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iOS: Foire aux questions

Quels sont les dispositifs fonctionnant sous iOS compatibles avec CamAPS FX?

* Les iPhones utilisant un systeme d’exploitation de version 17 et ultérieures.
» Acejour I'application n’est pas compatible avec les iPads, les montres connectées Apple (Apple watch)
ou I'Apple CarPlay.

Quelles sont les pompes a insuline compatibles avec I'application pour iOS?

« Lapplication CamAPS FX pour iOS est destinée aux utilisateurs d’iPhone disposant d’'une pompe mylife YpsoPump
compatible.

Quels sont les capteurs de glucose compatibles avec I’application pour i0OS?

» L’application pour iOS est compatible avec les capteurs de glucose Dexcom G6 et FreeStyle Libre 3
d’Abbott.
» Ladisponibilité du capteur Dexcom G7 suivra.

Quelles sont les fonctionnalités de CamAPS FX disponibles avec I’application pour iOS?

» Les fonctionnalités de 'algorithme et de I”application sont les mémes que ce soit pour Android et pour
iOS, a savoir:

* Modes Boost et Ease-off

» Cible personnalisée de glucose

» Calculateur de bolus et fonction Ajouter un repas

» Alertes personnalisables (a noter: si I'iPhone est en mode concentration ou silence, toutes les
alertes, y compris I'alarme de glycémie trés basse, peuvent étre désactivées, sauf si
I'application est exclue dans le menu Réglages du mode « Concentration »)

Quelles sont les options de partage des données disponibles avec I’application pour iOS?

* L’application pour iOS peut automatiquement transférer les données vers Glooko, Glooko XT et générer
un rapport de 2 semaines au format PDF, qui peut étre envoyé par e-mail a partir de I'application.

+ La disponibilité de mylife Cloud suivra.

* Les utilisateurs de I'application pour iOS peuvent étre suivis a distance par un parent ou un aidant
grace a la fonction Companion installée sur leur propre smartphone qui doit étre sous Android.

* La fonctionnalité Companion de I'application pour iOS suivra.

A noter: Veuillez garder a 'esprit que I'apprentissage de I'algorithme NE sera PAS conservé lors du
passage d’un dispositif sous Android vers un dispositif sous iOS et inversement.




