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FORMACION

INFORMATICAY DISENO

Duracion: 65 horas Metodologia: Online Financiacion: Bonificable

DISENO EN 3D CON AUTOCAD 2020

Descripcion

Elcurso Disenoen 3D conAutoCAD 2020 se centraen el modelado tridimensional mediante
el uso de mallas, superficies y solidos, incorporando los sistemas de coordenadas en 3D,
la gestion de vistas, la preparacion de planos y los procesos de impresion. A lo largo de
la formacion se trabajan técnicas de renderizado, iluminacion y aplicacion de materiales,
junto con funcionalidades avanzadas de AutoCAD orientadas a la organizacion de
proyectos, personalizacion del entorno y optimizacion del flujo de trabajo, permitiendo la
creacion de modelos 3D con un acabado profesional.

Objetivos

» Profundicar en el diseno y modelizado en tres dimensiones mediante la aplicacion
AutoCAD 2020.

» Explicar como dibujar mallas y superficies en 3D, ademas de los sistemas de
coordenadas en 3D y de la impresion de los dibujos.

» Trabajar con objetos sdlidos, aplicando luces y materiales y obteniendo imagenes
modelizadas o renderizadas.

» Estudiar la utilizaciéon de conjuntos y normas, la creacion de tipos de lineas
y sombreados, la personalizacion de AutoCAD, la utilizacion de lenguajes de
programacion y compartir dibujos de AutoCAD por medio de Internet.




Programa

1. DIBUJO EN 3D
1. Introduccién y objetivos de Dibujo en 3D
1.2. Objetos en 3D
1.3. Mallas y superficies
1.4. Sistema de coordenadas
1.5. Vistas en 3D (1)
1.6. Vistas en 3D (II)
1.7. Ventanas muiltiples (1)
1.8. Ventanas multiples (I1)
1.9. Las presentaciones
1.10. Preparar la impresion
111, Impresion del dibujo

2. SOLIDOS Y RENDERIZADO
2. Introduccion y objetivos de Sdlidos y renderizado
2.2. Sdlidos
2.3. Trabajando con sélidos (1)
2.4. Trabajando con sélidos (I1)
2.5. Modificacién de caras
2.6. Renderizado
2.7. lluminacion de la escena
2.8. Utilizacién de materiales
2.9. Efectos y animaciones

3. AUTOCAD AVANZADO
3..Introduccién y objetivos de AutoCAD 2020 avanzado
3.2. Normas y conjuntos de planos
3.3.AutoCAD e Internet
3.4. Archivos de comandos y macros
3.5. Disenar lineas y sombreados
3.6. Configurar el entorno
3.7. Lenguajes de programacion




