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Descripcion

El curso Cloud Computing trata los fundamentos del trabajo en entornos en la nube,
incluyendo los modelos de servicio, la virtualizacion y las principales plataformas cloud.
Se analizan entornos como Microsoft Azure y distribuciones Linux, junto con aspectos
relacionados con la programacion, administracion y uso de servicios en la nube, asi como
sus ventajas e implicaciones.

Objetivos

» Con este curso los participantes conoceran la filosofia de trabajo en entornos Cloud
y seran capaces de moverse por el desde la perspectiva tanto del desarrollador,
administrador o usuario.

» Severatanto desde el punto de vista del Sistema Operativo Azure de Microsoft como
de diversas distribuciones de Linux.

» Dado que la programacion en la Nube (Cloud Computing) es algo reciente se tocaran
de modo objetivo las ventajas e inconvenientes de este modelo de programacion.
El modo de llamar a librerias, crear enlaces a otros servicios, analisis, compilacion
y depuracion de codigo seran otros aspectos a destacar de la presente accion
formativa.




Programa

1. CLOUD COMPUTING
11. 5Qué es?
1.2. Modo de trabajo y funcionamiento.
1.3. Tecnologias de Virtualizacion.
1.4. Tipos de Cloud.
1.5. Niveles de Programacion.
1.6. Historia.
1.7. Ventajas e inconvenientes.
1.8. Nuevas oportunidades.

2. AZURE
2. Plataforma Windows Azure.
2.2. Usuario: modo de acceso Yy trabajo.
2.3. Administracion de Azure.
2.4. Virtualizacion con Azure.
2.5. Vista programador.
2.6. Servicios de Azure.
2.7. Bases de Datos con Azure.
2.8. Programacion en Azure.
2.8.. Librerias.
2.8.2. Analisis.
2.8.3. Diseno.
2.8.4. Codificacion.
2.8.5. Compilacion.
2.8.6. Depuracion.
2.8.7. Implementacion.

3. LINUX
3. Distribuciones Linux en la Nube.
3.2. Usuario: modo de acceso y trabajo.
3.3. Administracion.
3.4. Virtualizacion con Linux.
3.5. Vista programador.
3.6. Servicios en Linux.
3.7. Bases de Datos en Linux.
3.8. Programacion en la Nube bajo Linux.
3.8.. Librerias.
3.8.2. Anélisis.
3.8.3. Diseno.
3.8.4. Codificacion.
3.8.5. Compilacion.
3.8.6. Depuracion.
3.8.7. Implementacion.
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4. SERVICIOS

4. Acceso a servicios misma plataforma.
4.2. Acceso a servicios diferentes plataforma.
4.3. Interoperabilidad.

4.4. Futuro de los Servicios Cloud Computing.




