
BALONCESTO MINIBASKET 

CATEGORÍAS INFANTIL, CADETE Y JUNIOR MINI, PREMINI, BABY 

ACTAS DE 

PARTIDOS 

Se ha diseñado un Acta nueva por la FAB válida para todas las categorías y donde también aparecerán las entradas de los 

Jugadores/as en las categorías Infantiles, Alevines, Benjamines y BabyBasket. 

EQUIPOS 

Jugadores máximos 12. 

Infantiles: Con mínimo de 5 jugadores, el partido se 

disputa y se informa al dorso del acta. 

Cadetes y Junior mín. de 5 y máx. de 12 Jugadores 

MÁX 12, MIN 8.

Con 5 jugadores se juega el partido y se informa al dorso del 

acta 

TIEMPO JUEGO 

4 períodos de 10 minutos 

Intervalos: 1 minutos entre períodos 

5 minutos descanso 

Intervalo entre períodos extras: 1 minutos 

Períodos extras 5 minutos 

4 períodos de 10 minutos 

Intervalos: 1 minutos entre períodos 

5 minutos descanso 

Intervalo entre períodos extras: 1 minutos 

Períodos extras 5 minutos 

RELOJ DE 

PARTIDO 

Tiempo de reloj corrido en todos los períodos y períodos extras. Excepto TM, tiros libres y cuando lo determine el 

árbitro. 

SUSTITUCIONES 

Infantiles: 

- Jugar como mínimo 1 período completo y máximo 2

entre los 3 primeros períodos.

- cada jugador debe estar en banquillo durante al menos

1 período completo en los 3 primeros períodos.

- en los 3 primeros períodos no hay sustituciones salvo

lesión, 5º falta, descalificado, 2 técnicas, 2 antideportiva

- el jugador lesionado, descalificado, 5 faltas, 2 técnicas,

2 antideportivas, le cuenta como jugado

- jugador sustituto, no le cuenta como período completo

ni jugado ni descansado

- hay que reflejar en el acta las salidas de los jugadores y

en el caso de sustituciones en los 3 primeros períodos,

hay que indicarlo en el dorso del acta.

Cadetes y Junior. FIBA. Hay sustituciones en todos los 

cuartos. 

- Jugar como mínimo 1 período completo y máximo 2 entre

los 3 primeros períodos.

- cada jugador debe estar en banquillo durante al menos 1

período completo en los 3 primeros períodos.

- en los 3 primeros períodos no hay sustituciones salvo lesión,

5º falta, descalificado, 2 técnicas, 2 antideportiva

- el jugador lesionado, descalificado, 5 faltas, 2 técnicas, 2

antideportivas, le cuenta como jugado

- jugador sustituto, no le cuenta como período completo ni

jugado ni descansado

- hay que reflejar en el acta las salidas de los jugadores y en el

caso de sustituciones en los 3 primeros períodos, hay que

indicarlo en el dorso del acta.

DEFENSA Defensa en Zona PERMITIDA 

Defensa en Zona NO PERMITIDA (Permanecer un jugador 

en defensa más de 5 segundos en el área restringida sin 

presencia de su defensor) 

Defensa Ilegal sancionada con Falta Técnica tipo E 

TIEMPO 

MUERTO 

2 TM para la primera parte (1º y 2º cuarto) 

3 TM en la segunda parte (3º y 4º) en el 3º solo se 

pueden pedir un máximo de 2. 

1 TM en cada período extra. 

(no hay TM para el equipo que haya superado en 30 ptos. 

al equipo rival) 

2 TM para la primera parte (1º y 2º cuarto) 

3 TM en la segunda parte (3º y 4º) en el 3º solo se pueden 

pedir un máximo de 2. 

1 TM en cada período extra.  

(no hay TM para el equipo que haya superado en 30 ptos. al 

equipo rival) 

PUESTA EN 

JUEGO DEL 

BALÓN POR LOS 

ÁRBITROS 

El árbitro del partido dará el balón en mano tras reinicio del juego sólo en Faltas, Sustituciones y Tiempos Muertos 

CIERRE DEL 

ACTA POR 

DIFERENCIA 

Infantiles. 

-Con diferencia de 30 puntos el partido se dará por

finalizado.

El resto del partido seguirá sin parar el reloj salvo para

TM

El acta seguirá registrando faltas, TM, salvo los puntos.

Cadetes y Junior. No se cierra el acta 

Con diferencia de 30 puntos el partido se dará por finalizado.

El resto del partido seguirá sin parar el reloj salvo para TM 

El acta seguirá registrando faltas, TM, salvo los puntos. 


