JOBB KEZ

Ebben a szamban a Robotzsaru jobb kezét épitheted dssze. Miel6tt elkezded az apré elemekbdl all6 ujjak 6sszeszerelését, az
egyszeriiség kedvéért fontos lehet a képen lathaté médon rendszerezni az egyes darabokat.
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Hiivelykujj
(megjelolt elemek 1)
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Mutatoujj
(megjelolt elemek 2)

Illeszd és nyomd 6ssze a hiivelykujj hegyéhez tartozo két elemet
(4H és 4G)! Majd az ujj hegyét illeszd a 4F elembe (igy, hogy a kis
lyukakilleszkedjenek. Helyezz egy rugot (4Y) és egy RP csavart a
lyukba! JL hiizd meg a csavart, hogy az ujjat be lehessen hajlitani!

K6zépsdujj
(megjel6lt elemek 3)
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Folytasd a mutatduijjal! Az ujj vége a 4L és a 4K elemekbal all.
Nyomd Gket 6ssze és illeszd a 4) elembe, majd rogzitsd egy 4Y
rugoval és egy RP csavarral! Majd az eddig 6sszeillesztett ele-
meket csatlakoztasd a 41-hez, egy 4Y rugdval és egy RP csavarral
rog-zitsd! Ellendrizd, hogy az ujj haijlithaté és nytjthatd legyen!

Gyiirtisujj
(megjelolt elemek 4)
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Ezutan folytasd a kozépsa ujjal! Az ujj végét alkotd elemeket (40
és 4P)illeszd és nyomd 6ssze! Majd csatlakoztasd a 4N elemhez
és rogzitsd egy 4Y rugéval és egy RP csavarral! Az igy dsszed-
llitott részt illeszd a 4M-hez, majd egy 4Y rugdval és egy RP
csavarral rogzitsd! Mint az el6z6 lépéseknél, itt se felejtsd el
joL meghdzni a csavart!

Ezutan a gylirisujj kovetkezik. Egyesitsd az ujj végéhez tartozo
45 65 4T elemeket, majd nyomd Gket dssze! Ezutan csatlakoztasd
a 4R elemhez és rogzitsd egy 4Y rugéval és egy RP csavarral! Az
eddig osszeallitott elemeket most illeszd a 4Q elemhez. Szintén
egy 4Y rugovalés egy RP csavarraltudod rogziteni. A csavarokat
alaposan hiizd meg!




Kisujj
(megjelolt elemek 5)

Az utols6 ujj a kisuijj. Az ujj végéhez tartozé elemeket (4X és 4\W\) A 4A elemhez illeszd hozza a 4E-t és a 4D-t, ahogy a képen
illeszd és nyomd dssze! Ezutan csatlakoztasd a 4V elemhez és rog- is latszik, és rogzitsd két db BM csavar segitségével! Az igy
zitsd egy 4Y rugé és egy RP csavar segitségével! Majd illeszd 6ssze a osszeillesztett elemek a csukléiziilethez tartoznak.

4U elemmel! Egy rugd és egy csavar segitségével rogzitsd alaposan!.

Atenyeret fektesd egy sima feliiletre (példaul asztallapra) és a belsé feliiletéhez csatlakoztasd az ujjakat, ahogyan a képen is latha-
t6. Majd fedd le a kézhat elemmel (4B), és rogzitsd két BM csavar segitségével! Mar csak a kézvédd elem (4C9) felhelyezése maradt
hatra, amit egy magnessel rogzithetiink, de el is lehet tavolitani. Készen is vagyunk a kéz dsszeallitasaval.




A KESZ MODELL ™\

A Robotzsaru modell az
eredeti karakter részletesen
és gondosan elkészitett masa.
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El8zetes verzi6 - A kész figura némileg eltérhet a képen lathatotél.
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