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Girigs ve Amag

2020 Sezonu Resmi Kurallari (“Kurallar”), 2020 senesinde Vodafone Freezone Sampiyonluk Ligi'nde
(“SL”) ve Akademi Ligi'nde (“AL”) miicadele etmeye hak kazanmigs her takima, bu takimlarin takim koglari,
yoneticileri, sahipleri, Baslangi¢ Oyunculari, Yedek Oyunculari (topluca, “Takim liyeleri’) ve diger
¢alisanlarina uygulanir. Bu Kurallar sadece resmi SL ve AL oyununa uygulanacak olup diger
misabakalara, turnuvalara veya organize League of Legends (“LoL” veya “Oyun”) oyunlarina
uygulanmayacaktir.

Riot Games Eglence Hizmetleri Ltd. S$ti. (“RIOT”) bu Kurallari, SL ve AL rekabetci oyununda kullanilan
kurallar birlestirmek ve standart hale getirmek adina LoL’lin rekabetgi bir sekilde oynanmasi igin
koymustur.

Bu Kurallar, sadece LoL’lin profesyonel seviyede oynanmasi ve profesyonel seviyede oynayan takimlar
arasindaki rekabetci denge igin RIOT tarafindan kurulan sistem buttnliginun saglanmasi amaciyla
tasarlanmistir. Standart hale getirilmis kurallar; takimlar, oyuncular ve menajerler dahil olmak tizere LoL'iin
profesyonel oynanisindaki tim taraflara fayda saglar.

Bu Kurallar taraflar arasindaki rekabeti kisittamaz. Oyuncular ve takimlar arasindaki sézlesme kosullari,
her bir takima ve oyuncularina birakiimistir.



1. Takim Uyelerinin Uygunlugu

SL'de ve ALl’de yarisabilmek igin tim oyuncularin asagidaki sartlari yerine getirmesi gerekmektedir:
1.1. Oyuncunun Yasi

1.1.1.SL i¢in: Higbir oyuncu, 17 tam yil yasamis olmak anlamina gelen, 17. yas gininden
once bir SL takiminin baglangi¢ beslisinde bulunamaz. Ancak takimlar, 17 yasini
doldurmadan SL baslangi¢ beslisinde bulunmamak sartiyla, 16 yasini doldurmus
oyuncularla s6zlesme imzalayabilir ve bu oyunculari Akademi Ligi’'nde kullanabilir.
Hicbir kog, 17 tam yil yasamis olmak anlamina gelen 17. yas gininden 6énce bir SL
takimi ile maga ¢ikamaz.

1.1.2.AL igin: Takimlar kadrolarinda bulundurduklari 16 yasini doldurmus oyunculari
Akademi Ligi baslangi¢ beslilerinde kullanabilirler. Ek olarak, her organizasyon,
Kadrosunda 15 yasini doldurmus olan bir oyuncu (“Altyapi Oyuncusu”)
bulundurabilir. Higbir kog, 17 tam yil yagsamis olmak anlamina gelen 17. yas giiniinden
once bir AL takimi ile macga ¢ikamaz.

1.2. Esporcu Lisansi
Vodafone Freezone Sampiyonluk Ligi'nin tim asamalarinda yerli oyuncu statisinde macga ¢ikan ve
Tarkiye Cumhuriyeti vatandagi olan tim oyuncularin esporcu lisansina sahip olmasi gerekmektedir. Lisans
kontrold, lig yetkilileri tarafindan kadrolar kilittendikten sonra, mag baslangicindan énce yapilacaktir.

1.3. Yerli Oyuncu Kosulu

1.3.1.Yerli Oyuncu Tanimi. Kural 1.3 dogrultusunda, oyuncu eger Turkiye Cumhuriyeti,
Bahreyn, Birlesik Arap Emirlikleri, Cezayir, Fas, Irak, Katar, Libnan, Misir, Suudi
Arabistan, Tunus, Umman veya Urdiin vatandasiysa, Yerli Oyuncu sayilir. Ek olarak,
1.3.3. maddesinde belirtilen sartlari yerine getiren oyuncular da Yerli Oyuncu statliisu
kazanabilir. Cift vatandasliga dair kurallar, 1.3.4. maddesinde tanimlanmistir.

1.3.2.Yerli Statiisiine Aday Olmayan Oyuncular. Bir bdlgenin profesyonel veya yari
profesyonel liginde bir takimda 11 Temmuz 2016 tarihinden énce aktif olarak
oynamayan ya da 11 Mayis 2015 ve 11 Temmuz 2016 tarihleri arasinda temel amaci
yarigmak olarak o bdlgeye yerlesmemis, yerli oyuncu statiisinde olmayan oyunculari
kapsar. Bu kategorilerin diginda kalan oyuncular, ligde oynadiklar stireye
bakilmaksizin yerli statlist elde edemezler. Temel amaci yarismak olarak yerlesen
birine érnek vermek gerekirse, bir takimin se¢gmelerine katilmis ancak henliz kadroya
katilmamig oyuncular yerli statisline aday oyuncu olarak sayilir.



1.3.3.Yerli Statiisiine Aday Oyuncular. Bir bolgenin profesyonel veya yari profesyonel
liginde bir takimda 11 Temmuz 2016 tarihinden énce aktif olarak oynayan ya da 11
Mayis 2015 ve 11 Temmuz 2016 tarihleri arasinda temel amaci yarismak olarak o
bdlgeye yerlesmis, yerli oyuncu statiisinde olmayan oyunculari kapsar. Yerli
statlisiinde olmayan oyuncularin, yerli oyuncu olmak istedikleri liglerde varlik
gosterdiklerinden emin olmak i¢in, oyuncunun boélgedeki yerli oyuncu statisu igin kredi
olusturmak amaciyla, mevsim bazli lige katilimlari takip edilecektir. Yerli statistunde
olmayan oyuncularin, yerli oyuncu sayilabilmek igin son 12 mevsimin 8'ine katilmasi
gerekmektedir. Oyuncunun bir mevsime katilmis sayilmasi igin, lig asamasi maglarinin
en az %50’sinde as kadroda yer almis olmasi gerekmektedir.

1.3.4.Cift Yerli Oyuncu Statiisiine Uygunluk. Bir oyuncu herhangi bir zamanda sadece bir
bdlgenin yerli oyuncusu sayilabilir. Birden fazla bélgede (6rnegin ¢ift vatandasliklar)
yasal olarak yerli oyuncu statiisiinde bulunan oyuncular ayni anda iki bolgede de yerli
sayllamazlar. Yerli oyuncusu statlstne uygun olduklari bélgelerden birinde yerli
oyuncu olmayi sectikten sonra, bir bdlgeden digerine gegmek i¢in, bu oyuncularin
gecmek istedikleri bdlgenin en yakin zamandaki mevsiminde oynanan lig agamasi
maglarinin en az %50’sinde oynamis olmalari gerekmektedir. Yerli oyuncu olarak
oynayabilecegi bolgelerden birini se¢cen oyuncular, diger bdlgedeki yerli oyuncu
statllerinden feragat etmis olurlar. Bir oyuncunun gifte vatandasliga mevsim
basladiktan sonra hak kazanmasi durumunda, mevsim bitmeden oyuncunun
statlisiinde degisiklik yapilmaz. Oyuncu, gifte vatandasliga hak kazandigi mevsim
suresince oynanan lig asamasi maglarinin en az %50’sinde oynarsa bir sonraki
mevsim yerli oyuncu statlstinde kabul edilmeye hak kazanmis olur.

1.3.5.0yuncunun Bagh Bulundugu Boélgenin Kanitlanmasi. Tim oyuncular, Uluslararasi
Turnuvalara, SL'ye ve AL'ye katilmak igin uygunluk formunu sunarak ve Kural 1.3.1’de
belirtilen gereklilikleri saglayarak bagli olduklari bélgeyi dogrulamahdir. Oyuncular,
nifus clizdani veya pasaport fotokopileriyle yerli oyuncu stattlerini kanitlayabilir.
Siipheye mahal vermemek adina, oyuncular kendilerinden istenen belgelerden, kendi
takdirlerine gore hassas bilgilerini ¢ikarabilirler. RIOT sz konusu bilgileri sadece talep
edildikleri amaglara yonelik olarak islemektedir ve ilgili kisilere aktarmaktadir. Kisisel
verilerin islenmesine iligkin daha fazla bilgi Riot Games Gizlilik Politikasi'nda yer
almaktadir.
Gizlilik Politikasi.

Her takim, oyuncularinin Kural 1.3’te belirtilen gereklilikleri yerine getirmesini
saglamakla yukimladur. EGer bir oyuncu (veya ailesi veya yasal vasisi) bagl oldugu
bélgeye dair yanlis siniflandirmaya neden olacak sekilde hatali, yanhs yonlendiren
veya eksik bilgi verirse, bu kural hem takim hem de oyuncu tarafindan ihlal edilmis
olur. Takim veya oyuncu tarafindan Kural 1.3’Un ihlali, ayni zamanda Kural 10.2’'nin de
ihlali anlamina gelmektedir ve ihlal halinde Kural 10.3'teki disiplin cezalari
uygulanacaktir.

1.3.6.Baslangi¢ Beslisi ve Yedekler: Vodafone Freezone Sampiyonluk Ligi, Akademi Ligi
ve uluslararasi turnuvalara katilan her takim baslangi¢ beslisinde en fazla iki (2)
yabanci oyuncu bulundurabilir. Takimlarin Kural 1.3'Un hiktumlerine aykirilik
olusturacak sekilde oyuncu degisikligi yapmasina higbir zaman izin verilmeyecektir.


https://tr.leagueoflegends.com/tr/legal/privacy#how-use-info

1.4. Lig Kisitlamasi

Takim kadrosunda yer alan tim oyuncularin, herhangi bir sunucuda son 12 ay igerisinde Elmas 4 veya
Uzeri bir lige ulasmis bir hesabi bulunmalidir.

1.5. Baska Turnuvalara Katilim
Mevcut mevsimde 4 veya daha az SL magina ¢gikmis oyuncular veya koglar, mensup olduklari takimin en
az 72 saat 6nce Lig Yonetimi’'nden yazili olarak izin istemesi sartiyla, yazih izin alinan turnuvalara
katilabilirler. Herhangi bir profesyonel ligin parcasi olan bir takimin katilim gosterdigi turnuvalar bu kurala
dahil degildir ve sézlesmeli higbir oyuncu veya kog bu turnuvalara katilamaz. Ek olarak, yasakli bir
sponsorla (Takim Katim Sézlesmesi'nde listelendigi Gzere) iligkili herhangi bir turnuvaya katihm izni
verilmeyecektir.

Bu sartlari kargilayan bir oyuncu veya kog¢ onay aldidi bir turnuvaya katilim goésterirse, bu turnuvada gérev
yaptigi surece ve bu turnuvada gérev yapmis oldugu son magi takip eden 2 takvim haftasi boyunca SL'de
magca ¢ikamaz. Baska bir turnuvaya katiim gésteren oyuncularin veya koglarin AL'de maga ¢ikmasinda
ise herhangi bir engel bulunmamaktadir.

Mevcut mevsimde SL'de 5 veya daha fazla maga ¢ikmis higcbir s6zlesmeli oyuncu veya kog, Riot Games
veya baska bir organizasyon tarafindan dizenlenen baska turnuvalara katilamaz.

1.6. Riot Calisani Olmama
SL lig asamasi, SL mevsim finalleri, AL lig asamasi veya AL Finalleri baslangicinda veya sirasinda Riot
Games Inc. (“RGI") veya Riot Games Eglence Hizmetleri Ltd. Sti (‘RIOT”) veya herhangi bagh
kuruluslarinda galisan kimseler Takim Uyesi olamazlar. “Bagli kurulug”, bir “Sahibi” olan veya onu kontrol
eden, onun mulkiyetinin veya muteselsil mulkiyetinin veya kontrollnun altinda olan herhangi bir gergek
veya tuzel kisiyi ifade eder. “Kontrol”, hangi yoldan olursa olsun, kurumun politikalarina veya idaresine
karar verme, o kurumun ydneticilerini, memurlarini, madurlerini veya vekillerini dogrudan veya dolayli
olarak segme, gérevlendirme veya onaylama glcunu ifade eder.



2. Mali Konular

2.1. Oyuncu ve Kog Odemeleri
Her takim, oyuncularina ve takim koglarina karsi olan sézlesmesel yukumlulUklerini eksiksiz olarak yerine
getirmek zorundadir.

2.2. Etkinlik Odiilleri
Organizasyonlar SL Kis Mevsimi ve Yaz Mevsimi, AL Kis Mevsimi ve Yaz Mevsimi, MSI, Rift Rivals ve
Dunya Sampiyonasi boyunca, etkinliklerdeki performans seviyeleri oraninda para 6ddlu
kazanabileceklerdir.

2.3. Sponsorluklar
Bir organizasyon, lig boyunca sponsor deste@i alma imkanina sahiptir. Sinirli/fyasakli sponsorlarin listesi
Takim Katihm Sézlesmesi’'nde bulunmaktadir. RIOT yetkilileri kategori listesini herhangi bir zamanda
guncelleme yetkisine sahiptir. Eger sponsor bu sinirli kategorilerde yer aliyorsa, oyuncular veya takim
sponsorun LoL oyunu sirasinda, LoL'e iligkin materyallerle baglantili olarak, SL, AL veya herhangi RIOT
ile baglantili etkinlik sirasinda reklamini yapamaz.

Takim Yoneticileri, sponsorluklari veya marka unsurlarini sadece bagh oldugu takim igin satabilir veya
idare edebilir. Takim Sahibi, ligde yer alan diger takimlarin satiimasi veya idare edilmesiyle ilgilenen
herhangi bir G¢lncu kisiye, takima veya herhangi bir marka unsuruna iligkin herhangi bir malkiyet hakki
saglayamaz.

Hicbir kisi ya da kurum, birden fazla Vodafone Freezone Sampiyonluk Ligi takiminin isim hakkina ayni
anda sahip olamaz. Bir takimin isim hakkini elinde bulunduran Sponsor, hicbir sekilde ligdeki baska
takimlara sponsorluk yapamaz. Kismen veya tamamen takim sahibi veya sirket temsilcisi olan bir kisi
baska bir takima dogrudan veya dolayh olarak sponsor olamaz.

Bir lig mevsimi boyunca, ligde yer alan birden fazla takim i¢in sponsorluklarin satigi veya idaresi ile
ugrasan herhangi bir kisi veya kurum, birden fazla takimi temsil ettigi mevsimin son gininu takip eden 2
(iki) yildan az olmayan stre igin ligde yer alan herhangi bir takimda kontrol glictine sahip olamaz.



3. Takim Sahipligi

3.1. Takim Sahipliginin Taninmasi
RIOT'in Takim sahipligine, ¢oklu takim sinirlamalarina iligkin konulara ve SL'nin rekabetgi butlnligu
Uzerinde olumsuz etkiye sahip olabilecek diger iliskilere yonelik kesin ve baglayici kararlari verme hakki
vardir. Takim Sahibi, RIOT’In verecegi herhangi bir kesin karara itiraz etmeyecegini kabul etmektedir.

3.2. Takim Miilkiyet Sinirlamalar
Hicbir Takim Sahibi veya Takim Y&neticisi veya Takim Sahibinin Bagh Sirketi; Vodafone Freezone
Sampiyonluk Ligi ve profesyonel espor liglerinde birden fazla takima dogrudan veya dolayli olarak sahip
olamaz veya onlari kontrol edemez veya dogrudan veya dolayli (6rnegin s6zlesmesel diizenleme) olarak
onlardan maddi fayda elde edemez veya onlarin ¢alisani veya altytklenicisi olamaz. Takimdaki herhangi
bir geri alma hakki, 6nalim hakki veya benzer hak; mulkiyet kisittamalarinin uygulanmasi amaciyla o
takimda kontrol glici gibi muamele gorecektir.

Agciklik getirmek gerekirse; LCS, LEC, LMS, LCK, LPL, CBLOL, LCL, LJL, LLA, OPL, SEA, LST, SL ve
League of Legends Diinya Sampiyonasi'na takim gondermeye uygun olan bir bolgedeki en yiksek
seviyeyi temsil eden herhangi baska bir lig, profesyonel espor ligi sayilir.

Bir Sahibin veya Sahibin Bagli Sirketinin baska bir takimda herhangi ticari kazanca veya faydaya veya
herhangi seviyede bir tesire sahip oldugu tespit edilirse, iki takimdan birinden bu kazancini derhal geri
cekmesi istenecektir. Ayrica bu kisi RIOT tarafindan verilecek cezaya tabi olacaktir.

Takim mulkiyetine dair degisiklikler ve isim haklarina sahip sponsorlardaki degisiklikler sadece takip eden
Mevsim’in baslangicindan énce, en giincel Mevsim Finali maglarindan sonra, eger takim MSIl'a katiliyorsa
MSI'in bitiminde, yani mevsimler arasinda yapilabilir.



4. Kadrolar

Her SL takiminin, lig siresi boyunca bir takim menajeri (“TM”), bir ile dort arasinda takim kogu (“Kog”),
kadrosunda minimum 10, maksimum 13 oyuncusu (“Kadro”) olmasi gerekir.

Her takim, kadro kilit tarihinde bildirmis oldugu kadrosunda, SL'de oynamaya uygun en az alti (6) oyuncu
ve AL'de oynamaya uygun en az alti (6) oyuncu bulundurmalidir.

SL i¢in: Bir takimin SL baglangi¢ beslisinde en fazla iki (2) yabanci oyuncu bulunabilir.

AL icin: Bir takimin AL baglangi¢ beslisinde en fazla bir (1) yabanci oyuncu, iki (2) kidemli oyuncu
bulunabilir. Kidemli oyuncu, herhangi bir profesyonel ligde, son Gi¢ mevsimin ikisinde normal sezon
maglarinin %50’si ve fazlasinda baslangi¢ beslisinde yer almis oyuncu olarak tanimlanir. Agiklik getirmek
gerekirse, bir yabanci oyuncu gartlari kargiliyorsa ayni zamanda kidemli oyuncu da sayilabilir. AL'de bir
normal sezon haftasinda oynayan oyunculardan maksimum ikisi (2) mevcut haftanin SL baslangi¢
beslisinde yer alabilir. Bu oyunculardan ise maksimum birisi (1) yabanci ve/veya veteran olabilir. Herhangi
bir profesyonel lig mevsimi boyunca toplamda dokuz (9) veya daha fazla macga ¢ikmis oyuncular ise
mevsimin geri kalaninda AL'de oynayamaz.

Cevrimdisi olarak oynanacak olan tim $L ve AL maglarinda, takim mag alanina acil bir durumda maca
girmeye uygun bir yedek getirmek zorundadir. Agiklik getirmek adina, bir oyuncu hem yabanci, hem
kidemli oyuncu olarak sayilabilir. Bir SL takiminin baslangig beslisinde iki yabanci oyuncu varsa ve takim
yedek olarak bir yabanci oyuncu getirmek istiyorsa, yerli oyunculardan birinin maga ¢ikamamasi
durumunda onun yerini alabilecek bir yerli yedegin de mag alaninda bulunmasi gerekmektedir.

Takimlarin kadrolari lolespor.com adresinde yayinlanacaktir. Usuliine uygun olarak yapilan belgelendirme
Uzerine sitede yer alan kadrolar glincellenecektir. Ek olarak kadro kilit tarihlerinde tim takimlara,
micadele ettikleri ligdeki diger takimlarin Kadrolar yollanacaktir. Kadro uygunlugu lig yetkililerinin
takdirindedir.

Tdm oyuncular, Gyesi olduklari takim ile yazili bir sézlegsmeye sahip olmalidir. Oyuncularin resmi olarak
sdzlesme iliskisi kurduklarini teyit etmek amaciyla, her takim kadrosuna katmak istedigi her oyuncu igin lig
yoénetimine Oyuncu Hizmetleri Sézlesmesi Ozet Sayfasi'ni (“Ozet Sayfa”) sunmalidir. Ozet Sayfa, kendi
basina bir oyuncu veya ko¢ s6zlesmesi degildir, oyuncu veya ko¢ sézlesmesindeki 6nemli maddeleri
Ozetleyen bir belge niteligindedir. Lig Yoénetimi, bu 6zet sayfa ile oyuncu sézlesmesinin lige uygunlugunu
teyit eder.

Bir oyuncu, kontrath oyuncusu oldugu takimdan bagska bir takimin kadrosunda yer alamaz ve bu takimdan
baska bir takimda oynayamaz. Her oyuncunun bir takimla kontrati olabilir ve oyuncu baska bir bélgeden
geliyorsa ve bu bdlgede mevcut bir kontrati varsa, bu bilgiyi lig yonetimine vermekle yukamluddr.

SL mevsim yari finallerine katilan takimlarin Mevsim Finalleri kadrolarindaki oyuncularin ve koglarin en az
1 yil gegerli pasaportlarinin bulunmasi gerekmektedir. Bu takim Uyelerinin pasaport gerekliliklerini yerine
getirmeyen takimlar, cezaya tabi tutulabilir.



4.1. Takim Kogu
Her takimin en az bir, en fazla dort resmi kogu olmalidir. Takim kogu olarak bildirilen kisi; takimin
baslangi¢ oyuncusu, yedek oyuncusu, takim sahibi ve/veya yoOneticisi olamaz. Her kog¢ sadece bir
organizasyonu temsil edebilir ve herhangi bir sekilde birden fazla organizasyonla iligkisi olamaz. Takimlar,
baslangi¢ begslileriyle birlikte bir veya iki kog¢ bildirebilir. Takimin katildid1 her ¢cevrimdisi oyunda basglangi¢
beslisi ile bildirilen tim koglarin segim-yasaklama asamasinda mag alaninda olmasi gerekmektedir. Eger
takim kogu veya koglari acil bir durum sebebiyle macga katilamiyorsa, Lig Yonetimi, takdiri kendilerine ait
olmak uzere durumun aciliyetine karar vererek gecici bir kog atanmasina izin verebilecektir. E§er sahnede
en az bir kog yer almiyorsa, takim cezaya tabi tutulacaktir. Takimin bildirdigi mag¢ kadrosunda iki kog
olmasi ve birinin acil bir durum sebebiyle maca katilamamasi durumunda, Lig Y®netimi, takdiri kendilerine
ait olmak Uzere takimin maca bir kog ile gikmasina izin verebilir.

4.2. Kadro Bildirimi
Her mevsim baslangicindan 6nce Lig Yonetimi tarafindan belirlenen tarihte her takim en az 10, en fazla
13 oyuncudan olusan kadrosunu Lig Yonetimi’ne sunmalidir. Takimlar belirlenen zamanda mevcut her
oyuncu ve takim kogu igin Uygunluk Belgesi (Oyuncular i¢in Uygunluk ve ibra Formu, koglar icin Kog Kayit
Formu) ve Ozet Sayfa sunmalidir. Kadronun degistirimek istenmesi durumunda, talepler Blim 5’e uygun
sekilde sunmalidir. Takim SL veya AL icin baslangi¢ beslisini degistirmek isterse, Lig Yénetimi'ne
asagidaki Boélim 5’e uygun sekilde talepte bulunmalidir. Talep, bu degisikligin 6ngoruldigu herhangi bir
yuarurlik tarihinden dnce mamkin olan en erken tarih ve zamanda sunulmahdir.

Eger talep Lig Yénetimi'nin yeni oyuncunun maga katilmasi icin makul dizenlemeleri yapmasina imkan
vermeyecek kadar ge¢ sunulursa, Lig Yonetimi oyuncularin uygunluklarina ve Kurallara uyumuna gore
bdyle bir talebi kabul etme veya reddetme hakkini sakl tutar.

Bildirim, Takim ve Takim Uyelerine dair lig yetkilileri tarafindan talep edilen tim kisisel bilgileri de
icermelidir. Takim isminin resmi yazilisi, Takim Uyelerinin oyun igi isimleri de (istenen yazilig ve bilyiik
harfle yazim da dahil olmak Gzere) bu kapsama dahildir.

Takimlarin glincel kadrolari Kiresel Kontrat Veritabani’nda bulunmaktadir. Oyuncu degisikligi talepleri Lig
Yo6netimi tarafindan onaylandiginda, veritabani giincellenecek ve burada bulunan kadro takimin giincel
kadrosu olarak kabul edilecektir. Takimlar, kadrolarindan bir oyuncu ¢ikardiklarinda lig yetkililerini
veritabaninin gincellenmesi i¢in bilgilendirmekle yukimludur.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Y7k5kQ2AegbuyiGwEPsa62e883FYVtHqr6UVut9RC4o/pubhtml#

4.3. Kadro Kilitleri ve Yedek Oyuncular

Takimlar, oynayacaklari herhangi bir magin baslangi¢ beslisinde herhangi bir degisiklik yapmak
istemeleri halinde Lig Yonetimi’'ne bu degisiklik talebini 4.3.'te belirtilen giin ve saatlerden 6nce
iletmelidir. Herhangi bir degisiklik sunulmadiginda takimlarin kadro Kkilit tarihlerinde bildirdikleri
gecici baglangi¢ beslileri dikkate alinir.

4.31

4.3.2.

. Lig Asamasi: Lig asamasi boyunca, takimlarin kadrolari her mag haftasi igin

Carsamba giini saat 17:00'da kilitlenecektir. 8. hafta maglarindan énceki kadro kilit
tarihinde, tiim takimlarin kadrolari mevsim sonuna kadar kilitlenecek ve takimlar
mevsim sonuna kadar kadrolarina yeni oyuncu ekleyemeyecektir..

SL ve AL icin lig asamasi boyunca baslangi¢ beslilerinin ve sahnede gérev alacak
takim koglarinin (en az bir, en fazla iki) kilitlenecegi giin ve saatler asagidaki gibidir:

Persembe glini oynanacak AL maglari igcin Carsamba 17:00

Cuma guinii oynanacak AL maglari igin Persembe 23:00 (ya da o giin oynanan son
magin sonucunun ilan edilmesinden 1 saat sonra, hangisi daha geg ise)
Cumartesi gind oynanacak SL maglari igin Cuma 23:00 (ya da o giin oynanan son
magin sonucunun ilan edilmesinden 1 saat sonra, hangisi daha geg ise)

Pazar giini oynanacak SL maglari igin Cumartesi 20:00 (ya da o giin oynanan son
magin sonucunun ilan edilmesinden 1 saat sonra, hangisi daha geg ise)

Mevsim Finalleri

SL i¢in: Mevsim finallerinin her asamasinin baslangicindan 3 takvim giinu dnce, saat
17:00'da takimlar, kilittenmis olan kadrolarindan o agama icin belirledikleri yedi (7)
kisilik mevsim finali kadrolarini Lig Yénetimi'ne sunmalidir. Bu yedi kisilik kadrolarda
en fazla 3 yabanci oyuncu bulunabilir. Takimlar her agsamadan 6nce yedi kisilik
kadrolarini, mevcut takim kadrolarindaki farkli oyuncularla olusturabileceklerdir. MSI
veya Diinya Sampiyonasi'na katilmaya hak kazanan takimlar, mevsim finallerinden
sonra bu turnuvalarin kurallari dogrultusunda kadrolarindan turnuvaya gidecek
oyunculari belirleyeceklerdir.

AL i¢in: Mevsim finallerinin baglangicindan 3 takvim gind 6nce, saat 17:00'da
takimlar kilittenmig olan kadrolarindan belirledikleri yedi (7) kisilik mevsim finali
kadrolarini Lig Yonetimi'ne sunmalidir. Bu yedi kisilik kadroda en fazla 2 yabanci
oyuncu bulunabilir. Takimlar mevsim finalleri boyunca bu kadroyla miicadele edecektir.

Aciklik getirmek gerekirse, bir oyuncu kadro ve baslangi¢ beslisi kurallarina uydugu
stirece hem SL, hem AL mevsim finali kadrosunda yer alabilir.

Mevsim Finalleri boyunca baslangig beslileri ve takim koglari, taraf secgimleri ile birlikte
kilitlenecektir. Yani ilk mag i¢in baslangi¢ beglileri ve seri boyunca sahnede gorev
alacak olan takim koglari, magtan 2 giin 6nce 22:00'da, eger farkli asamalar arasinda
bir ginden fazla bosluk bulunmuyorsa (6r. Akademi Ligi), bir dnceki asamanin bittigi
glin 22:00’da ya da ayni giin yayin bitiminden sonra 2 saat icinde (hangisi daha ge¢
ise) Lig Yonetimi'ne bildiriimelidir.



Takimlar seri maglarinin arasinda oyuncu degisikligi yapabilir. Magin bitimini
(Nexus’un yikilmasini) takiben 5 dakika iginde takim, lig yetkililerine degisikligi
bildirmeli ve onay almalidir. Ornegin, bir takim serisinin ikinci maginda yedek
oyuncusunu oynatmak istiyorsa, takim koglari birinci mag bittikten sonra 5 dakika
icinde bir lig yetkilisine degisiklik istegini bildirmelidir.

4.4. Takim isimleri, Takim Kisaltmalari, Logolar ve Oyuncu isimleri
Takimlar her oyuncunun turnuva sunucusundaki Sihirdar isminin éntine iki veya Ug¢ karakterlik kisaltma
ekleyebileceklerdir. Akademi Ligi icin her takimin kisaltmasinin sonuna A harfi eklenecektir. Bu kisaltmalar
yalnizca bliylk harfler veya 0-9 arasindaki sayilardan olugsmalidir. Ayni takim kisaltmasi, RIOT tarafindan
taninan ligler arasinda sadece bir takim tarafindan kullanilabilir.

Sihirdar isimleri yalnizca biiyiik harf, kiigiik harf, 0-9 arasinda say, alt gizgi veya sézciikler arasinda tek
bosluk igerebilir. Sihirdar isimleri bosluklar dahil 12 (on iki) karakteri agsamaz. Takim isimleri, Sihirdar
isimleri veya takim kisaltmalari igin hi¢bir ek 6zel karakter kullanilamaz. Sihirdar isimleri veya Takim
isimleri terbiyesizlik veya miistehcenlik, LoL sampiyon tiirevleri veya diger benzer karakter isimleri,
karisiklik yaratabilecek Urlin veya hizmetlerin tlrevlerini iceremez.

Tum Takim Kisaltmalari, Takim isimleri ve Sihirdar isimleri oyundaki kullanimindan énce RIOT yetkilileri
tarafindan onaylanmalidir. isim degisikliklerine belli hafifletici sebepler haricinde izin verimemekle birlikte,
degisiklikler lig yetkilileri tarafindan SL maglarinda kullanimindan dnce onaylanmalidir. Logolar, takim
adlari, Sihirdar adlari, vb.’ne dair gérsel degisiklikler mevsim basinda, Lig Yénetimi tarafindan bildirilen
tarihte kilitlenir ve mevsim sonuna kadar degistirilemez. Bu kilit tarihinde, takimlarin lig yetkililerine tam
takim adlarini, alternatif takim adlarini, takim kisaltmalarini, ai formatinda (vektorel) takim logolarini
iletmis olmalari gerekmektedir. Lig yetkilileri takim ismini RIOT tarafindan getirilen profesyonel standartlara
uymadigi gerekgesiyle reddetme imkanina sahiptir, bu durumda takimin ismini degistirmesi gerekecektir.



5. Oyuncu Degisiklikleri

Takimlar istege bagh kadro degisikligi yapmak igin tG¢ yontem kullanabilir: (1) Oyunculari diger SL takimlari
ile takas etmek; (2) serbest oyuncular ile anlasmak (veya kendi oyuncularini serbest birakmak); ve (3)
takimin yedek oyuncularinin statiistinii Baslangig Oyuncusu statistne yiikseltmek (veya tam tersi). Tim
degisiklikler Bolim 4’Un gerekliliklerine uygun olarak yapilmalidir. Bir SL takimina katilan bir oyuncu,
takima katilmasinin tizerinden 14 giin gegmedikge baska bir SL takiminin baslangig beslisinde yer
alamaz.

5.1. Genel Oyuncu Degisikligi Kurallari

5.1.1.S6zlesmesel Yiikimluliikleri Kaldirmamasi. Her takim oyuncularina, Oyuncu
Hizmet S6zlesmeleri uyarinca hak ettikleri tim édemeleri yapmakla ytukiamladuir.
Hicbir istege bagh oyuncu degisikligi, takimlarin oyunculara karsi olan sézlesmesel
yukamlaluklerini ortadan kaldirmaz.

5.1.2.S6zlesme Ihlali Yapilmamasi. Bir Oyuncu Hizmet Sézlesmesinin herhangi bir
hikmunu ihlal eden istege bagli oyuncu degisikligi gecerli degildir, takas yapmak
isteyen takimin TM’si veya bir oyuncuyu yedegde ¢cekmek isteyen takim koglari veya
takim menajeri, oyuncu degisikliginin isleme alinmasindan dnce ilgili tim onaylarin
alinmasini saglamakla yakimludur.

5.1.3.Tam Kadro Gerekliligi. istege baglh oyuncu degisiklikleri, takimlarin Kadrolarinda her
zaman S$L'de oynamaya uygun alti oyuncu ve AL'de oynamaya uygun alti oyuncu
bulundurma zorunlulugunu ortadan kaldirmaz.

5.1.4.Kural Kapsami. Bu bolimiin tek amaci, TM tarafindan yapilan istege bagli oyuncu
degisikliklerini dizenlemektir. SL veya AL oyuncularinin vefati veya sakathgi veya bu
Kurallari ihlal etmesi sebebiyle RIOT tarafindan uzaklastiriimasi veya diskalifiye
edilmesi sonucunda RIOT tarafindan gerekli kilinacak olan zorunlu oyuncu
degisikliklerine deginmemektedir.

5.1.5.Gerekli Belgeler. Takima yeni dahil olan bir oyuncunun Baslangi¢ Oyuncusu olarak
gorevlendirilmesine yonelik herhangi bir degisiklik, 0 oyuncunun oynamaya uygun
sayllmasindan énce Ozet Sayfanin ve Uygunluk Belgesinin (iginde bulunulan sezon
icin halihazirda dosyada bulunmamasi durumunda) sunulmasiyla gergeklestiriimelidir.

5.1.6.0yuncu Transfer Kisitlamalari. (Herhangi bir sebeple) Bir takimin kadrosundan
ayrilan veya ¢ikarilan herhangi bir oyuncu; daha sonra gergeklesen bir takas, serbest
oyuncu anlagsmasi veya diger herhangi bir islemle, o kadrodan ¢ikmasindan itibaren
en az Ug¢ (3) hafta dolmadik¢a ayni kadroya katilamaz.

5.1.7.Serbest Kalma. Bir oyuncu herhangi bir sebepten dolayi takimin kadrosunda yer
almaz ise stzlesmesini tek tarafli olarak herhangi bir sebep géstermeden ve s6z
konusu SL Takimi lehine herhangi bir tazminat hakki dogurmadan fesih edebilir.
Ancak RIOT tarafindan verilen uzaklastirma cezalarinin siresi boyunca bu kural
gecerli olmayacaktir.



5.1.8.Koc¢ Degisiklikleri. Takim koglarinin, her hafta kadro kilit tarihinde bildiriimesi
gerekmektedir. Acil durumlarda koglarin degistiriimesine izin verilebilecek olup,
durumun aciliyetiyle ilgili takdir yetkisi Lig Yénetimi'ne aittir.

5.2. Oyuncu Takaslari
Bir SL takimi bagka bir SL takimiyla asagidaki sartlarda oyuncularini takas edebilir:

5.2.1. Sayi. Mevsim veya sezon basina takas edilebilecek oyuncu agisindan belirlenmis
maksimum toplam bir sayi yoktur.

5.2.2. Asimetrik Takaslar. Takaslar simetrik yapida (6rnegin, 1’e 1, 2’ye 2) olmak zorunda
degildir. Oyuncular herhangi bir formil veya orana goére takas edilebilir (6rnegin, 2’'ye
1, 3’e 2). Takas, sinirlama olmaksizin, bir veya daha fazla Baglangi¢ Oyuncusuyla bir
veya daha fazla Yedek oyuncunun degisimi i¢in yapilabilir. Takas islemleri takas
basina iki takim ile sinirli degildir. Bir takas sinirlama olmaksizin, iki veya daha fazla
SL takimindan oyuncu icerebilir.

5.2.3. Bedel Karsihigi Takaslar. Oyuncular, diger Kurallari ihlal etmedikce, bir takimdan
baskasina nakit 6deme veya baska bir bedel karsihginda takas edilebilir. Bir
oyuncunun bir veya birden fazla oyuncu ve nakit ve/veya bagska bir bedel karsiliginda
takas edilmesini 6ngéren karma islemler de gecerlidir.

5.2.4.Takas Uygunlugu. Takimlar ancak kadrolarinda bulunan oyunculari takas edebilirler;
Lig Yonetimi, ileriye donik ve/veya heniliz anlasilmamis oyuncular izerinden yapilan
takaslari onaylamayacaktir.

5.2.5. RIOT OnayI. Takas talepleri, yurtrlige girmeden once takim tarafindan yazil olarak
RIOT a sunulmali, RIOT tarafindan yazili olarak onaylanmis olmalidir. Takas talebi
onay sureci, RIOT'In takaslarin Bolim 4.2°'de belirtilen onayli takas gergevesinde
yapildigini ve tim uygunluk ve diger Kurallara riayet edildiginin tasdikinden
olusmaktadir. Takas talepleri, eposta ile yapilmalidir ve asagidaki bilgileri icermelidir:

5.2.5.1. Katilan tim takimlarin adlari

5.2.5.2. Katilan tim TM’lerin adlari

5.2.5.3. Katilan tim oyuncularin adlari ve pozisyonlari

5.2.5.4. Takaslarin tanimlari

5.2.5.5. Takasin bir unsuru olarak bir takimdan digerine 6denen herhangi bir
bedel

5.2.5.6. Takasin talep edilen yururluk tarihi

Takasa veya takas dizisine dahil olan her takimin TM’si, RIOT a yazili bildirimde
bulunmahdir. EGer bir takim, oyuncuya takas Uzerinde onay hakki taniyan Oyuncu
Hizmet S6zlesmesine sahip olan bir oyuncuyu takas etmek isterse, o oyuncunun da
yazili onayinin alinmasi gerekir.

5.2.6.Yuriirlik Tarihi. Higbir durumda bir mevsimdeki herhangi bir takasin yarirlik tarihi,
s6z konusu mevsim igin takas ve transfer bitis tarihinden sonraki bir tarihte olamaz.



5.3. Serbest Oyuncu Anlagmalari
Takimlar, asagidaki sartlar altinda bir serbest oyuncuyla s6zlesme imzalayabilir.

5.3.1.Tanimlar

5.3.1.1. Serbest Oyuncu ("SO"). Bir Serbest Oyuncu, SL'ye katilmaya uygun
olan, ya (a) heniz bir SL takimiyla gegerli ve yazili bir Oyuncu
Sdzlegmesi imzalamamis ya da (b) bir SL takimi tarafindan serbest
birakilmis veya sdzlesmesi yenilenmeyerek sona ermis olan
oyuncudur. Bir takimla yalnizca “mizakere asamasinda” olmak Serbest
Oyuncu statisiini degistirmez. Serbest Oyuncular tim SL uygunluk
gerekliliklerini yerine getirdikleri middetce bir SL takimi ile
anlasabilirler.

5.3.1.2. Tam Kadro Gerekliligi. Hicbir serbest oyuncu anlagmasi, SL
takiminin lig asamasi boyunca SL'de oynamaya uygun alti oyuncu ve
AL'de oynamaya uygun alti oyuncu bulundurma zorunlulugunu ortadan
kaldirmaz.

5.3.2. RIOT Onayi. Serbest oyuncu anlagma talepleri yurirlige girmeden 6nce takim
tarafindan yazili olarak yapilmali ve RIOT tarafindan yazili olarak onaylanmaldir.
Serbest oyuncu anlagsmasi onay sireci, RIOT’In anlasmalarin Bélim 4.3.’te belirtilen
cergeve dahilinde yapildigina ve tim uygunluk kurallarinin ve diger Kurallarin
gOzetildigine dair onayindan olusmaktadir. Oyun igi ve digi olmak Uizere davranis
kontroll, RIOT onayi kapsamindadir. RIOT onayi oyuncularin yani sira takim koglari
icin de gereklidir. Takimlar RIOT onay sureci tamamlanmadan transferlerini duyurmayi
tercih ederlerse, oyuncularin veya koglarin onaylanmamasi durumunda takimin
ugrayacagi zarardan RIOT sorumlu tutulamaz. Bu durum, oyuncular ve koglarin ayni
organizasyonla tekrar anlastiklari durumlar igin de gecerlidir. Serbest oyuncu anlasma
bildirimleri, eposta ile yapiimalidir ve asagidaki bilgileri igermelidir:

5.3.2.1. Katilan tim takimlarin adlari

5.3.2.2. Katilan tim TM’lerin adlari

5.3.2.3. Katilan tim oyuncularin ad ve pozisyonlari
5.3.2.4. Anlagmalarin talep edilen yurdrlik tarihleri

Yirurliik Tarihi. Bir takimin yeni bir oyuncu transfer etmesi durumunda, bu transfer
haftalik kadro kilit tarihine kadar RIOT yetkililerine bildirilmelidir. RIOT yetkilileri
oyuncunun uygunluguna ve talebin kurallarla uyumlu olup olmadigina bagli olarak
s6z konusu talebi onaylama veya reddetme hakkini sakli tutar. RIOT onayinin
Uzerine, oyuncu derhal takim kadrosuna eklenecektir.

5.4. Yedek Oyuncularin Yiikseltilmesi
Takim menajeri veya Takim sahibi, bir Yedek Oyuncuyu terfi ettirip takimin kadrosundaki Baslangi¢
Oyuncusunun yerine gegmesi igin “ylkseltebilir”, veya tersine, seviyesini disurebilir ve bir Baslangi¢
Oyuncusunu Yedek Oyuncu durumuna “indirebilir”. Bu degisiklikler, agsagidakilere uygun olarak, takimin
maglarinin baslangicindan énce Lig Y6netimi tarafindan takimlara bildirilen stre igerisinde yapilmalidir:



5.4.1.Simetri. Takim yo6neticisi Yedek oyuncuyu takimin baslangi¢ kadrosuna terfi
ettirdiginde, bu terfi ayni anda yerine getirilen baslangi¢ oyuncusunun takasi,
dugurilmesi veya serbest birakilmasiyla birlikte yapiimalidir. Boylelikle takimin
baslangi¢ kadrosu higbir zaman bes oyuncudan fazla olmaz.

5.4.1.1. Onceki Baslangi¢ Oyuncusunun Durumu. TM’ler takimin baslangic
kadrosundan indirilen bir oyuncuyu sézlesmesinin gsartlari
dogrultusunda takimin yedek kadrosuna ¢ekebilir veya yukaridaki
sinirlamalara tabi olmak kaydiyla bir Serbest Oyuncu ile yedek kadroyu
doldurabilir.

5.4.2.0yunlar Arasinda Yiikselme/Diisme

5.4.2.1. Takim koglari seri sirasinda baslangi¢ oyunculariyla yedek oyuncular
arasinda degisiklik yapabilir.

5.4.3.RIOT Onayi. Kadro bildirimi, her SL haftasinin baglangicindan énce, Lig Yonetimi
tarafindan takimlara bildirilen kadro kilit tarihinde Lig Yénetimi'ne takim tarafindan
yapilmahdir. Takimin, haftanin ilk magina gikaracagdi Baslangic Oyunculari ve rolleri
en ge¢ magtan bir giin 6nce, lig yetkilileri tarafindan belirtilen saatte bildiriimelidir.
Degisiklikler eposta ile Lig Yonetimi’ne sunulacaktir. Herhangi bir degisiklik
sunulmadigi takdirde, takim en gtincel kadrosuyla oynayacaktir. Oyuncu
yukseltme/dusirme taleplerinin onay sireci lig yetkililerinin oyuncu
yukseltme/dusirmesinin uygun sure icinde ve diger tim uygunluk ve diger Kurallara
uygun olarak yapildidini teyit etmesinden olusur. Oyuncu seviyesi
yukseltmesi/disirmesi talepleri belirlenmis zamanda RIOT yetkililerine
gonderilmelidir. Talepte belirtiimesi gerekli bilgiler agagidadir:

5.4.3.1. Takim adi

5.4.3.2. Takim koglarinin adi

5.4.3.3. Katilan tim oyuncularin ad ve pozisyonlari

5.4.3.4. Katilan tum oyuncularin Baslangi¢ Oyuncusu/Yedek Oyuncu olma
durumlari

5.4.3.5. Seviye yukseltme/diglrmelerin talep edilen yurtrlik tarihleri

Oyuncunun s6zlesmesi oyuncuya Baslangi¢ Oyuncusu kadrosuna yikseltme veya
yedege ¢cekme konularinda onay hakki taniyorsa, oyuncunun Takim igerisinde
konumunun degistiriimesine itiraz etmesi durumunda s6zlesmesindeki ilgili madde
sonucu belirler. Oyuncu’nun Sézlesmesi as kadroya yikseltme veya yedege cekme
konusunda Oyuncu’ya s6z hakki vermiyorsa, Takim koglari veya TM s6z konusu
hakkin oyuncuya verilmedigini Oyuncu’nun sézlesmesinden teyit etmelidir.



5.4.4.Yuriirluk Tarihi. Lig yetkililerinin onay Uzerine, oyuncunun seviyesinin
yukseltiimesi/dusurilmesi onay talebi agikga ileri bir tarihi yurirlik tarihi olarak
belirlememigse, seviye yikseltme/disirme derhal yurirlige girmis sayilacaktir. Ancak
hi¢bir durumda bir mevsimdeki herhangi bir ylkseltme/digtrmenin yarurldk tarihi, o

mevsim i¢in Oyuncu Seviyesi YUkseltme/Dusirme bitis tarihinin sonrasindaki bir tarih
olmayacaktir.



6. Lig Yapisi ve Format

6.1. Terimlerin Tanimlari

6.1.1. Mag. (a) Son goérevin tamamlanmasi (bir Nexus’un yok edilmesi), (b) bir takimin
teslim olmasi, (c) bir takimin diskalifiye olmasi veya (d) tayin edilmis galibiyet (Bkz.
Bélum 9.8.1) ydntemlerinden biriyle —hangisi 6nce olursa- kazanan belirleninceye
kadar oynanan Sihirdar Vadisi haritasindaki misabakadir.

6.1.2. Seri. Bir takimin toplam oyunlarin gogunlugunu kazanincaya kadar oynanan oyun
bltinudur; érnedin, G¢ magtan ikisini kazanmak (“l¢ mag tzerinden”, “Bo3”); bes
magtan tgini kazanmak (“bes mag Uzerinden”, “Bo5”). Kazanan takim ya lig
formatinda galibiyet alacak ya da turnuva formatinda bir sonraki miisabakaya
yukselecektir.

6.1.3. Mevsim. Yaklasik G¢ aylik zaman dilimi boyunca oynanan lig oyunu. 2022 Sezonu iki
mevsime (Kis ve Yaz) bollinecektir.
Her bir mevsim iki asamadan olusacaktir: (a) Lig asamasi ve (b) Mevsim Finalleri.

6.2. Asama Detaylar

6.2.1.Lig Asamasi.
Bu asamada, ligde yer alan on takim rakiplerine karsi mevsim basina on sekiz (18)
mag oynayacaktir. Takimlar ligin bir mevsimi boyunca birbirleriyle ikiser defa, bir (1)
mag Uzerinden karsilasacaklardir. Taraf segim hakki 6nceden belirlenmis olacak ve
takimlar mevsim boyunca rakipleriyle esit sayida taraf segme hakkina sahip olacaktir.
Her takim, diger her takima karsi fikstiirde bir defa seri basi olarak taraf se¢im
hakkina sahip olacaktir. Ligdeki siralama galibiyet sayilarina gére belirlenecektir. Bu
asama sonunda SL'de ilk alti (6) takim, AL'de ise ilk dort (4) takim Mevsim Finalleri'ne
katilmaya hak kazanacaktir.

Mag programi www.lolespor.com adresinde bulunabilir.
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6.2.2.Tiebreaker Kurali Uygulamasi. Tiebreaker kurali, birden fazla takimin lig agsamasi

sonunda esit galibiyet sayisinda olmasi ve ¢oklu averajin esitligi bozamamasi
durumunda (ayni kazanma yiizdesine sahip olma olarak tanimlanmistir) uygulanir. Bir
beraberlikte, bir takim diger tim takimlara karsi ¢oklu averajda Ustin veya geride ise
beraberligin birincisi veya sonuncusu ilan edilerek gerekmesi halinde yeni bir
beraberlik tablosu olusturulur. 6.2.2. maddesi dahilinde takimlarin siralanmasi s6z
konusu olan her kural i¢in, s6z konusu kuraldaki kistaslarin hepsinin esit oldugu
durumlarda esitligi bozmak igin yazi tura atilacaktir.

6.2.2.1. Tiebreaker Zamanlamasi: Tiebreaker kargilagsmalari, mevsim

finallerinin ilk gininden énce, Lig Asamasinin son oyunundan sonra,
lig yetkilileri tarafindan takimlara bildirilen bir tarih ve saatte
oynanacaktir. Beraberlik ilan edildikten sonra taraf se¢im hakkina sahip
olan takimin secimini bildirmesi istenecektir.

6.2.2.2. Galibiyet Kuvveti Skoru: Her mevsimin lig agsamasinin sonunda

takimlar, en yuksek galibiyet yuzdesine sahip takim 1. sirada olmak
lizere galibiyet yiizdelerine gére 1’den 10’a kadar siralanirlar. iki
takimin ayni galibiyet ylizdesine sahip olmasi durumunda, bu
takimlardan biri digerine karsi oynadigi maglarin %50’sinden fazlasini
kazanmissa, o takim Ust sirada sayilir. iki veya daha fazla takimin hem
galibiyet ylzdelerinin, hem de birbirlerine kargi aldiklari galibiyet
sayllarinin esit oldugu her durumda, takimlar olabilecekleri en ylksek
sirada sayilir. Esit siradaki takimlara ayni sira ¢arpani verilir ve
galibiyet yuzdesinde onlarin hemen arkasindaki takim, genel
siralamada Ustlnde yer alan takimlarin adedine 1 eklenerek siralanir.
Ornegin, iki takim birincilik icin berabere durumdaysa, esit galibiyet
oranina sahip ise ve birbirlerine kargl oynadiklari maclar 1-1
sonuglandiysa, bu hesaplama amaciyla her iki takim da 1. olarak
siralanir. Galibiyet yizdesinde hemen arkalarindan gelen takim(lar) 3.
olarak siralanir. Bu siralama tamamlandiginda, herhangi bir takima
karsi alinan galibiyete asagidaki tabloda gosterilen sayilarla
hesaplanan bir deger bigilir. Bir takimin Galibiyet Kuvveti Skoru, diger
her takima karsi elde ettidi galibiyet sayilarinin o takimlarin kuvvet
¢arpanlariyla ¢arpilmasiyla ve bu sayilarin birbiriyle toplanmasiyla
bulunur.

Siralama Carpan Siralama Carpan
1 5.0 6 25
2 4.5 7 20
3 4.0 8 1.5
4 35 9 1.0
5 3.0 10 0.5

Ornegin; eger 6. siradaki takim 1. siradaki takima karsi 1 galibiyet (5
puan), 2. ve 3. takimlara karsi 0 galibiyet, 4.10k icin berabere kalmis
takimlardan birine karsi 2, digerine karsi 1 galibiyet (10,5 puan) ve 6.,
7. ve 8. takimlara karsi 1’er galibiyet (2,5 + 2 + 1,5 = 6) elde ettiyse, bu
takimin Galibiyet Kuvveti Skoru 21,5'tir.



Bu hesaplamada dikkat edilmesi gereken nokta, 4.lUk i¢in berabere
kalan iki takim olmasi sebebiyle bir sonraki takimin 6. sayiimasi ve 5.
sirada bir takimin olmamasidir.

6.2.2.3. Galibiyet Suresi Skoru: Galibiyet Suresi Skoru bir takimin
beraberlikteki diger tim takimlara karsi elde ettigi galibiyetlerin
surelerinin toplamiyla hesaplanir. Bu hesaplamada galibiyet suresi
toplami daha disuk olan takimin galibiyet suresi skoru daha ylksek
olur ve avantaja sahip olacak taraf olarak belirlenir. Berabere kalan
takimlarin Galibiyet Siiresi Skorlari’'nin esit oldugu durumda, Galibiyet
Suresi Skoru takimlarin mevcut mevsimde elde ettikleri tim
galibiyetlerin surelerinin toplamiyla hesaplanir.

6.2.2.4. ikili Beraberlik. Eger iki takim esit galibiyet yiizdesine sahipse,
oncelikle takimlarin aralarindaki ikili averaja bakilacak ve bir takim
digerine kargi 2-0 Ustiin ise beraberlik, mag oynanmadan, 2-0 Ustlin
olan takimin lehine bozulacaktir. Eger takimlarin ikili averajlari 1-1 ise
beraberlik takimlar arasinda bir mag oynanarak bozulur. ikili
beraberliklerde tiebreaker kargilasmasi igin taraf segim hakki, galibiyet
kuvveti skoru ylksek olan takima aittir. Berabere kalan takimlarin
galibiyet kuvveti skoru esit ise birbirlerine karsi oynadiklari maglarin
galibiyet suresi skoruna bakilir.

6.2.2.5. Uglii Beraberlik. ilk olarak takimlarin birbirlerine karsi oynadiklari
maglarin sonuglarina bakilir ve beraberlige karar verilir. Ucll
beraberlikte bes farkli senaryo bulunmaktadir;

6.2.2.5.1. Beraberlikteki tim takimlarin birbirlerine kargi
oynadiklari magclarin sonucunda esit galibiyet orani
bulunuyorsa (2-2, 2-2, 2-2) en dusuk galibiyet kuvveti
skoruna sahip iki takim arasinda bir mag¢ oynanir. Magin
maglubu G¢li beraberligin Gg¢lincisu ilan edilir. Magin
galibi takim ile Ggli beraberlikteki en ylksek galibiyet
kuvveti skoru bulunan takim arasinda diizenlenecek
magcin galibi G¢ll beraberligin birincisi, kaybedeni ise
ikincisi ilan edilir. Galibiyet kuvveti skorlarinda esitlik
olmasi durumunda ise esitlik bulunan takimlar arasinda
galibiyet stresi skorlarina bakilir. Taraf se¢imi her zaman
galibiyet kuvveti skoru yiksek olan takima aittir, yine ayni
sekilde galibiyet kuvveti skorunda esitlik yasanmasi
durumunda taraf secimi galibiyet suresi skoruna goére
belirlenir.

6.2.2.5.2. Beraberlikteki bir takim 3-1, bir takim 2-2 ve diger
takim 1-3 galibiyet oranlarina sahip ise, 2-2 ve 1-3
galibiyet oranlarina sahip takimlar arasinda bir mag
oynanir. Magin maglubu Ggli beraberligin tGglinclsu ilan
edilir. Magin galibi takim ile 3-1 galibiyet oranina sahip
takim arasinda duzenlenecek magin galibi G¢lU
beraberligin birincisi, kaybedeni ise ikincisi ilan edilir.
Taraf segimi her zaman galibiyet orani yiksek olan
takima aittir.



6.2.2.5.3. Beraberlikteki iki takim 3-1, diger takim 0-4
galibiyet oranina sahip ise 0-4 galibiyet oranina sahip
takim Ugla beraberligin Ggtincusu ilan edilir ve 3-1
galibiyet oranina sahip iki takim arasinda ikili beraberlik
ilan edilir. (6.2.3.4. maddesinde belirtilen kurallara gére
ikili beraberlik ¢dézimlenir.)

6.2.2.5.4. Beraberlikteki bir takim 4-0, digerleri 1-3 galibiyet
oranlarina sahip ise 4-0 galibiyet oranina sahip takim
Ucli beraberligin birincisi ilan edilir ve 1-3 galibiyet
oranina sahip iki takim arasinda ikili beraberlik ilan edilir.
(6.2.2.4. maddesinde belirtilen kurallara gore ikili
beraberlik ¢dzimlenir.)

6.2.2.5.5. Beraberlikteki bir takim 4-0, bir takim 2-2 ve diger
takim 0-4 galibiyet oranlarina sahip ise gl beraberlik
herhangi bir ma¢ oynanmadan takimlarin galibiyet
oranlarina gore siralanmasi yéntemiyle ¢ézular. (4-0
galibiyet oranina sahip takim birinci, 2-2 galibiyet oranina
sahip takim ikinci, 0-4 galibiyet oranina sahip takim
dclncd ilan edilir.)

6.2.2.6. Dortlii Beraberlik. Takimlar berabere kaldiklari diger takimlarla
eslestirilecek ve birer mag lizerinden oynayacaklardir. Daha sonra
kazananlar ve kaybedenler birbirleriyle oynayacaklardir. Kazananlar
maginin galibi birinci, kazananlar maginin kaybedeni ikinci,
kaybedenler maginin galibi G¢lincu ve kaybedenler maginin kaybedeni
doérdinci sirayi alacaktir. Takimlar berabere kaldiklari takimlara karsi
sahip olduklari toplam galibiyet sayilarina gore birbirleriyle eglestirilir.
Toplam (yani diger U¢ takima kargi) galibiyet sayilarinda esitlik olan
takimlar arasindaki esitligi bozmak igin esit takimlar arasindaki
maglarin galibiyet oranlarina bakilir. Bunlarin da esit oldugu durumda,
esitlik olan takimlarin arasindaki galibiyet kuvveti skorlarina bakilir ve
takimlar buna goére eglestirilir. E§er galibiyet kuvveti skorlarinda da
esitlik varsa, galibiyet suresi skorlarina bakilir ve takimlar buna goére
eslestirilir. Eslestirmelerde taraf segim hakki, iki takim arasindaki
maglar icin galibiyet sayisi fazla olan takima verilir. Galibiyet sayilarinin
esit oldugu durumda ise dnce galibiyet kuvveti skoruna bakilacak ve
daha iyi skora sahip olan takim taraf secimine sahip olacaktir. Galibiyet
kuvveti skorlarinda da esitlik olmasi durumunda, galibiyet suresi
skoruna bakilacak ve daha iyi skora sahip olan takim taraf segimine
sahip olacaktir.

6.2.2.7. Besli Beraberlik. Takimlar, en yliksek galibiyet kuvveti skoruna sahip
Ug¢ takimin yari finallere otomatik olarak ¢ikacagi tekli eleme sisteminde
mucadele edecektir. Diger iki takim ise kalan son yari finalist konumu
icin bir mag yapacaktir. Turnuvada siralamaya karar verilebilmesi igin
Uglinculik magi oynanacaktir. Bitlin taraf segim haklari ve seribasi
takimlar galibiyet kuvveti skoru ile belirlenecektir. Galibiyet kuvveti
skorunda esitlik olmasi1 durumunda ise galibiyet suresi skoru devreye
girecektir.



6.2.2.8. Altili Beraberlik. Beraberlikteki en dusik galibiyet kuvveti skoruna
sahip dort takim tekli eleme sisteminde miicadele eder. Kazanan iki
takim, altili beraberlikteki en ylksek galibiyet kuvveti skoruna sahip
diger iki takimla tekli eleme sisteminde micade eder. Turnuvada
siralamaya karar verilebilmesi igin 3. ve 5.’lik magi oynanacaktir. Btlin
taraf secim haklari ve seribasi takimlar galibiyet kuvveti skoru ile
belirlenecektir. Galibiyet kuvveti skorunda esitlik olmasi durumunda ise
galibiyet suresi skoru devreye girecektir.

6.2.2.9. Yedili Beraberlik. Takimlar, en yiksek galibiyet kuvveti skoruna sahip
takimin yari finallere otomatik olarak gikacagi tekli eleme sisteminde
mucadele edeceklerdir. Turnuvada siralamaya karar verilebilmesi igin
3. ve 5.’lik magi ve kaybedenler agaci oynanacaktir. Butlin taraf segim
haklari ve seribasi takimlar galibiyet kuvveti skoru ile belirlenecektir.
Galibiyet kuvveti skorunda esitlik olmasi durumunda ise galibiyet siresi
skoru devreye girecektir.

6.2.2.10. Sekizli Beraberlik. Takimlar tekli eleme sisteminde miicadele
edeceklerdir. Turnuvada siralamaya karar verilebilmesi i¢in 3.'luk magi
ve (5.lik ve 7.’lik magi dahil) kaybedenler agaci oynanacaktir. Batin
taraf secim haklari ve seribasi takimlar galibiyet kuvveti skoru ile
belirlenecektir. Galibiyet kuvveti skorunda esitlik olmasi durumunda ise
galibiyet suresi skoru devreye girecektir.

6.2.2.11. Dokuzlu Beraberlik. Beraberlikteki en dustk galibiyet kuvveti
skoruna sahip iki takim arasinda bir mag¢ oynanir ve kazanan takim
kalan 7 takimla birlikte tekli eleme sisteminde mucadele eder.
Kaybeden takim beraberligin 9.’su ilan edilir, diger 8 takim ise sekizli
beraberlik olusturur. Bu beraberlik 6.2.2.10. kuralina gére ¢gdzumlenir.

6.2.2.12. Onlu Beraberlik. Beraberlikteki en distk galibiyet kuvveti
skoruna sahip doért takim arasinda rastgele bir tekli eleme tablosu
olusturulur. Kazanan 2 takim, diger 6 takimla birlikte sekizli beraberlik
olusturur. Bu beraberlik 6.2.2.10. kuralina gére ¢ézimlenir.

6.2.3. Mevsim Finalleri.
Bu asama, Sampiyonluk Ligi lig asamasindaki siralamalarina goére tekli eleme
tablosuna yerlestirilecek olan alti takim arasinda oynanacak ug¢ turdan olugmaktadir.
Akademi Ligi lig asamasindaki siralamalarina goére tekli eleme tablosuna
yerlestirilecek olan dért takim arasinda oynanacak iki turdan olugmaktadir. Odiiller
derecelere gore verilecektir. Her tur 5 mag tizerinden oynanan (Bo5) serilerden
olusacakitir.
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6.3. Taraf Segimlerinin Bildirilmesi

6.3.1.Lig Asamasi. Lig asamasi boyunca taraf secimleri, haftalik kadro bildirimiyle birlikte
kilitlenecektir. Fikstlrde sol tarafta yer alan takim seri basi olarak taraf se¢im hakkina
sahip olacaktir. Taraf se¢imi yapmayan takimlar, mavi tarafi se¢gmis kabul edilecektir.

6.3.2.Mevsim Finalleri. TiUm mevsim finali serilerinde birinci, Gglinci ve besinci mag igin
taraf secimi, eslesmede ligi Ust sirada bitiren takima ait olurken, ikinci ve dérdincu
mag icin taraf secimi eslesmede ligi alt sirada bitiren takima ait olacaktir. ilk mag icin
taraf segimi, magtan 2 giin 6nce 22:00°da, eger farkli asamalar arasinda bir glinden
fazla bogluk bulunmuyorsa, bir dnceki asamanin bittigi giin 22:00’da ya da ayni gun
yayin bitiminden sonra 2 saat i¢cinde (hangisi daha geg¢ ise) Lig Yonetimi'ne
bildirilmelidir. Taraf segimi yapmayan takimlar, mavi tarafi segmis kabul edilecektir.

6.4. Rakip Secimlerinin Bildirilmesi

6.4.1.Ceyrek Finaller. Lig asamasi bitiminde yani dokuzuncu hafta ikinci giiniin sonunda lig
asamasini Uglincu sirada tamamlayan takim, ligi besinci veya altinci sirada
tamamlayan takimlardan birisini geyrek finallerde rakip olarak seger. Lig asamasini
doérdinci sirada tamamlayan takim, Gglincl sirada tamamlayan takimin tercih
etmedigi takimla geyrek finallerde eslesir. Lig asamasi maglarinin bitiminden sonra 2
saat i¢inde, lig asamasini G¢lncl sirada tamamlayan takim tarafindan, tercih edilen
rakip Lig Yénetimi’ne eposta araciligi ile bildirilmelidir.

6.4.2.Yari Finaller.

Sampiyonluk Ligi: Lig asamasini birinci sirada tamamlayan takim, ¢eyrek final
asamasinin kazananlarindan istedigi birisini yari finallerde rakip olarak seger. Lig
asamasini ikinci sirada tamamlayan takim, lig asamasini birinci sirada tamamlayan
takimin tercih etmedigi takimla yari finallerde eslesir. Son ¢eyrek final maginin
bitiminden sonra 2 saat iginde, lig asamasini birinci sirada tamamlayan takim
tarafindan, tercih edilen rakip Lig Yonetimi'ne eposta araciligi ile bildiriimelidir.

Akademi Ligi: Lig asamasi bitiminde yani dokuzunca hafta ikinci ginin sonunda lig
asamasini birinci sirada tamamlayan takim, akademi ligini Gi¢glincli veya dérduncu
sirada tamamlayan takimlardan birisini yari finallerde rakip olarak seger. Akademi Ligi
lig asamasini ikinci sirada tamamlayan takim, birinci sirada tamamlayan takimin tercih
etmedigi takimla yari finalde eslesir. Lig asamasi magclar bitiminden sonra 2 saat
icinde, lig asamasini birinci sirada tamamlayan takim tarafindan, tercih edilen rakip
Lig Yonetimi'ne eposta araciligi ile bildiriimelidir.



7. Mag Siireci

7.1. Oyuncu ve Kog Kiyafetleri
Oyuncular maga tek tip forma veya tek tip takim markali uzun kollu kiyafetlerle gcikmalidir. Agiklik getirmek
gerekirse, oyuncular forma veya uzun kollu kiyafet ile macga gikabilir, ancak uzun kollu kiyafetler
birbirinden farkli olamaz. Herhangi bir SL veya ¢evrimdisi AL etkinligi boyunca tiim oyuncular st
bedenlerinde goérunur takim markali giysilerin yanisira pantolon ve kapali ayakkabi giymelidir. Oyuncular
tek tip olmak kaydiyla esofman alti giyebilir. Oyuncular ¢evrimdigi olarak oynanan tim SL ve AL
maglarinda, RIOT tarafindan gergeklestirilen mag 6ncesi ve sonrasi réportajlarinda, kendi isimleri yazili
veya ligdeki ilk haftasinda olan bir oyuncu igin isimsiz (varsa kendi ismini iceren) resmi takim formalarini
giymelidir. Béyle zamanlarda giyilen ceketler ve diger tim giysiler agsagidaki Bélim 10’da belirtilen
kisitlamalara ve RIOT yetkililerinin degerlendirme ve takdirlerine tabidirler. Tum giysiler Gzerindeki kesin
onay yetkisi RIOT yetkililerine aittir. Takimlar, macga ¢ikacaklari forma lizerinde degisiklik olmasi
durumunda, formanin kullanilacagi ilkk magtan énce Lig Yonetimi’nin yazili onayini almalidir.

Koglar sahnede oynanan her magta business casual veya daha resmi giyinmelidir. Pantolon ve kapali
ayakkabi zorunlulugu koglar igin de gecerlidir. Hakemler, gerekli gérdukleri takdirde bu standardin altinda
kalan kiyafetler giyen koglara yaptirnm uygulama hakkini sakli tutar.

Takim uyeleri goklu logolu, yamali veya pazarlama 6geleri barindiran giysiler giyebilir. RIOT, bunlarla
sinirli olmaksizin asagdida érnekleri verilen sakincall veya hakaret edici dil iceren giysileri engelleme
hakkini her zaman sakh tutar: (1) RIOT’In kendi takdirine gore etik saymadigi ifadeler veya herhangi bir
urdn veya hizmet hakkinda yanlig, ispatlanmamis veya yersiz iddia igerenler. (2) Herhangi bir recetesiz
satilamayan ilag, titlin Grtind, atesli silah, tabanca veya mermi reklami yapanlar. (3) Sayilanlarla sinirl
kalmamak kaydiyla, piyango veya kumari tesvik eden, 6zendiren veya destekleyen tesebbis, hizmet veya
urtin dahil yasadisi sayilan bir eylem olusturan veya onlarla bagdlantili unsurlari igerenler. (4) iftira eden,
mustehcen, kiflrld, kaba, itici veya hakaret barindiran unsurlari igerenler veya toplumsal olarak kabul
edilmeyen konulara atifta bulunanlar. (5) Herhangi bir pornografik web sitesinin veya pornografik Grindn
reklamini yapanlar. (6) Hak sahibinin rizasi olmadan kullanilan veya herhangi bir ihlal, gliveni kotiye
kullanma veya haksiz rekabetin bagka turlerine yonelik iddiaya sebep olacak veya bu iddialara RIOT veya
bagli sirketlerini maruz birakacak herhangi bir marka, telif hakki veya fikri mulkiyetin bagka bir unsurunu
icerenler. (7) Karsi takim veya oyuncuyu veya herhangi baska bir kisiyi, miiesseseyi veya urtini kigik
gbren veya serefini zedeleyenler. RIOT yukarida sayilan giyim kurallarina uymayan Takim Uyelerinin
magca giriglerini veya devamli katimlarini engelleme hakkini sakli tutar. Oyuncular mag¢ esnasinda sapka
veya bere takamazlar.

7.2. Oyuncu Ekipmanlari

7.2.1.RIOT Tarafindan Saglanan Ekipmanlar. RIOT yetkilileri tim resmi ¢cevrimdigi SL ve
AL maglari igin asagida yer alan kategorilerdeki ekipmanlari sunacaktir ve oyuncular
sadece bu ekipmanlari kullanacaktir:

7.2.1.1. Bilgisayar ve Monitor

7.2.1.2. Mikrofonlu kulakliklar ve/veya kulakici kulakliklar ve/veya mikrofonlar

7.2.1.3. Masa ve sandalye

7.21.4.
Oyuncularin talebi Gizerine, RIOT yetkilileri tim resmi ¢evrimdisi SL veya AL
maglarinda kullaniimak tzere agagdidaki kategorilerdeki ekipmanlari temin
edebilecektir:

7.2.1.5. El isiticilari



7.2.1.6. Bilgisayar Klavyeleri
7.2.1.7. Bilgisayar Faresi
7.2.1.8. Fare Altliklari

RIOT tarafindan saglanan butin ekipmanlar RIOT in takdirine gére segilecek ve
belirlenecektir.

7.2.2.0yuncu veya Takim Tarafindan Saglanan Ekipmanlar. Oyuncular asagidaki
kategorilerde sayilan, kendilerine veya takimlarina ait olan ekipmanlari mag alanina
getirebilirler ve bu ekipmanlari resmi ¢evrimdisi SL ve AL maglari sirasinda
kullanabilirler:

7.2.2.1. Bilgisayar Klavyeleri
7.2.2.2. Bilgisayar Fare ve Kablo Tutacaklari
7.2.2.3. Fare Altliklari

RIOT yetkilileri kendi takdirlerine gére turnuva guvenligi, emniyeti veya operasyonel verimlilik ve etkinlige
iliskin gerekgelere dayanarak herhangi bir kisisel ekipman pargasinin kullaniimasina izin vermeyebilir. Bu
ekipmanlara hatali, dodru calismayan ya da bozuk ekipmanlar da dahildir. Bu nedenle, takimlarin
yanlarinda yedek ekipman getirmeleri ve magtan dnce bu ekipmanlari RIOT yetkililerine teslim etmeleri
gerekmektedir. Bir ekipmanin RIOT yetkilileri tarafindan mag alaninda kullanilamayacagina karar verilirse,
takimin yedek ekipmani RIOT yetkilileri tarafindan hatali ekipmanla degistirilecektir. Takimin yedek klayve
veya faresi olmamasi durumunda, basit klayve ve fare RIOT yetkilileri tarafindan oyuncuya saglanacaktir.

Yasakli bir sponsorun (Takim Katiim Sézlesmesi'nde listelendigi Gzere) bir logosunu veya amblemini
tasiyan takim veya oyuncuya ait hi¢bir ekipman ve donanim mag alanina getiriimeyecektir.

7.2.3.Ekipmanlarin Degistirilmesi. Oyuncular veya RIOT yetkilileri ekipmanlarla ilgili bir
teknik sorundan herhangi bir zamanda stiphelenirse, oyuncu veya RIOT yetKkilisi
durumun teknik tespitini talep edebilir. RIOT teknisyeni gerekli oldugu sekilde sorunu
belirleyecek ve giderecektir. Teknisyenler kendi takdirlerine goére RIOT yetkililerinin
ekipmanlari degistirmesini talep edebilir. Bir ekipmanin degistiriimesine yonelik
kararlar yalnizca RIOT'in takdirindedir. Eger oyuncu kendi yedek ekipmanini
kullanmak isterse, s6z konusu ekipman RIOT yetkililerinin onayindan gegmelidir,
kullanilmak istenen ekipmanin onaydan gegcmemesi halinde RIOT yetkilileri oyuncuya
basit ekipman saglayacaktir.

7.3. Bilgisayar Programlari ve Kullanimlari
Oyuncular RIOT tarafindan saglanacak olan programlari kullanacaktir, kendi programlarini ytklemeleri
yasaktir. Bu kapsama, takim odalarindaki bilgisayarlar da dahildir. Takim odalarindaki bilgisayarlara bir
program yuklemek isteyen oyuncu 6ncelikle bir RIOT yetkilisine danismak zorundadir.

7.3.1.Sesli Konugsma. Sesli konusma, yalnizca RIOT yetkililerinin saglayacadi kulakliklarda
kullanilan yerel sistem Gzerinden yapilacaktir. Uglincii parti sesli konusma
yazilimlarinin (6rnegin, Skype) kullaniimasi yasaktir. RIOT yetkilileri takdirlerine gére
takimin sesli konusmalarini kontrol edebilir.

7.3.2.Sosyal Medya ve iletisim. RIOT'a ait mag bilgisayarlarini herhangi bir sosyal medya
veya iletisim sitesi agmak veya sitede paylagimda bulunmak i¢in kullanmak yasaktir.
Bu durum, sayilanlarla kisitli kalmamak tzere, Facebook, Twitter, gevrimigi
forumlar/mesaj platformlari ve epostalari kapsamaktadir.



7.3.3.Gereksiz Ekipman. Cep telefonlari, hafiza kartlari veya mizik calar gibi gerekli
olmayan ekipmanlari her ne sebeple olursa olsun mag bilgisayarlarina baglamak
yasaktir.

7.4. Oyuncu Hesaplan
Oyuncular RIOT tarafindan kendilerine tahsis edilen Turnuva Sunucusu hesaplarina sahip olacaklardir.
Tercihlerine gore hesaplarinin ayarlarini yapmak oyuncularin kendi sorumlulugundadir. Hesabin sihirdar
adi, Lig Yénetimi'nin onayladidi resmi turnuva ismine ayarli olmali ve degistiriimemelidir.

7.5. Ses Kontrolleri
Oyuncular ses seviyelerini lig yetkilileri tarafindan belirlenen minimum ayarlarin tGzerinde tutmahdir. RIOT
yetkilileri, ses seviyesinin gok dlsuk olduguna karar verirlerse kendi takdirlerine gére oyunculardan ses
seviyelerini ylkseltmelerini isteyebilirler.

Mikrofonlu kulakhklar dogrudan oyuncularin kulaklari tizerine yerlestiriimeli, oyun boyunca orada
kalmaldir. Oyuncular mikrofonlu kulakliklarin yerlestiriimesini herhangi bir metotla engelleyemez veya
mikrofonlu kulakliklar ile kulaklari arasina sapka, esarp veya diger giysi nesneleri dahil hicbir sey
yerlestiremezler.

7.6. Ekipmanlarin Kurcalanmasi
Oyuncular mag basladiktan sonra takim arkadaslarinin sahip oldugu veya takim arkadaslari icin temin
edilen ekipmana dokunamaz veya bu ekipmanlari kurcalayamaz. Ekipmanlari ile alakali yardima ihtiyaci
olanlar, bir RIOT yetkilisinden yardim talep etmelidir.

7.7. Etkinlik Yerine Genel Erigim
SL Takimlarinin resmi maglar igin sinirlandirilmis mag alanina erisimleri, aksine dnceden RIOT tarafindan
izin veriimedikge Takim Uyeleri ile sinirlidir. SL maglarina katilima izin verme, miinhasir olarak RIOT
yetkililerinin takdirindedir.

7.8. Mag Alani
“Mag alan1”, mag sirasinda kullanilan bilgisayarin bulundugu alani ifade eder. Mag sirasinda, mag
alaninda Takim Uyesi olarak sadece oyundaki takimlarin Baslangig Oyunculari bulunabilir.

7.8.1. Takim Menajerleri. Menajerler maga hazirlik stirecinde mag alaninda bulunabilirler,
ancak secim-yasaklama evresi baglamadan ayrilmalidirlar ve ardindan mag bitinceye
kadar bu alana dénemezler.

7.8.2. Elektronik Cihazlar. Cep telefonlari ve tabletler dahil elektronik cihazlar,
secim-yasaklama evresi, duraklatmalar, mag tekrarlari ve seri aralari dahil olmak
Uzere, lig yetkililerinin izin verdigi durumlar haricinde mag alaninda bulunamaz. RIOT
yetkilileri mag alaninda olan oyunculardan bu cihazlari mag dncesinde toplayacak ve
mag bitiminden sonra kendilerine iade edecektir.

7.8.3. Yiyecek igecek Sinirlamalari. Mag alanina yiyecek sokmak yasaktir. igecekler, mag
alaninda sadece RIOT yetkililerinin temin edecegi kapakli bardaklar kullaniimak
sartiyla serbesttir. RIOT yetkilileri bu bardaklari talep tUzerine oyunculara verecektir.



7.9. Diger Takim Uyeleri igin Alanlar

Takim Uyeleri igin diger alanlar, etkinlik yeri igerisinde, RIOT yetkilileri tarafindan belirlendigi Gzere,
oyuncularin dinlenmeleri ve sosyallesmeleri i¢in tasarlanmis olan, mag alanindan ayri konumlanmis
yerlerdir. Bu alanda sadece RIOT yetkililerince izin verilmis kisiler bulunabilir.

7.10. Program Degisiklikleri
RIOT, kendi takdirine gore belirli bir glindeki mag programini tekrar diizenleyebilir ve/veya bir SL veya AL
magcini baska bir tarihe ¢ekebilir veya mag programini bagka tirlii degistirebilir. RIOT mag programini
degistirirse uygun olan en yakin zamanda tim takimlari bilgilendirecektir.

7.11. Mag Alanina Ulagim
SL veya cevrimdisi AL etkinligine katilan takimin Gyeleri, stiidyoya RIOT yetkilileri tarafindan belirlenen
zamandan sonra gelmemelidir.

7.12. Hakemlerin Rolii

7.12.1. Sorumluluklar. Hakemler oynanan magin dncesinde, mag sirasinda ve sonrasinda
magla alakali her konuda, soruda ve durumda karar vermeye yetkili olan RIOT
yetkilileridir. Hakemlerin gérevi bunlarla sinirli olmamak kaydiyla asagidakileri kapsar:

712.11. Mag 6ncesinde takim dizilimini kontrol etmek

7.12.1.2. Oyuncu ekipmanlarini ve mag alanlarini kontrol edip takip
etmek

7.12.1.3. Mag baslangicini ilan etmek

7.12.1.4. Mag sirasinda oyunu duraklatmak/devam ettirmek

7.12.1.5. Uygun durumlarda Kronokirilma, mag tekrari veya tayin
edilmis galibiyet kararlarini vermek

7.12.1.6. Mag sirasindaki kural ihlallerine ceza vermek

712A1.7. Magcin bitimini ve sonucunu onaylamak

7.12.2. Hakem Davraniglari. Hakemler her zaman profesyonel bir tutum iginde olmalidir ve
kurallar tarafsizca uygulamaldir. Herhangi bir oyuncu, takim, takim yoneticisi, kog,
takim sahibi veya baska bir kisiye karsi hirs veya dnyargiya sahip olmamaldir.

7.12.3. Kararlarin Kesinligi. Eger bir hakem hatali karar verirse, karar iptal edilebilir. RIOT
yetkilileri kendi takdirlerine goére, verilen kararda uygun prosedurin izlenip
izlenmedigine karar vermek igin mag sirasinda veya sonrasinda verilen karari
degerlendirebilirler. EGer prosedire uyulmamigsa, RIOT yetkilileri hakem kararini
imkéan dahilinde gecersiz kilma haklarini sakl tutar. RIOT yetkilileri, SL ve AL boyunca
verilecek tim kararlarda her zaman son szu sOyleme yetkisine sahip olacaktir.

7.12.4. Bahis Yasagi. Asagida Bolim 10’da yer alan LoL’'de bahisleri yasaklayan tim
kurallar, sinirlama olmaksizin hakemlere de uygulanacaktir.

7.13. Turnuva Yamasi ve Turnuva Alani



Turnuva yamasinda yapilacak degisiklikler RIOT’in takdirinde olacaktir. Turnuva yamasinda veya
sampiyonlarin kullanilabilir hale gelecegi tarihlerde RIOT takdirinde yapilacak degisiklikler takimlara makul
bir stire 6nceden bildirilecektir.

Turnuva yamasi aksi bir durum takimlara bildiriimedigi sirece, canli sunucuda yamanin yayinlanmasinin
Uzerinden bir takvim haftasi gegtikten sonra glincellenecektir. Haftanin maglari veya mevsim finallerinin
baslamis olmasi halinde yama degisikligi uygulanmayacaktir.

Ornek: Yama X.X, 1 Subat 2020’de, 23:59'da yayinlanmistir. Haftanin maglari veya mevsim finalleri
baslamadiysa, SL ve AL turnuva yamasi olarak tim maglar igin 8 Subat 2020°’de 23:59'da veya
sonrasinda bu yama kullanilmaya uygun olacaktir.

Cikisinin Gizerinden en az bir (1) hafta gegmemis sampiyonlar otomatik olarak kullanilamayacaktir.
Degisiklige ugrayan sampiyonlarin durumu, RIOT yetkililerinin takdirindedir. Ancak lig haftasi iginde, aksi
belirtimedikge, degisikligin canli sunucuya gelmesinden 1 hafta sonra sampiyon aktif hale gelecektir.
Mevsim finalleri icinse, eger finaller degisikligin yapildigi yamada oynanacaksa, takdiri RIOT yetkililerine
ait olmak Uzere, sampiyon kapali kalacaktir. Sampiyonlarin acgik olup olmayacagi, maglardan makul bir
sure 6nce takimlara bildirilecektir.

7.14. Mag Oncesi Kurulum

7.14.1. Kurulum Zamani. Oyuncular, maga tamamen hazirlanmig olmalari i¢in mag saati
oncesinde belirlenmis zaman dilimlerine sahip olacaklardir. Oyuncular kendilerine mag
oncesi iletilmis olan listede belirtiimis olan batin kontrolleri gergeklestirmis olmak
zorundadir. RIOT yetkilileri, oyunculari ve takimlari ma¢ programlarinin bir pargasi
olarak belirlenmis kurulum zamanlari ve sureleri hakkinda bilgilendirecektir. RIOT
yetkilileri, programi her zaman degistirebilir. Kurulum zamani oyuncular mag alanina
girdiklerinde baglamig sayilir. Oyuncularin alandaki RIOT yetkilisinin veya hakemin
izni olmadan ve baska bir RIOT yetkilisi eslik etmeden alandan ayrilamazlar. Kurulum
asagidakilerden olusmaktadir:

7.14.11. RIOT tarafindan saglanan biitiin ekipmanlarin ¢alistiindan
emin olmak

7.14.1.2. Ekipmanlarin baglanmasi ve ayarlanmasi

7.14.1.3. Sesli iletisim sisteminin dizgln calistigindan emin olmak

7.14.1.4. Rin sayfalarinin diizenlenmesi

7.14.1.5. Oyun ici ayarlari yapmak

7.14.1.6. Sinirli oyun igi Isinma

7.14.2. Oturma Diizeni. Oyuncular lobiye katilacaklari diizende oturmalidir: Ust Koridor,
Orman, Orta Koridor, Alt Koridor, Destek.

7.14.3. Ekipmanlarin Anizalanmasi. Eger oyuncu kurulum suresi boyunca ekipmanlarla
alakal bir sorunla karsilasirsa, derhal bir RIOT yetkilisini gagirmali ve
bilgilendirmelidir.

7.14.4. Teknik Destek. RIOT yetkilileri kurulum sirecini ydnetmek ve mag¢ éncesi kurulum
surecinde ortaya ¢ikabilecek sorunlari ¢dzmek i¢in hazir bulunacaklardir.

7.14.5. Mac¢ Baslangi¢ Saatine Uyma. Oyuncularin kurulum stirecine yénelik herhangi bir
sorunu tahsis edilen zamanda ¢dézmesi ve magin belirlenmis zamanda baslamasi



7.15.

7.16.

beklenmektedir. RIOT yetkililerinin takdirine gére, kurulum sorunlarindan kaynaklanan
gecikmeler mazur gortlebilir. RIOT yetkililerinin takdirine gére gecikmelere ceza
verilebilir.

7.14.6. Mag Oncesi Test Onayi. Bir RIOT yetkilisi, magin programa gére baglama
zamanindan bes dakika éncesine kadar her bir oyuncunun kurulumunu tamamladigini
onaylayacaktir.

7.14.7. Oyuncunun Hazir Olmasi Durumu. Magcta on oyuncunun tamami kurulumun
tamamlandigini onayladiktan sonra, oyuncular Isinma oyununa giremezler.

7.14.8. Oyun Lobisi Kurma. RIOT yetkilileri resmi oyun lobisinin nasil kurulacagina karar
verecektir. Testler tamamlandiginda RIOT vyetkilileri, oyunculari Ust Koridor, Orman,
Orta Koridor, Alt Koridor, Destek pozisyon siralamasinda oyun lobisine katilmalari igin
yonlendirecektir.

Oyun Kurulumu

7.15.1. Secim-Yasaklama Evresinin Baglamasi. Secim-yasaklama evresinden itibaren,
mag¢ alaninda yalnizca baslangi¢ beslisinde bulunan oyuncular ve mag kadrosu igin
bildirilen koglar yer alabilir. On oyuncu da resmi oyun lobisine girdiginde, bir RIOT
yetkilisi her iki takimin da (asagida aciklanan) segim-yasaklama evresine hazir
olduklarini onaylamalarini isteyecektir. Her iki takim da hazir olduklarini
onayladiginda, bir RIOT yetkilisi oda sahibine oyunu baslatmasi igin talimat verecektir.
Takim Koglari, secim-yasaklama evresi boyunca mag alaninda bulunabilecek, takimla
iletisim kurabilecektir. Takas agsamasi sirasinda geri sayim sayaci son bes (5) saniyeyi
gosterdiginde takim koglari sahneyi terkederek belirlenmis konumuna gecgecektir.

7.15.2. Segim-Yasaklama Evresinin Kaydi. Segim-yasaklamalar, Turnuva Cekilisi oyun
modu araciliiyla yapilacaktir. Segim-yasaklamalar oyun kurulumu dncesinde
tamamlanirsa lig yetkilileri, kendi takdirine gére resmi segim-yasaklamayi kaydedecek
ve oyun baslangicini kendileri iptal edecektir.

7.15.3. Genel Ayarlar/Oyun Ayarlari

7.15.3.1. Harita: Sihirdar Vadisi
7.15.3.2. Takim Boyutu: 5

7.15.3.3. izinli izleyiciler: Yalnizca Lobi
7.15.3.4. Oyun Tipi: Turnuva Cekilisi

Sec¢im-Yasaklama Evresi ve Taraf Segimi

7.16.1. Turnuva Gekiligi. RIOT yetkilileri Turnuva Cekilisi modunu ya da manuel segimi
(6rnegin, oyun ici 6zellikleri kullanilmadan yazili veya s6zlu olarak yapilan segim)
kullanmay: tercih edebilir. Segimler basladiktan sonra, takimlarin Baslangi¢
Oyunculari degistirilemez. Oyuncular, segimlerini RIOT yetkilisine bildirmek sartiyla,
takimlarinin sectigi herhangi bir sampiyonu oynayabilir.



7.16.2. Oyun Unsurlarindaki Sinirlamalar. Bir esyaya, sampiyona, kostiime, riine ya da
sihirdar bliyUstine, bilinen bir oyun hatasindan dolayi veya RIOT in takdirine gére
belirlenmis herhangi baska sebeple bir mag sirasinda veya magtan énce herhangi bir
zamanda sinirlama getirilebilir.

7.16.3. Taraf Se¢imi. Takimlarin Lig agsamasi boyunca oynayacag taraflar, B6lim 6.2 ve
6.3’te belirtildigi sekilde diizenlenecektir. Serilerde, ylksek seri basi olan takim tek
sayili oyunlar (6rnegin Oyun 1,3, ve 5) i¢in taraf secimi yapacakken, dusuk seri basi
olan takim cift sayili oyunlar (Oyun 2 ve 4) igin taraf segebileceklerdir. Ornek olarak,
yuksek seri basi olan takim oyun 1’i mavi tarafta, oyun 3 ve 5’i kirmizi tarafta
oynamayi segebilirken, tablonun alt tarafinda bulunan (diisiik seri basi olan) takim
Oyun 2yi kirmizi tarafta Oyun 4’0 mavi tarafta oynamayi segebilir. Bir seride ilk
magctan sonraki maglar igin taraf segimi Nexus’'un patlamasindan sonraki 5 dakika
icerisinde yapilmalidir. Se¢im yapilmazsa, mavi taraf segilmis sayilacaktir. Herhangi
bir sebepten 6turd bir takim seriye 1-0 6nde baslarsa, bu takimin ilk macgi 1-0
kazandidi varsayilacak ve siradaki oynanacak magcta dusuk seri bagi olan takim taraf
sec¢im hakkina sahip olacaktir.

7.16.4. Segim Sirasi. Sampiyon segim-yasaklamalari asagida belirtilen sekilde olacaktir:
Mavi Takim= A; Kirmizi Takim=B

1. Yasaklamalar: ABABAB
1. Segimler: ABBAAB

2. Yasaklamalar: BABA

2. Secimler; BAAB

7.16.5. Secim Hatasi. Bir sampiyonun secilmesi sirasinda hata yapildiginda, hatayi
yapmis olan takim RIOT yetkilisini bilgilendirmeli ve se¢cmek istedigi sampiyonu diger
takim yeni se¢imini veya yasaklamasini kilittemeden dnce bildirmelidir. Bu durumda
sureg tekrar baglayacak ve hata yapmis olan takimin hatasinin dizeltiimesi igin
hatanin yapildid1 noktaya dénulecektir. Hatayi yapan takim RIOT yetkilisine hangi
sampiyonu se¢mek istedigini diger takim yeni secimini kilittemeden 6nce bildirmezse,
hatali secimden geri donllmeyecektir. Bir sampiyonun yasaklanmasi sirasinda hata
yapildiginda ise hatali yasaklama iptal ediimeyecek ve secim yasaklama sireci kaldigi
yerden devam edecektir.

7.16.6. Sampiyonlarin Takasi. Takimlar tim sampiyon takaslarini takas asamasinin
bitimine yirmi (20) saniye kala tamamlamalidir. Aksi takdirde cezaya maruz kalabilirler.

7.16.7. Secim-Yasaklamalardan Sonra Oyunun Baslamasi. Aksi lig yetkilileri tarafindan
belirtiimedikge segim-yasaklama evresinin tamamlanmasindan hemen sonra oyun
baslayacaktir. Bu noktada, RIOT yetkilileri mag alanindan takim Gyeleri tarafindan
yazilmig notlar dahil olmak tzere tim basili materyali kaldiracaktir. Oyuncular,
“Serbest Zaman” olarak da bilinen, secim-yasaklamalarin tamamlanmasiyla oyunun
bagslamasi arasindaki sirede oyundan ¢ikamazlar.



7.16.8. Oyunun Kontrollii Baglatilimasi. Oyun baslangicinda bir hata olmasi veya RIOT
yetkililerinin secim-yasaklama evresini oyun baslangicindan ayirmaya yonelik bir karar
vermesi durumunda, RIOT yetkilisi oyunu énceden kontrolli sekilde manuel olarak
yapilmis secimleri kullanarak baslatabilir. TUm oyuncular Sampiyonlarini dnceki
gecerli tamamlanmis segim-yasaklama evresine uygun olarak segeceklerdir.

7.16.9. Oyunun Yiiklenmesinde Meydana Gelen Hatalar. Oyunun ¢ékmesi, baglantinin
kopmasi veya oyunun yiklenme strecini bozan ve bir oyuncunun oyuna
baglanmasina engel olan herhangi bir hatanin meydana gelmesi durumunda, oyun on
oyuncu da baglanana ve oynamaya hazir olana kadar duraklatiimalidir.



8. Oyun Kurallari

8.1. Terimlerin Tanimlari

8.1.1. Oyundan Kasit Olmadan Kopma. Oyuncunun oyunla baglantisinin oyun istemcisi,
platform, ag veya bilgisayarla alakali sorunlar nedeniyle kesilmesi anlamina
gelmektedir.

8.1.2. Oyundan Kasith Kopma. Oyuncunun oyunla baglantisinin kendi hareketlerine
(6rnegin, oyundan ¢ikmasina) bagli olarak kesilmesi anlamina gelmektedir.
Oyuncunun baglantinin kopmasina yol agan herhangi bir hareketi oyuncunun gergek
niyetine bakilmaksizin kasitli sayilacaktir.

8.1.3. Sunucunun Gékmesi. Oyun sunucusu, Turnuva Sunucusu veya misabaka alaninin
ag baglantisina bagl sorunlarla alakali olarak tim oyuncularin oyundan dismesi
anlamina gelmektedir.

8.2. Gegerlilik Kazanmig Oyun
Gegerlilik Kazanmis Oyun (“GKO”), on oyuncunun da baglandigi ve rakip takimlar arasinda kayda deger
bir etkilesimin saglandigi oyun anlamina gelmektedir. Bu noktadan itibaren oyun “resmi” sayilacaktir. GKO
saglandiktan sonra oyunun bastan baslatiimasina sadece sinirli sartlar altinda izin verilecektir (Bélim
9.7°0 inceleyiniz). GKO’yu saglayacak olan sartlara 6rnekler:

8.2.1. Minyonlara, orman canavarlarina, kulelere veya rakip Sampiyonlarina isabet eden
herhangi bir saldiri veya yetenek atisi.

8.2.2. Bir sampiyonun rakip takimin gérisine girmesi.

8.2.3. Nehiri gecme ve rakip takimin ormaniyla bitisik caliya girmeyi de iceren, herhangi bir
takim tarafindan kargi tarafin ormanina ayak basmak, goris saglamak veya yetenek
atisi kullanmak.

8.2.4. Oyun sayacinin iki dakikaya ulasmasi (00:02:00)

8.3. Oyunun Durdurulmasi
Eger bir oyuncu RIOT yetkilisini bilgilendirmeden veya oyunu durdurmadan kasith olarak baglantisini
keserse, RIOT yetkilisi oyunu duraklatmak zorunda degildir. Herhangi bir duraklatma boyunca, RIOT
yetkilisi tarafindan izin verilmedikge oyuncular mag alanini terk edemez.

8.3.1.Talimatla Duraklatma. RIOT yetkilileri kendi takdirlerine gére herhangi bir zamanda
magi duraklatabilir, magin duraklatilmasini isteyebilir veya bir oyuncunun
bilgisayarindan magi duraklatabilir.

8.3.2.0yuncunun Duraklatmasi. Oyuncular, maca devam edemeyecekleri acil bir durumla
karsilagsmalar halinde oyunu duraklatabilir. RIOT yetkilileri, kendi takdirlerine gore
hangi durumlarin acil olarak degerlendirilecegine karar verme yetkisine sahiptir. Ek
olarak, oyuncular agagida belirtilen durumlardan hemen sonra maci durdurabilir.
Duraklatma alindiktan sonra, bir RIOT yetkilisine derhal duraklatmanin sebebi
belirtiimelidir. Asagdidakiler kabul edilebilir gerekgeler arasindadir:



8.3.2.1. Baglantinin kasit olmadan kopmasi

8.3.2.2. Bir donanim veya yazilim arizasi (6rnegin, monitér giciniin kesilmesi,
ekipman arizasi veya oyundaki hatalar)

8.3.2.3. Oyuncunun fiziksel etkiye maruz kalmasi (6rnegin alandaki seyircilerin
mudahalesi veya bir oyuncunun sandalyesinin kirilmasi).

Onceden bilinen hastalik ve sakatliklar igin, magtan énce hakemler bilgilendirilmeli ve bu durumlar igin
duraklatma alinip alinamayacagina dair hakemlerden onay alinmalidir. Bu tarz bir duraklatma sirasinda;
oyuncunun hazir, istekli, makul bir sire icinde oynamaya devam edecek durumda olup olmadigina kendi
takdirlerine gore RIOT yetkilileri karar verecektir. Makul sirenin ne kadar olacagina karar verme yetkisi
RIOT yetkililerine aittir, ancak bu sire birka¢ dakikay1 gegmeyecektir. RIOT yetkilisi oyuncunun makul bir
sure icerisinde oyuna donemeyecegine karar verirse ve takima Tayin Edilmis Galibiyet (Bolim 9.8.71’i
inceleyiniz) verilmeyecekse bahsi gegen oyuncunun takimi oyunu hilkkmen kaybetmis sayilacaktir.

8.3.3. Oyunun Devam Ettirilmesi. Oyuncular, duraklatma gergeklestikten sonra oyunu
devam ettiremez. Oyuncularin oyun i¢i sohbet vasitasiyla her iki takimin da hazir
oldugunu belirtmesini takiben RIOT yetkilisinin onayinin alinmasi, tim oyuncularin
haberdar edilmesi ve yerlerinde hazir bulunmasindan sonra izleyici konumundaki
yetkililer duraklatilmis oyunu tekrar baglatacaktir.

8.3.4. izinsiz Duraklatma. Eger oyuncu RIOT yetkilisinin izni olmadan oyunu duraklatir
veya baslatirsa, bu durum haksiz oyun kapsaminda sayilacak ve RIOT yetkililerinin
takdirine gbre ceza uygulanacaktir.

8.3.5. Duran Oyun Esnasinda Oyuncularin iletisimi. Miicadele eden tiim takimlarin
esitligi gézetildigi icin, oyuncular duraklatiimis oyun sirasinda birbirleriyle higbir sekilde
iletisim kuramaz.Aciklik getirmek gerekirse, oyuncular sadece oyunun durma sebebini
tanimlamak ve sorunu ¢ézmek amaciyla hakemle iletisime gegebilir. Hakemler kendi
takdirlerine gore, oyunun tekrar baslatiimasindan énce takimlarin oyun sartlarini
tartismak Uzere konusmalarina izin verebilir.

8.4. Mag Sonrasi Siireg
8.4.1. Sonuglar. RIOT yetkilileri, oyun sonuglarini onaylayip kaydedeceklerdir.
8.4.2. Teknik Notlar. Oyuncular teknik sorunlari RIOT yetkililerine bildireceklerdir.

8.4.3. Mola. RIOT yetkilileri, oyunculari sonraki oyunun segim-yasaklama evresi
baslamadan 6nce kalan zaman hakkinda bilgilendireceklerdir. Se¢im-yasaklama
evresi, takimin mag alaninda tam kadro bulunup bulunmadigina bakilmaksizin
cizelgedeki zamana uygun olarak basglayacaktir. RIOT yetkilileri, kendi takdirlerine
gbre oyuncu hesaplarina giris yapabilir ve oyun lobisine katilabilir. Takimdan tek bir
oyuncu dahi segim-yasaklama evresi basladiginda mag alaninda hazir bulunursa,
takdiri lig yetkililerinde olmak lizere, bu oyuncu takimi igin tim se¢im-yasaklamalara
karar verebilir; Ancak, secim-yasaklama evresi basladiginda higbir oyuncu mag
alaninda bulunmazsa, o takim hikmen maglup olmus sayilir.



8.4.4. Hikmen Maglubiyetin Sonuglari. Hikmen maglubiyet sonucu kazaniimis maglar bir
takim i¢in magi kazanmaya yetecek minimum sayi ile bildirilecektir (6rnegin, 1 mag
Uzerinden oynanan seriler icin 1-0, 2 mag Uzerinden oynanan seriler i¢in 2-0, 3 mag¢
Uzerinden oynanan seriler icin 2-0, 5 mag Uzerinden oynanan seriler igin 3-0). Hikmen
maglubiyet ile biten magclarin siresi on bes (00:15:00) dakika olarak tescil edilecektir.
Bagska bir istatistik hilkmen kaybedilmis magclar igin tutulmayacaktir.

8.5. Seri Sonrasi Siireg

8.5.1.Sonuglar. RIOT yetkilileri, mag sonuglarini kayit ve tasdik edeceklerdir.

8.5.2.Sonraki Mag¢. Oyuncular, gizelgedeki sonraki maglari dahil misabakadaki glincel
siralamalari hakkinda bilgilendirilecektir.

8.5.3.Mac¢ Sonrasi Yiikiimluliikleri. Oyunculara; sayilanlarla sinirli olmamak uzere,

basinda gérinumleri, réportajlar veya magcla alakali bagka konulara yonelik mag
sonras! yukumlaliklerine dair bilgi verilecektir.



9. Kronokirilma ve Yeniden Baslatma Protokoli
9.1. Tanimlar
9.1.1.Kronokirilma. Ariza kurtarma araci.

9.1.2.Hata. Oyunun veya bir ekipmanin beklenenden farkli ¢alismasina veya beklenmeyen
veya yanlis bir sonug tretmesine sebep olan bir yanlishk, kusur veya bozukluk.

9.1.3.0nemsiz Hata. Oyun istatistiklerini kritik derecede etkilemeyen hatalar veya ekipman
arizalari. Bu hatalarin oyunun durumuna veya oyun istatistiklerine etkisi, ideal
olmamakla birlikte, gerekirse oyuna devam edilebilecek diizeydedir. Agiklik getirmek
gerekirse, Kronokirilma'nin kullanilamadi§i durumlarda 6nemsiz hatalar oyunun
yeniden baslatiimasina sebep olmaz.

9.1.4.0yuna Devam Edilen Hata. Oyunun rekabetci butinliginli 6énemli olglide
etkilemeyen hatalar. Bu kategoriye, varliinda oyunun oynanigini énemli odl¢ide
etkileyen ancak kolay c¢ézimleri olan hatalar (bilgisayarin veya oyunun yeniden
baslatiimasi gibi) veya baska oyun ici fonksiyonlar ile 6nlenebilen veya etkisi
azaltilabilen hatalar da girebilir.

Bu kategori ayni zamanda takimlara énceden bildirilen ve genellikle sampiyon, esya
veya cevre etkilesimlerini veya kalici etkileri iceren "bilgilendirme" bashgini da
kapsamaktadir. Bu hatalar, hataya sebep olan sampiyonun, kostimun veya esyanin
devre digi birakilmasi diginda herhangi bir sekilde ¢6zilememektedir ve bu hatalar
icin yeniden baslatma teklif edilmeyecektir.

Lig yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Uzere, eder hatanin oyunun rekabetgi
batinligune etkisinin yiksek olduguna karar verirlerse, "bilgilendirme" baslig
altindaki hatalar icin Kronokiriima teklif edebilir. Eger lig yetkilileri, takdiri kendilerine
ait olmak Uzere, dezavantajda olan takimin veya oyuncunun hatayi bilerek
tetikledigine karar verirse, hata icin Kronokirilma teklif etmeyeceklerdir. Kronokiriima
teklifi degerlendirirken, Lig yetkilileri hatayr dnemsiz hata veya kritik hata olarak
kategorize edecek ve durumu buna gdre degerlendirecektir. Kronokiriima oyunu
kurtaramiyorsa oyun yeniden baslatilmadan devam edecektir. Bir oyuncu oyun iginde
hatanin yeniden gergeklesmesine sebep olursa kronokirilma yeniden teklif
edilmeyecektir.

9.1.5.Kasti Olmayan Ekipman Arizalari. Sunucu, ekran, bilgisayar ve oyuncu ekipmanlari
da dahil olmak Uzere, herhangi bir ekranin arizalanmasi. Bu kategori, oyuncunun
bilerek ekipmanini bozmasi, ekrana zarar vermesi veya bilgisayari kurcalamasi gibi
oyuncu tarafindan kasti olarak meydana getirilen arizalari kapsamaz. Bir ekipman
arizasinin kasti olup olmadigina karar verme yetkisi lig yetkililerindedir.

9.1.6.Kritik Hata. Oyuncunun rekabet etmesini, oyun istatiklerini veya oyun isleyisini buyuk
Olcide etkileyen bir hata veya kasti olmayan ekipman arizasi, ya da dig etkenlerin
kabul edilemez etkilere yol agtigi bir durum. Hatanin, oyuncunun oynayabilme
yetenegine zarar verdigine karar verme yetkisi sadece lig yetkililerine aittir.



9.1.7.Dogrulanabilir Hata. Hatanin dogrulanabilir olarak degerlendirilmesi igin, hatanin
varhiginin kesin olarak kanitlanmasi ve oyuncudan kaynaklanmamasi gerekmektedir.
Yetkililer oyun igci izleyici fonksiyonunu kullanarak s6z konusu oyunun tekrarini izlemeli
veya oyuncu ekranlarinin kayitlarini kontrol ederek hatayi dogrulamaldir.

9.1.8.Kurtarilamayan Oyun. Oyunun yeniden baslatilmasini gerektirecek bir hata veya
durum. Bu durumlar (i) Kritik bir hatanin meydana gelmesinin ardindan
Kronokiriimanin kullanilamamasi veya oyunu kurtaramamasi, (i) s6z konusu
sampiyonun veya kostimin devre disi birakiimasini gerektirecek sampiyon veya
kostim hatalari da dahil olmak Uzere, Kronokiriima kullanilarak diizeltilemeyecek
hatalar veya (iii) lig yetkililerinin takdirine gére oyunun devam etmesinin mimkin
olmadigi durumlar (cevresel sartlar ve tamir edilemez diizeydeki ekipman arizalari da
dahil olmak tzere).

9.1.9.Duragan Oyun. Duragan oyun durumu, iki takimin da mag sirasinda birbiriyle agir bir
sekilde etkilesimde olmadigi anlara verilen addir. Ancak kig¢lk miktarda etkilesimin
gerceklestigi anlar da duragan oyun sayilabilir.

Duragan oyun ani belirlenirken, hatanin gergeklestigi ana mimkin olan en yakin
zaman belirlenmelidir. Takimlarin savastiyi bir anda Kronokiriima kullaniimasi
durumunda ise bu anin muhtemel bir savas baglangicindan dnce oyunculara yaklasik
2 saniyelik bir pencere taninacak sekilde belilenmesine gayret edilmelidir. Burada
amag takimlari savas baslatmak zorunda birakmamak, ayni zamanda da bir tarafin
savas baslatabilme ihtimalini ortadan kaldirmamaktir.

ideal bir duragan oyun ani her zaman var olmayabilir. Bu durumlarda amag, hatanin
gerceklestigi ana olabildigince yakin olan ve takimlarin yodun etkilesim icerisinde
olmadigdi bir an belirlemektir. Ornegin, gok fazla geriye gitmek bir takimin gériis alma,
koridor baskisi kurma, rakip takimin dyelerini tuzaga dugtrme gibi hazirliklarinin boga
gitmesine sebep olabilir.

9.1.10. Bedel. (i) Sampiyon o&lumleri, (ii) belirlenen duradan oyun aninda henlz
baslanmamis ancak oyunun durduruldugu anda tamamlanmis olan gérevler (kule,
inhibitor, ejder, alamet, baron) veya (iii) ulti, esya veya sihirdar buytsu kullanimi; eger
s6z konusu ultinin 1. seviyede bekleme siresi (her tirli bekleme siresi disirme
etkisinden bagimsiz temel bekleme suresi) 110 saniye veya daha fazla ise veya
sihirdar blylsU ya da esyanin bekleme suresi (riinlerin veya egyalarin bekleme suresi
distrme etkilerinden bagimsiz) 110 saniye veya daha uzun bir bekleme slresine
sahipse bedel olusturur. Eger lig yetkilileri bir ulti, sihirdar buyusu veya egyanin bu
kurali tetiklemek icin beklenen oyun gidisatinin disinda kullanildigina kanaat
getirirlerse, bu kullanim bir bedel olusturmayacaktir. Gorts (yerlestirilen veya yok
edilen totemler), bigilen minyonlar, vs. gibi diger faktorler oyunda kendine has bir
onemi olan ama Kronokirilma kullanimina karar verme noktasinda dikkate alinmayan
faktorlerdir.



9.1.11. Zamaninda Bildirim. Oyuncu bir hatanin farkina vardiginda (yukarida tanimlandigi
Uzere, ekipman arizalarini da kapsamaktadir), makul olan en kisa zamanda asagidaki
yéntemlerden biriyle oyunu duraklatmali ve lig yetkililerini bilgilendirmelidir:

e /pause komutu ile oyunu duraklatma;
e Bir takim arkadasindan oyunu duraklatmasini isteme
e Bir hakemden oyunu duraklatmasini isteme

Acikhk getirmek gerekirse, eder oyuncu bir hakemden oyunu duraklatmasini isterse,
oyun aninda duraklatilmasa bile oyuncu bildirimi zamaninda gergeklestirmis kabul
edilecektir. Ornegin bir takim savasi devam ediyorsa, hatanin fark edildigi anda
oyunun duraklatilmasi makul olmayabilir. Bu durumda lig yetkilileri takim savagi bitene
kadar oyunu duraklatmanin makul olmadigina kanaat getirebilir.

9.2. Kronokirilma Kullanimi

Eger bir oyunda bir hata meydana gelirse, lig yetkilileri dncelikle oyuncunun yukarida agiklanan
zamaninda bildirim kuralina uyup uymadigini kontrol eder. Eger oyun uygun zamanda
durdurulduysa, lig yetkilileri hatanin dogrulanabilir olup olmadidina karar verir. Daha sonra, eger
hata dogrulanabilirse, lig yetkilileri hatanin 6énemsiz hata, kritik hata ve kurtarilamayan oyun
kategorilerinden hangisine girdigine karar verir.

9.3. Onemsiz Hata Durumu

Egder hata Onemsiz hata kategorisine giriyorsa, lig yetkilileri bir duragan oyun ani bulmali ve
Kronokirlima kullanarak bu noktaya geri dénmenin bir bedel olusturup olusturmadigini
belirlemelidir. Eger Kronokiriima kullanimi bir bedel olusturuyorsa, Kronokiriima kullaniimaz ve
oyuna devam edilir.

Egder hata 6nemsiz hata kategorisine giriyorsa ve Kronokirilma kullanimi bir bedel olusturmuyorsa,
lig yetkilileri (i) Kronokiriima'nin oyunu kurtarabilecegini ve (ii) oyunda daha gerideki bir noktaya
gitmenin hatayi dizeltecegini veya hatanin tetiklenmesini engelleyecedini teyit etmelidir. Eger
Kronokirllma oyunu kurtaramiyorsa, oyunda geri gitmek hatayi dizeltmeyecek veya hatanin
tetiklenmesini engellemeyecekse ya da meydana gelen hata, oyuna devam edilen hata
kategorisindeyse oyuna devam edilecektir.

Kronokiriima kullaniminin uygun olduguna karar verilirse, lig yetkilileri takimlarin dnemsiz hata
sebebiyle hangi Ol¢iide dezavantajda olduguna karar verir ve 6nemli 6élglide dezavantajda olan
takimlara Kronokiriima teklif edilir. Eger iki takim da dnemli dlglide dezavantajdaysa, takimlardan
sadece birinin Kronokirilma teklifini kabul etmesi, Kronokirilma kullaniimasi igin yeterlidir.

Onemli dlglide dezavantajda olan takimlardan biri Kronokirilma teklifini kabul ederse, lig yetkilileri
oyunu uygun bir duragan oyun anina almak i¢in Kronokirilma'yi kullanir. Uygun bir duragan oyun
ani yoksa, lig yetkililerinin takdirinde, Kronokirilma kullanilarak oyun hatadan onceki bir ana
alinabilir.



9.4. Kritik Hata Durumu

Eger hata kritk hata kategorisine giriyorsa, lig yetkilileri (i) Kronokiriima'’nin oyunu
kurtarabilecegini ve (ii) oyunda daha gerideki bir noktaya gitmenin hatayi dizeltecegini veya
hatanin tetiklenmesini engelleyecegini teyit etmelidir.

Egder Kronokirilma oyunu kurtaramiyorsa ya da oyunda geri gitmek hatayi diuzeltmeyecek veya
hatanin tetiklenmesini engellemeyecekse, hata kurtarilamayan oyun durumu olusturur.

Eger hata kritik hata kategorisine giriyorsa, lig yetkilileri takimlarin kritik hata sebebiyle hangi
Olcide dezavantajda olduguna karar verir ve 6nemli Ol¢cide dezavantajda olan takimlara
Kronokiriima teklif edilir. Onemli élglide dezavantajda olan takimlardan biri Kronokiriima teklifini
kabul ederse, lig yetkilileri oyunu uygun bir duran oyun anina almak igin Kronokirilma'y: kullanir.
Uygun bir duran oyun ani yoksa, lig yetkililerinin takdirinde, Kronokiriima kullanilarak oyun
hatadan &nceki bir ana alinabilir. Eger lig yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Uzere,
Kronokirllma kullanmanin bedelinin oyunu yeniden baslatmanin bedelinden daha yiksek
olduguna karar verirlerse, 6nemli 6lglide dezavantajda olan takimlara oyunu yeniden baslatma
teklif edilebilir.

9.5. Kurtarilamayan Oyun Durumu

Lig yetkilileri kurtarilamayan oyun durumu ile karsilastiklarinda 9.6, 9.7 ve 9.8'deki yeniden
baslatma prosedurini izleyeceklerdir.

9.6. GKO’dan Once Yeniden Baslatma

GKO statistine erisiimemisse oyunun bastan baslatilabilecedi durumlara &érnekler asagida
siralanmistir.

9.6.1.0yuncu riin veya arayuz ayarlarinin oyundan kaynaklanan bir hata sebebiyle oyun
lobisinden macga dogru sekilde aktariimadigini fark ederse, oyunu bunlari ayarlamak
icin duraklatabilir. Eger ayarlar dogru sekilde yapilamiyorsa, oyun bastan baslatilabilir.

9.6.2.RIOT yetkilisinin takimlarin minyonlarin ¢ikisina yetisememesi gibi durumlar da dahil
olmak uzere, teknik sikintilarin oyunu kaldigi yerden normal bir sekilde devam
ettirmeye elverisli olmadigina karar vermesi.

9.6.3.GKO'dan sonra oyunun yeniden baslatilmasina sebep olacak durumlar

9.7. GKO Sonrasinda Yeniden Baslatma
GKO olustuktan sonra oyunun bastan baslatilabilecedi durumlara érnekler asagida siralanmistir.
9.7.1.Mag¢ sirasinda herhangi bir anda kurtarilamayan oyun durumu yasanirsa.

9.7.2.Lig yetkilileri gevresel kosullarin adaletsiz bir micadele ortami olusturduguna karar
verirse (6r. Asiri derecede gurultu, kétl hava sartlari, kabul edilemez guvenlik riskleri).



9.8. Yeniden Baslatma Prosediirii

9.8.1.Tayin Edilmis Galibiyet. Lig yetkililerinin oyunu bastan baslatmaya karar vermesine
neden olacak bir kurtarilamayan oyun durumuyla karsilagiimasi halinde, lig yetkilileri
bunun yerine bir takimi oyunun galibi olarak tayin edebilir. Lig yetkilileri, kendi
takdirlerine gore takimlardan birinin yenilgiden kagamayacagina makul bir kesinlik
derecesine kadar karar verebilir. Asagidaki kistaslar, zorunda olmamakla birlikte,
makul kesinligin kararlastiriimasinda kullanilabilir.

9.8.1.1. Altin Farki. Eger oyunun yirminci (00:20:00) dakikasindan sonra,
takimlar arasindaki altin farki %33’den fazlaysa

9.8.1.2. Kalan Kule Farki. Takimlar arasindaki kalan kule sayisindaki fark
yediden (7) fazlaysa.

9.8.1.3. Kalan inhibitor Farki. Takimlar arasindaki kalan inhibitér sayisi farki
ikiden (2) fazlaysa.

9.8.1.4. Kalan Nexus Kulesi Farkli. Takimlar arasindaki kalan nexus kulesi
farkl iki (2) ise.

9.8.1.5. Hayatta Kalan Sampiyon Farki. Takimlar arasinda hayatta kalan
sampiyon farki en az dort (4) ise ve rakip takimin sampiyonlarinin
canlanmasina en az kirk (40) saniye varsa.

9.8.1.6. Kesin Zafer. Lig yetkilileri, teknik sorunun gergeklestigi anda oyunun
bir takimin galibiyetinden baska herhangi bir sekilde bitemeyecegine
karar verirse (6rnegin 45. dakikada bir takimin alt koridor ve
ormancisinin bir minyon dalgasiyla katliama ugramis rakiplerinin
Ussune dogru kosuyor olmasi).

9.8.2.Yeniden Baslatma Teklif Edilmesi. Eger lig yetkilileri bir takimi 9.8.1 dogrultusunda
magin galibi olarak tayin etmezse, lig yetkilileri hangi takimlarin hata sebebiyle 6nemili
Olclide dezavantajda olduguna karar verir ve 6nemli dlglide dezavantajda olan
takimlara oyunu yeniden baglatma teklif edilir. Onemli élglide dezavantajda olan
takimlardan biri oyunu yeniden baslatma teklifini kabul ederse, oyun bu kisimdaki
kurallar cergevesinde yeniden baslatilir. Onemli diglide dezavantajda olmak, oyunun
yeniden baslatiimasinin teklif edilmesi igin 6n kosuldur.

Sunucunun ¢oktigu ve oyunun devam etmesinin veya Kronokirilma ile
kurtariimasinin mimkin olmadidi1 durumlarda, lig yetkilileri takimlara
yeniden baslatma teklif etmeden oyunun yeniden baslatiimasi talimatini
verebilir.

9.8.3.Kontrollii Ortam. Secim-yasaklamalar veya sihirdar baydleri dahil ancak onlarla
sinirli kalmamak tzere belli sartlar, GKO’ya erismemis oyunlarin bastan
baslatiimasinda korunabilir. Ancak oyun GKO statlistine ulasmissa, herhangi bir
secim muhafaza edilmez.



9.8.4.Sampiyon ve Kostiimlerin Devre Digi Birakilmasi. Eger yeniden baslatma bir
sampiyon hatasindan kaynakliysa, Gegerlilik Kazanmis Oyun durumu fark etmeksizin
mag ayarlari (segimler ve yasaklamalar dahil olmak UGzere) gegersiz sayilir. Eger hata,
6zel bir oyun etkeninin (yani bir kostimin yasaklanmasi gibi) tamamen kaldiriimasi ile
dizeltilemiyorsa, s6z konusu sampiyon veya kostim en azindan gunin geri kalan
maglarinda devre digi birakilabilir.

9.9. Ekipman Arizalari

Bir ekipman arizasi durumunda, lig vyetkilileri arizanin 6nemsiz hata (6rnedin monitorin
kapanmasi ve oyuncunun bir duvara dogru kosmasi), kritik hata (6rnegin klavyenin bozulmasinin
oyuncunun skor vermesiyle sonuglanmasi) veya kurtarilamayan oyun durumu (6rnegin oyun
sunucusunun ¢dékmesi) kategorilerinden hangisine girdigini belirleyecek ve bu dogrultuda yukarida
belirtilen uygun proseduru takip edeceklerdir.

9.10. Lig Yetkililerinin Takdir Yetkisi

Lig yetkilileri, kendi takdirlerine gore, ligin ve karsilasmanin saglikl isleyisi icin gerekli olduklarini
digundukleri durumlarda, bu kurallardaki herhangi bir dil eksikligine bakilmaksizin Kronokiriima
kullanabilir, bir oyunu yeniden baglatabilir veya oyunculari, kendilerine tebli§ edilen sekilde
aksiyon almasi konusunda ikaz ederek oyunu devam ettirebilirler.



10. Davranis Kurallar

10.1. Rekabetin Butinliigii

Takimlardan butin lig maglari esnasinda ellerinden gelenin en iyisini yapmalari ve turnuvanin gergek veya
algilanan bitinluginad tehlikeye atabilecek davraniglardan kaginmalari; sportmenlik, dogruluk ve dartst
oyun prensiplerinin disina gikmamalari beklenir. Bu kuralin ihlali halinde lig yetkilileri tarafindan belirlenen
cezalar uygulanir. Kural ihlalleri hakkindaki tim kararlar ligin takdirindedir.

10.1.1. Gizli anlagmalar olarak da bilinen, hile yapmaya veya diger insanlari kandirmaya
yonelik olusturulan is birlikleri. Bu tur ig birlikleri oyuncular, takimlar ve/veya
organizasyonlar arasinda gerceklesebilir ve is birligi veya komplolar taraflarin haksiz
fayda saglamasi icin olusturulmus olabilir. Komplolara burada bahsedilmeyen taraflar
da dahil olabilir. Gizli anlagsmalara, asagidakilerle sinirli olmamak tzere su 6rnekler

verilebilir:

10.1.1.1. Oyuncularin kendi aralarinda anlasip bilerek oyunun rekabet
standartlarinin altinda oynamalari.

10.1.1.2. Para veya diger odulleri bolismek igin dnceden anlagsma
yapmak.

10.1.1.3. Harici kaynaklar ve oyuncular arasinda elektronik veya farkl
sekillerde sinyal gdénderimi ve alimi.

10.1.1.4. Belli bir bedel karsiiginda veya herhangi diger bir nedenden

oturd bilerek oyunu kaybetmek ya da bunu baska bir oyuncuya
yaptirmaya c¢alismak.

10.1.1.5. Serbest oyuncularin nereye gideceklerini ve/veya takim
Uyelerinin ya da olasi takim Uyelerinin s6zlesmelerini ya da Ucretlerini
hileyle 6nceden belirlemeye ¢alismak.

10.1.2. Hack olarak da bilinen, League of Legends oyun istemcisi lizerinde yapilan tim
degisiklikler.

10.1.3. Oyundaki hatalarin bilerek ve istenerek kotiye kullanimi.
10.1.4. izleyici ekranlarina bakmak.
10.1.5. Bagka bir oyuncunun hesabini kullanmak veya bagka birini buna tesvik etmek.

10.1.6. Herhangi bir hile cihazi ve/veya programinin ya da benzer bir hile ydnteminin
kullanimi.

10.1.7. Gegerli ve dnceden belirtilmis bir neden olmaksizin, baglantinin bilerek kesilmesi.

10.1.8. Lig tarafindan belirtilen bu kural ve/veya standartlari ihlal eden diger tim
davranislar.



10.2.

10.1.9. Takim yOneticileri ve Uyeleri mag alani ve gevresinde mistehcen, koétl, kaba,
kiigimseyici, tehditkar, kiflrla, onur kirici, karalayici, kigik dusiriict veya saldirgan
ya da sakincali bir dil kullanamaz; nefret sdylemlerinde ya da ayrimcilik teskil eden
davraniglarda bulunamaz. Takim ydneticileri ve Uyeleri, lig ya da yUklenicilerinin
sagladidi ya da kullanima sundugu imkénlari, hizmetleri veya ekipmanlari bu tur
mesajlar paylasmak, géndermek veya yaymak igin kullanamaz. Takim yoneticileri ve
tyeleri bu tur bir dili sosyal medya veya yayin gibi halka acik etkinliklerde kullanamaz.

10.1.10. Takim yOneticileri ve Uyeleri; karg takim yoneticileri ve Uyelerini, taraftarlar
veya lig yetkililerini hedef alan onur kirici, kiiglik disuricd, yikici veya dismanca
hareket veya eylemlerde bulunamaz; dider kisi veya kisileri bu tir davraniglara tegvik
edemez.

10.1.11.Lig yetkililerini, kargI takim yoneticilerini ve Uyelerini veya izleyicileri taciz eden
davraniglara misaade edilmez. Bagka bir oyuncunun bilgisayarina, viicuduna veya
esyalarina dokunmak gibi ve bunlarla sinirli olmayan davranis kurali ihlallerinin devam
etmesi halinde cezai islem uygulanir. Takim yoneticileri, Gyeleri ve (varsa) misafirleri,
magca katilim gosteren buitln kisilere saygili davranmak zorundadir.

10.1.12. Hicbir takim ydneticisi veya Uyesi, 1siklandirmalar, kameralar veya diger
stiidyo ekipmanina dokunamaz ve bunlara diger sekillerde midahalede bulunamaz.
Takim yoneticileri ve Gyeleri sandalyeler, masalar veya diger stiidyo ekipmanlarinin
Uzerinde ayakta duramaz. Takim yoneticileri ve tyeleri, lig yetkililerinin verdigi butin
talimatlara uymakla yukumltdur.

10.1.13. Mag sirasinda, baslangi¢ kadrosundaki bir oyuncu yalnizca kendi takiminin
diger Uyeleriyle iletisim kurabilir.

10.1.14. Hicbir takim Uyesi, yetkilisi veya gorevlisi kog bilgisayarini kullanarak oyuna
mudahale edemez veya oyuncularla iletisime gegemez. Kog bilgisayarindan, oyunu
duraklatmak ve oyuncularla mag¢ sirasinda iletisime ge¢cmek de dahil olmak tzere
oyuna midahale etmek, takdiri lig ydnetimine ait olmak Uzere, eylemde bulunan
takimin maci1 hikmen kaybetmesiyle sonuglanabilir.

Kurallara iligskin Sorumluluk

10.2.1. Aksi belirtiimedigi takdirde burada belirtilen kurallarin isteyerek veya istemeyerek
ihlal edilmesi halinde cezai igslem uygulanabilir. Ayrica bu kabahatleri veya ihlalleri
islemeye calismak da ceza sebebidir.

10.2.2. Taciz kesinlikle yasaktir. Bir kisiyi yalniz birakmaya veya soyutlamaya ve/veya
kisinin itibarini zedelemeye yodnelik, sistematik, saldirgan ve uzun bir sure boyunca
devam eden veya tek seferlik fakat asiriya kagan davranislar taciz olarak tanimlanir.

10.2.3. Cinsel taciz kesinlikle yasaktir. istenmeyen cinsel tesebbiisler cinsel taciz olarak
tanimlanir. Buradaki él¢cut makul bir insanin yapilan davranigi sakincall veya saldirgan
bulup bulmayacagi Uzerinedir. Cinsel igerikli tehdit ve zorlamalara veya belli avantajlar
karsiliginda ahlaksiz tekliflerde bulunmaya kesinlikle misamaha gdsterilmez.



10.2.4. Takim yoneticileri ve Uyeleri, Irk, ten rengi, etnik, ulusal veya sosyal kdken, cinsiyet,
dil, din, politik veya diger gorusler, mali durum, dogum veya diger durum, cinsel
yoénelim ya da herhangi diger bir sebepten 6tiru bir Ulkeyi, kigiyi veya grubu kiracak
veya rencide edecek sdéylemlerde bulunamaz.

10.2.5. Takim yoneticileri ve Uyeleri, ligin, Riot Games'in veya bagl kuruluslarinin ya da
League of Legends'in lizerinde 6nyargi olusturabilecek veya koéti etki birakabilecek
hicbir agciklama yapamaz, yayinlayamaz ve bunlara izin veya destek veremez. Bu tur
durumlarin takdiri tamamen lige aittir.

10.2.6. Lig sezonu boyunca takimlardan onay veya gorunurlik amaciyla belgelerini
sunmalari istenilebilir. Lig stiresince olusabilecek beklentilerin kariglanabilmesi igin bu
belgeler gereklidir. Erken duyurular, takimlarin gelecek magclarindaki stratejilerini
belirlemek amaciyla yapacagi rekabetgi arastirmalari sekteye ugratabilir. Bu ylzden
takim yoneticileri ve tyelerinden rekabet surecini kétu sekilde etkileyebilecek bilgileri
sizdirmamasi istenmigse ve takim ydneticileri veya Uyelerinden biri bu bilgileri
sizdirmigsa, takim yoneticisi, Uyesi ve/veya takim hakkinda cezai islem uygulanabilir.

10.2.7. Riot Games'in bir takim, takim yoneticisi veya takim Gyesinin Sihirdar Kanunu'nu,
Kullanim Kosullarini veya League of Legends'in diger kurallarini ¢ignedigini tespit
etmesi halinde, lig yetkilileri kendi takdirlerine gore cezai islem uygulayabilir. Ayrica
eger bir takim yoneticisi veya takim Uyesi kural ihlali yaparsa, takimin da bu ihlalden
haberi olmasi veya bununla iligkili olmasi halinde lig yetkilileri s6z konusu takim
yoneticisi veya takim Uyesinin takimina ceza verme yetkisini sakli tutar. Lig
yetkililerinin aragtirma esnasinda bir takim ydneticisi veya Uyesiyle iletisime gecmesi
halinde, takim yoneticisi veya lyesi dogrulari sdylemekle yukiumlidir. Takim yoneticisi
veya uyesinin bilgi saklayarak veya lig yetkililerini kandirarak arastirma surecini
engellemesi halinde, takim yoneticisi, takim Uyesi ve/veya takim ceza alir.

10.2.8. Takim yoneticileri ve Uyeleri, kanun, tizik ve diizenlemelere gore sug¢ kabul edilen
ve yetkili mahkemelerce suclu bulunmalariyla sonuglanabilecek hicbir eylemde
bulunamaz.

10.2.9. Takim yoneticileri ve tyeleri, RIOT a bagh kuruluslarin sagladigi gizli bilgileri higbir
sekilde bagkalariyla paylasamaz.

10.2.10. Takim ydneticileri ve Gyeleri, belli hizmetlerin yerine getiriimesi veya baska
bir takimi yenmesi veya yeneceginin sézinu vermesi karsihiginda diger oyuncu, kog,
takim yoneticisi, lig yetkilisi, RIOT galisani veya ligdeki diger bir takima bagh kisilere
hediye teklif edemez ve bu kisilerden hediye kabul edemez. Bu kuralin tek istisnasi,
takimin resmi sponsoru veya sahibinin takim yoneticisi veya Uyelerine performansa
dayali éduller sunmasidir. Higbir takim yoneticisi veya uyesi, kiresel anlamda bir
espor turnuvasi veya magcini ya da bdyle bir yarismanin herhangi bir kisminin yanhg
sekilde etkileyebilecek tirden hediye teklif etme, alma, kabul etme veya herhangi bir
maddi ya da manevi aligveris igine giremez. Takimin resmi sponsoru veya sahibi
tarafindan kendi takim yoneticisi ve Uyelerine verilebilecek performans bazli tegvikler
bu kuralin disindadir.



10.2.11.Hicbir takim yoneticisi, Uyesi ya da bagl kurulug, dider lig takimlariyla sézlesmesi
bulunan kog¢ veya oyunculari kendi tarafina gekmeye ¢alisamaz veya is teklifinde
bulunamaz ve bu ko¢ veya oyunculari takimlariyla aralarinda bulunan sézlesmeleri
cignemeye tesvik edemez. Kog veya oyuncular, takimlarini bu kurali cignemeye tesvik
edemez. Kog veya oyuncular topluma acgik mecralarda takimlardan ayrilma isteklerini
dile getirebilir ve bitln ilgili taraflari yoneticileriyle iletisime gegmeye tesvik edebilir.
Ancak kog veya oyuncular dodrudan bagka bir takimi mevcut takim yoneticileriyle
iletisime gegcmeye tesvik edemez veya sdzlesme yukimluliklerini ihlal etmeye
¢alisamaz. Bu kuralin ihlali halinde lig yetkilileri tarafindan belirlenen cezalar
uygulanir. Bagka bir takimin kogu veya oyuncusunun durumu hakkinda bilgi almak
isteyen takim yoneticileri, bu oyuncu ve/veya kogun sézlesmesinin bulundugu takimin
yoneticileriyle iletisime gegmek zorundadir. Oyuncu sézlesmeleri Kuresel Kontrat
Veritabani'nda bulunabilir.

10.2.12. Takim ydneticileri ve Gyeleri, lig yetkililerinin verdigi talimatlari veya kararlari
uygulamayi reddedemez.

10.2.13. Takim yoneticileri ve Uyeleri, kanunlar veya burada belirtilen kurallarla
yasaklanmis higbir sekilde teklif, anlasma ya da komplo araciligiyla mag ya da
oyunlarin sonuglarini dedistirmeye ¢alisamaz. Takim yoneticisi ve Uyeleri, kiresel
anlamda bir espor turnuvasi veya magini ya da bdyle bir yarismanin herhangi bir
kismini yanhs sekilde etkileyebilecek eylemlerde bulunamaz. Ayrica higbir takim
yoneticisi veya Uyesi ya da lig yetkilisi diger sahislarin bu tir eylemlerde bulunmasini
isteyemez, hos géremez, buna sebep olamaz veya g6z yumamaz.

10.2.14. Lig sezonu sirasinda, lig yetkililerin istegi dogrultusunda belgelerin
sunulmasi veya diger makul taleplerin yerine getiriimesi gerekebilir. Eger belgeler ligin
belirledigi standartlara gére tamamlanmadiysa, takim bazi cezalara tabi tutulabilir.
Talep edilen belgeler zamaninda teslim edilmediyse ve tamamlanmadiysa ceza
verilebilir.

10.2.15. Takim yoneticileri ve Gyeleri veya RIOT yetkilileri, dogrudan veya dolayli
sekilde League of Legends turnuvasi veya oyun/mag sonuglari Gizerinde bahis veya
kumar oynayamaz. Takim yoneticileri ve Gyeleri herhangi bir espor turnuvasi veya
etkinligine ydnelik yasal veya yasadigi bahis eylemlerinde bulunamaz. Bu kural, tim
fiziksel ve internet Ustlinden yapilan espor bahis eylemlerini higbir istisnasi olmaksizin
kapsar. Gergek para, sanal para veya diger dijital varliklar da dahil olmak Uzere
herhangi bir degere sahip olan tim varliklarin riske atilarak kumar oynanmasi bahis
tanimi altinda incelenir. Ek olarak takim yoneticileri, takim Gyeleri, lig yetkilileri veya
Riot Games calisanlari hicbir kiiresel espor turnuvasi veya etkinligine yonelik yasal
veya yasadisi bahis eylemlerinin gerceklestiriimesini isteyemez, bunlara sebep
olamaz, g6z yumamaz ve diger kisilerin bu tir eylemlerde bulunmasina yardim
edemez.


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Y7k5kQ2AegbuyiGwEPsa62e883FYVtHqr6UVut9RC4o/pubhtml#
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Y7k5kQ2AegbuyiGwEPsa62e883FYVtHqr6UVut9RC4o/pubhtml#

10.3.

10.2.16. Takim yOneticileri ve Gyeleri hicbir kiiresel espor turnuvasi veya magina

yonelik yasal veya yasadigi sekilde gerceklesen ve gergek diinyada degeri bulunan
oduller sunan sezonluk ya da gunlik tahmin yarigmalarina dogrudan veya dolayli
olarak katilamaz. Tahmin yarismalari veya gunlik tahmin yarismalari, espor
oyuncularinin gergek diinyadaki performanslarinin tahmin yarismasi katilimcilarinca
olusturulan hayali takimlarin sanal performansini etkiledigi tim ¢evrimigi veya kisiler
arasl yarismalari kapsar.

10.2.17. Takim ydneticileri ve Gyeleri, topluma agik olmayan ve bir kisiye kumar

eylemlerinde avantaj saglayabilecek bilgileri dogrudan veya dolayli olarak talep
edemez veya paylasamaz. Kisilerin bahsi gecen turden bilgilerin kumar eylemlerinde
kullanilabilecegini bilmemesi, kural ihlalini engellemez. Bu tur bilgiler arasinda takim
kadrolari, alisverigler, takim stratejisi, takvim degisiklikleri ve 6nceden kaydedilmis
ancak sonraki bir tarinte canli olarak izleyicilere sunulacak maglarin sonuglari bulunur.
Benzer sekilde takim yoneticileri, takim tyeleri, lig yetkilileri ve Riot Games galisanlari
kendi veya baskalarinin faydasi i¢in bu tur bilgileri talep edemez veya bunlarin
paylasiimasini destekleyemez.

10.2.18. Bu kurallara tabi olan tim kisiler, tanik olunan, tesebbUs edilen,

suphelenilen veya bilinen tim kural ihlallerini en kisa zamanda ve talep edilmeksizin
Riot Games ve lige e-posta yoluyla gdndermekle yukimltdir. Konuyla dogrudan ilgili
olan veya mantik gergevesinde konudan haberdar olabilecek tim sahislar bu tir
eylemleri bildirmekle yukamltdur. Bu tdr bilgileri paylasmamak da kural ihlali olarak
g6raldr. Béyle durumlari iyi niyet ¢cercevesinde bildiren kisilere ydnelik her tarld
misilleme eylemi kesin olarak yasaklanmistir.

Cezalar

10.3.1. Lig yonetiminin kendi takdirine gore dirist oyun ¢ergevesinin disina ¢ikan

davranislar sergileyen veya sergilemeye c¢alisan butin kisiler cezaya tabi tutulacaktir.
Bu tur davranislar nedeniyle verilen cezalarin turd ve kapsami, tamamen lig
yoénetiminin takdirine birakilmistir.

10.3.2. Kural ihlali yapan takim yoneticilerinin ve Uyelerinin tespiti halinde, lig yénetimi su

cezalari uygulayabilir:

10.3.2.1. So6zli uyari

10.3.2.2. Mevcut veya gelecek oyun veya oyunlarda taraf segme
hakkinin geri alinmasi

10.3.2.3. Mevcut veya gelecek oyun veya oyunlarda yasaklama kaybi

10.3.2.4. Para cezalari ve/veya 6dul hak mahrumiyeti

10.3.2.5. Oyun ve/veya maglarda hilkkmen maglubiyet

10.3.2.6. Uzaklastiriima

10.3.2.7. Diskalifiye



10.3.3. Tekrar eden kural ihlalleri, gelecekte lige katiimaktan ve/veya mevcut ligde
yarigmaktan men edilmeye kadar gidebilen cezalarla sonuclanir. Ayrica cezalarin her
zaman yukaridaki siraya gére uygulanmayabilecedi g6z 6ninde bulundurulmalidir. Lig
yonetimi kendi takdiri dogrultusunda takim ydneticilerini, takim Uyelerini veya takimi,
gerceklestirilen eylemin derecesine gore ilk kural ihlalinde ligden ihrag edebilir. Disiplin
islemi icin belli bir stre belirtilen cezalar yalnizca rekabet donemindeki aylari kapsar.
Rekabet dénemindeki aylar, League of Legends'in profesyonel rekabetinin
gercgeklestigi aylardir.



11. Ek Hikiimler

11.1. Yayin Hakki
RIOT, bir Takim Uyesinin ceza aldigina yénelik bildiri yayinlama hakkina sahiptir. Bu bildiride adi gegen
herhangi bir Takim Uyesi ve/veya takim, bu maddede Riot Games Eglence Hizmetleri Ltd. Sti, Riot
Games, Inc. ve/veya sayilanlarin aileleri, yan kuruluslari, bagh sirketleri, ¢calisanlari, temsilcileri veya
yuklenicilerine karsl, yayinlanan bu bildiriyle baglantili olarak herhangi bir yasal yola bagvurmayacagini
kabul eder.

11.2. Kararlarin Kesinligi
Kurallar, Oyuncu uygunlugu, SL/AL planlamasi ve yuritilmesi ve uygunsuz davranis nedeni ile verilen
cezalara iliskin bitlin kararlar nihai olarak Lig Yonetimi'ne aittir. Bir ihtilaf sadece ve minhasiran RIOT'In
bir Takim Menajeri veya Takim Uyesinin kurallara aykiri davranmasi ile ilgili ise ve verilen ceza 10.000 TL
veya daha yiiksek bir tutara tekabil ediyor veya Takim Menajeri veya Takim Uyesinin uzaklastiriimasi ile
ilgili ise Takim Sahibi konuyu Takim Katilim Sézlesmesi'nde yer alan tahkim usull ¢ergevesinde tahkime
g6tirme yetkisine sahiptir.

11.3. Kural Degisiklikleri
Bu Kurallar, RIOT tarafindan SL'nin ve AL’nin bitinliginin ve adaletli oyunun saglanmasi igin zaman
zaman degistirilebilir, dizenlenebilir veya bu kurallara ilave getirilebilir.



12.

Sozluk

SL Vodafone Freezone Sampiyonluk Ligi.

AL Akademi Ligi.

Kadro SL’'de oynamak igin uygun en az 6, AL'de oynamak igin uygun en az 6 olmak Uzere toplamda en az 10 en fazla
13 oyuncudan, en az 1 en fazla 4 kogtan olusur.

Baslangi¢ Kadroda yer alan, maglardan dnce belirlenen zaman dilimlerinde Lig Yénetimi'ne bildirilen, takimin bir

Oyunculari sonraki profesyonel maginda oynayacak bes oyuncu.

Yedek Oyuncu

Kadroda yer alan ancak baglangi¢ beslisinde bulunmayan, mevcut magta oynamaya uygun oyuncu.

Serbest Oyuncu

Herhangi bir takimla s6zlesmesi bulunmayan, profesyonel bir takimla transfer penceresi agik oldugu siirece
s6zlesme imzalayabilecek oyuncu.

Oyun
Elementleri

Bunlarla sinirli olmasa da riunler, sampiyonlar, kostimler, esyalar ve sihirdar buydleri bu tanim igin érnek
verilebilir.

Global Kontrat
Veritabani

Profesyonel League of Legends oyuncularinin varsa s6zlesmelerinin sirelerini ve takimlarini bulabileceginiz
belgedir.
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Y7k5kQ2AegbuyiGWEPsa62e883FYViHareUVutORC4o/pubhtml#

Kiiresel Kontrat

Yaz Mevsimi kadro kilit tarihlerinden itibaren 17 Kasim 2020'a kadar son mevsimde profesyonel veya

Penceresi yari-profesyonel bir takimin pargasi olmus olan oyuncular ve koglar yeni bir takimla anlasamaz veya sézlesme
imzalayamaz. Hali hazirda bulundugu takimla sézlesme yenileme durumlari bu kurala tabi degildir.

Lig Yonetimi SL ve AL'nin regllasyonu ve isleyisini icra eden birimdir. Bas hakem ve hakem ekibi, bu birime baghdir.

Mevsim Mevsim, bir League of Legends profesyonel sezonunun iki yarisindan bir tanesidir. Bir SL/AL sezonu, Kis
Mevsimi ve Yaz Mevsimi olmak Uzere iki mevsimden olusur. Bu mevsimlerde sampiyon olan takimlar
uluslararasi turnuvalara katiimaya hak kazanir.

Sezon League of Legends profesyonel liglerinin bir sene icerisinde oynanacak olan iki mevsimini ve yil igerisindeki

uluslararasi turnuvalari kapsar.

Mevsim Arasi

Mevcut sezon igerisinde yer alan Kig Mevsimi ve Yaz Mevsimi arasinda yer alan zaman dilimidir.

Sezon Arasi

Sezon sonunda Kuresel Kontrat Penceresi’nin agildigin tarih ile bir sonraki sezonun ilk mag¢inin oynandigi tarih
arasindaki zaman dilimidir.

Takim Menajeri

Takim Sahibi tarafindan Takim ile ilgili bazi isleri yuritmek tGzere yetkilendirilen, RIOT’in kadro bildirimi,
roportajlar, fotograf ¢cekimleri gibi Takim’in giinliik operasyonlarini koordine etmek igin iletisime gegtigi kisidir.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Y7k5kQ2AegbuyiGwEPsa62e883FYVtHqr6UVut9RC4o/pubhtml

13.

Degisiklik Listesi

Tarih Degisen Madde Yapilan Degisiklik

10.05.2021 6.2.3. SL ve AL Mevsim Finalleri
tablolari glincellendi.

10.05.2021 6.4.1. Kural revize edildi.

10.05.2021 6.4.2. Kural revize edildi.

10.05.2021 4, AL-SL arasindaki gegislerle ilgili

kural eklendi.




