Regulamin Hackathonu SYCATHON 2025

I. Postanowienia ogodlne

1.

Niniejszy regulamin (dalej: ,,Regulamin”) okresla zasady i warunki uczestnictwa
w wydarzeniu typu hackathon pod nazwg SYCATHON 2025 (dalej: ,Hackathon”
lub ,,Wydarzenie”).

Organizatorem Hackathonu jest Sycope S.A. z siedzibg w Warszawie (02-910),
ul. Goraszewska 19, NIP: 5213975604, REGON: 522517420, wpisana do
Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000980438, z ktorg kontaktowac
sie mozna pod adresem e-mail: contact@sycope.com (dale;j: ,,Organizator”).

Hackathon jest wydarzeniem o charakterze konkursowym, organizowanym w
formule odwréconego hackathonu - uczestnicy zgtaszajg problem do
rozwigzania, a nastepnie jego rozwigzanie tworzg eksperci Sycope.
Regulamin jest dostepny na stronie Hackathonu:
https://hackathon.sycope.com.

ll. Termini miejsce

. Finat hackathonu odbedzie sie 6 listopada 2025r.

Wydarzenie bedzie miato formute stacjonarng w Warszawie, z mozliwoscia
uczestnictwa online (link do transmisji zostanie przekazany finalistom).
Harmonogram Hackathonu:

Etap I:

rozpoczecie rejestracji: 16.09.2025

zakonczenie rejestracji: 23 pazdziernika 2025 r., godz. 23:59,

weryfikacja zgtoszen: 24-28 pazdziernika 2025r.,

ogtoszenie finalistéw: do 30 pazdziernika 2025r.,

Etap ll:

finat wydarzenia: 6 listopada 2025 r.


mailto:contact@sycope.com
https://hackathon.sycope.com/?utm_source=chatgpt.com

lll. Definicje

Na potrzeby niniejszego Regulaminu:

1. Serwis - strona internetowa Hackathonu: https://hackathon.sycope.com.

2. Uzytkownik — osoba korzystajgca z Serwisu.

3. Uczestnik - petnoletnia osoba fizyczna, ktéra spetnia wymagania Regulaminu i
zostata zgtoszona do udziatu w Hackathonie.

4. Zespot-grupa 1-3 osob zgtoszona do udziatu w Hackathonie.

5. Problem —wyzwanie zgtoszone przez Uczestnika w ramach formularza
rejestracyjnego.

6. Jury - komisja powotana przez Organizatora do oceny zgtoszen i wyboru
zwyciezcow.

7. Nagrody - swiadczenia rzeczowe lub pieniezne przewidziane dla laureatow
Hackathonu.

IV. Warunki uczestnictwa

1. Uczestnikami Hackathonu moga by¢ wytacznie osoby petnoletnie posiadajace
petna zdolnos$¢ do czynnosci prawnych.

2. Zudziatu wytaczeni sa:

a) pracownicy i wspotpracownicy Organizatora,

b) osobyzawodowo korzystajgce z systemu Sycope,

c) obecni klienci Organizatora.

3. Udziat w Hackathonie jest bezptatny.

4. Zespodt moze liczy¢ od 1 do 3 oséb.

5. Nie wymagamy posiadania specjalistycznych umiejetnosci technicznych, jednak
ich poziom ma wptyw na wybér zgtoszen do etapu | oraz zwyciezcy w etapie Il.

6. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania Regulaminu i stosowania sie do
polecen Organizatora.

V. Rejestracja

1. Rejestracja odbywa sie wytgcznie poprzez formularz na stronie
https://hackathon.sycope.com.

2. W formularzu nalezy podac:

a) nazwe zespotu,


https://hackathon.sycope.com/?utm_source=chatgpt.com
https://hackathon.sycope.com/?utm_source=chatgpt.com

b) dane kontaktowe lidera,

c) opis problemu (maks. 1024 znaki),

d) kategorie problemu (do wyboru w formularzu).

3. Termin zamkniecia rejestracji: 23 pazdziernika 2025 r. o godz. 23:59.

4. Woystanie zgtoszenia jest mozliwe wytacznie po zaakceptowaniu Regulaminu i
Polityki Prywatnosci.

5. Organizator moze odrzuci¢ zgtoszenia niespetniajace wymogow formalnych.

VI. Kategorie problemoéw

1. Problemy mogga dotyczyé nastepujgcych obszardow:
a) Widocznos$é i wydajnosé sieci,
c
d

)
b) Bezpieczenstwo i wykrywanie zagrozen,
) Zarzadzanie infrastruktura,

)

Automatyzacje i integracje.

VII. Przebieg Hackathonu

1. Hackathon jest podzielony na ll etapy:
a) Etap I:

- uzytkownicy rejestrujg swoje zespoty poprzez formularz zgtoszeniowy na stronie
https://hackathon.sycope.com do 23.10.2025 .

- po zakonczeniu rejestracji, w dniach 24-28.10.2025 r. Jury powotane przez
Organizatora przeprowadzi weryfikacje zgtoszen i na podstawie kryteriéw z pkt. VI,
ppkt. 2 Regulaminu, wybierze maksymalnie 10 druzyn, ktére w |l etapie bedg walczy¢ o
nagrode gtowna. O kwalifikacji bedzie decydowaé przyzanana przez Jury punktacja.

- osoby zaproszone do finatu, do 30.10.2025 r., otrzymajg wiadomos¢ e-mail
zawierajgce szczegoty udziatu w wydarzeniu. Organizator zastrzega sobie kontakt tylko
z zakwalifikowanymi uczestnikami.

b) Etap II:

- finat hackathonu odbedzie sie 06.11.2025 r., miejsce zostanie potwierdzone w
wiadomosci wystanej do druzyn zakwalifikowanych do udziatu w finale.

- podczas finatu zespoty zaprezentuja swoje zgtoszone problemy, a nastepnie z pomoca
ekspertdw Sycope, rozwiazg je, wykorzystujac do tego moduty Visibility, Security,


https://hackathon.sycope.com/

Performance oraz Asset discovery.

- Jurorzy, ponownie kierujac sie kryteriami z pkt. VIII, ppkt. 2 Regulaminu, wybiorag
najlepsze rozwigzanie problemu.

- Zwyciezcg Hackathonu zostaje zesp6t, ktdrego rozwigzanie zgtoszonego problemu
uzyska najwyzszg liczbe punktdéw przyznanych przez Jury na podstawie kryteriow oceny.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w harmonogramie i przebiegu
Hackathonu.

VIII. Jury i kryteria oceny

1. Jury sktada sie z trzech oséb:

a) Tadeusz Dudek — CEO Sycope (Przewodniczacy),
b) Maciej Broniarz - Cztonek Jury,

c) Trzeci Cztonek Jury —informacje wkrétce.

2. Kryteria oceny zgtoszen i projektow (1-5 pkt):

a) innowacyjnosc¢ problemu,

b) potencjat zastosowania rozwigzania,

c) wptyw problemu na bezpieczenstwo/infrastrukture,
d) poziom techniczny zespotu.

3. Decyzje Jury sg ostateczne i nie podlegajg odwotaniu.

IX. Nagrody

1. I miejsce —nagroda pieniezna 10 000 zt netto wyptacana przelewem na
rachunek wskazany przez Lidera zwycieskiej druzyny w ciagu 180 dni od
ogtoszenia wynikow. Organizator pokrywa nalezny podatek.

2. Nagrody nie podlegajg przeniesieniu na osoby trzecie.



X. Prawa autorskie

1.

Wszystkie prawa autorskie majgtkowe do problemdéw oraz ich rozwigzan
opracowanych podczas Hackathonu przechodza na Organizatora z chwilg ich
zgtoszenia.

Uczestnikom nie przystuguje dodatkowe wynagrodzenie z tytutu przeniesienia
praw.

Xl. Rejestracja przebiegu Hackathonu

. Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu Hackathonu w formie

fotograficznej, audio oraz wideo.

Uczestnictwo w Hackathonie jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na
nieodptatne utrwalanie, przetwarzanie i rozpowszechnianie wizerunku
uczestnika w celach promocyjnych, reklamowych oraz dokumentacyjnych.

Xll. Dane osobowe (RODO)

. Administratorem danych osobowych jest Sycope S.A, z siedzibg w Warszawie

(02-910) Goraszewska 19, NIP: 5213975604, REGON: 522517420, wpisana do
KRS pod numerem 0000980438, z ktérg kontaktowac sie mozna pod adresem e-
mail contact@sycope.com.

Wszelkie informacje dotyczgce przetwarzania danych zostaty wskazane w
Polityce Prywatnos$ci dostepnej na stronie internetowe;j
https://www.sycope.com/pl/polityka-prywatnosci

XIlll. Reklamacje

. Reklamacje dotyczace przebiegu Hackathonu nalezy sktada¢ na adres:

contact@sycope.com w terminie 14 dni od zakoriczenia wydarzenia.

Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od jej otrzymania.
Brak odpowiedzi w tym terminie jest rownoznaczny z uznaniem reklamaciji.
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XIV. Postanowienia koncowe

1. W czasie rejestracji Uzytkownik sktada oswiadczenie o zapoznaniu sie i
akceptacji Regulaminu. Akceptacja Regulaminu jest wymogiem do dokonania
rejestracji, a tym samym udziatu w Hackathonie.

2. Jesli wniniejszym Regulaminie nie wskazano inaczej, kontakt pomiedzy
Organizatorem a Uzytkownikiem, ktory przestat Organizatorowi formularz
rejestracji Uczestnika, odbywat sie bedzie drogg elektroniczng, ze strony
Uzytkownika za posrednictwem adresu e-mail wskazanego w formularzu
zgtoszeniowym a ze strony Organizatora za posrednictwem adresu w domenie
sycope.com.

3. Uczestnicy Hackathonu zobowigzani sg do przestrzegania postanowien
niniejszego Regulaminu.

4. Uczestnicy, ktérzy mimo wezwania do zaprzestania tamania postanowien
Regulaminu, nie zastosujg sie do polecen Organizatora, a w szczegdlnosci
stwarzajg swoim zachowaniem niebezpieczenstwo dla innych Uczestnikéw,
badz zaktécajg przebieg Wydarzenia sg zobowigzani do natychmiastowego
opuszczenia Hackathonu i nie przystugujg im z tego tytutu zadne roszczenia
wobec Organizatora.

5. Polityka Prywatnosci stanowi integralng czesc¢ niniejszego Regulaminu.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu Hackathonu badz jego
odwotania w przypadku wystagpienia zdarzen od niego niezaleznych (m.in. stan
wyjatkowy, kleska zywiotowa), ktére uniemozliwia przeprowadzenie Konkursu w
terminie okreslonym w niniejszym Regulaminie oraz w przypadku wptyniecia zbyt
matej liczby zgtoszen.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu z waznych przyczyn.
Wszelkie zmiany Regulaminu, w tym w zakresie terminéw Konkursu zostang
niezwtocznie opublikowane na stronie internetowej Hackathonu.

8. Organizator jest uprawniony do utrwalania przebiegu Hackathonu za pomoca
urzadzen rejestrujgcych obrazi dzwiek.

9. We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w trakcie
Hackathonu decyduje Organizator.

10. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 16.09.2025 r.
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