
 

 מאגר משחקים
 לחט"ב ולתיכון
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 משותפת! הנאה .3

 
 

 מדריך.ה:\.תלמחנכ

ובתפל. אך למעשה, משחק הוא כלי  להיראות כעיסוק בשולי, משחק יכול בימים  בהם אנו מצויים במשבר
חינוכי חשוב במיוחד בזמנים כאלה. יש לו יכולת להפיג את המתיחות ו"לאוורר" אותנו מהעיסוק המתמשך 

וחוסר הוודאות. אנו מאמינים גם שמשחק יכול להוות מפגש חיובי,  , הכאבבמצב החירום ומתחושות הפחד
 מקוון אפשר לשחק ולהנות. תיקבוצ\מגבש ומהנה בכל תנאי, ושגם במפגש כיתתי

 ברצף במפגשמשחקים  2-3, או לשחק מפגש\ימה כפתיח לשיעוראפשר לשחק משחק אחד מתוך הרש
 שיוקדש כולו רק למפגש כיתתי מגבש.

 , מי ייתן והמפגש החינוכי יעניק לנו כח!ן הרבה הנאהם.מאחלים לכ

 

 טיפים בהעברת משחק:

  וודאו שכולם הבינו.על מצב "השתק" \בהקשבה הקבוצההסבירו בקצרה את ההוראות כשכל . 

 פשוט לשחק. הקדישו סבב אחד ל"ניסיון". -לפעמים הדרך הכי טובה להבין משחק היא 

 מפורסמים וכו' בהם תרצו להשתמש במשחק, \משפטים\רשמו לעצמכם את המילים -הכנה מוקדמת

 כדי לשמור על "זרימה"...

 ה שירגישו בנח במעמד ויכבדו את .לבחור תלמיד שימו לב -ת.ים מתנדבבמשחקים שבהם בוחר

 החוקים, ותנו הזדמנות לכמה שיותר תלמידים להשתתף.

 סבבים למשחק. עדיף לסיים עם טעם של עוד. 3לא כדאי לעשות יותר מ -משחק מפסיקים בשיא 

 :י.רת של מפגש פיזהמשחקים המקוונים המצורפים יכולים לעבוד גם במסג כל הערה 

 מקווניםמשחקים 

 :משחק ניחושים\"חווית הצלחה"

רק מפורסמים שכולם מכירים.  2שמות של  קבוצה\בחרו שני מתנדבים. שלחו בקבוצת הווטסאפ של הכיתה

לא" \"כןשניות לשאול את הכיתה שאלות של  40ת בתורו .לכל מתנדב למתנדבים אסור להציץ בקבוצה.

, בלי ב.תלשאלות של המתנד רקכל הכיתה עונה )עונים  -שיובילו אותו לנחש את הדמות שקיבל. מתנדב שואל

 דיבורים אחרים(. משחקים כך לפי תורות עד שהראשון מצליח לנחש את הדמות שקיבל.



 

 

 פנטומימה: 

הוא צריך להציג  שם של סרט.\שם של חיה\פתגם\מילהה בווטסאפ פרטי .. שלחו לו.תבבחרו מתנד

 בפנטומימה והכיתה צריכה לנחש.

 

 נפש תאומה: 

טיקטוק או אינסטגרם? פיצה או  שאלות בסגנון "זה או זה" )קיץ או חורף? שוקו או וניל? 10הקריאו רשימה של 

ת לעצמם את .ה רושמ.(. במצב השתק, כל תלמידוכו' המבורגר? סרט או סדרה? מוזיקה מקפיצה או רגועה?

ת .ת התשובות שלהם. בכל פעם שהמתנדבת שיקריאו ברצף א.שנכונות לגביהם. בחרו מתנדב ובותהתש

שובה שלא רשמתי ה יד באוויר. ברגע שהקריא ת.אני מרים -רשמתי ונכונה גם לגביימקריא תשובה שגם אני 

גלה מי ונ שרשם בדיוק את אותן התשובות קבוצההיד. בסוף נישאר עם אדם אחד בה את .אני מוריד -בעצמי

 .ב.תהנפש התאומה של המתנד

 

 הרוח נושבת:

הקריאו משפט אחד שמתחיל ב"כל מי ש..." )יש לו אחים קטנים, לובש עכשיו פיג'מה, מכיר מישהו שהיה 

ה לתת את .ה יכול.מרים יד. האחרון שמגיב\וציא לשוןמ -בבידוד... או כל דבר אחר שתרצו(. מי שמזדהה

 עם משפט אחר(.המשפט הבא )או שתמשיכו אתם 

 

 שמות של מפורסמים:\"ספגטי מקרוני"

ראשון שמצליח למצוא שם של גידי גוב(. ה\גל גדות -ג"ג -ת בראשי תיבות )לדוגמה.תנו שם של מפורסם

ת באותיות( מקבל נקודה ומרים אצבע אחת, .ת אחר.יות שנתתם )יכול להיות גם מפורסםת באות.מפורסם

 5תיבות הבאות. אם יצליח שוב, ירים שתי אצבעות. מנצח מי שמצליח לאסוף ורשאי לתת לכיתה את הראשי 

 נקודות.

  



 

 

 פרונטלייםמשחקים 

 אנדרלמוסיה

 מטרת המשחק: לגלות חוקיות שהקבוצה המציאה.

שיצא החוצה. מטרתו היא לגלות את החוקיות שהקב' המציאה ע"י שאילת שאלות.  .תמתנדב ומהלך: בחר

השאלות יופנו לבני הקב' ויהיו אישיות. החניכים יענו ע"פ החוקיות. דוגמא: החוקיות היא האדם שיושב מימיני. 

 ונסעל זה שמימינו וכן הלאה. כך י ?" והוא עונהכפכפיםהחניך שיצא שואל את אחד החניכים "יש לך 

לגלות את החוקיות. אם אחד החניכים טועה בתשובה )למשל לא ידע את שם הסבתא של היושב  יםהמתנדב

 מימינו(, אומרים "אנדרלמוסיה" ואז כל הקבוצה קמה ומחליפים במקומות. ממשיכים כמובן עם אותה חוקיות.

 

 אני יושב.ת על כיסא

 מטרת המשחק: לתפוס כסא.

לחניך  רואמ חלקו מספר לכל חניכ.ה א ריק למעגל.במעגל על כסאות והוסף כס ת.ואת החניכים ובימהלך: הוש

בסבב את ", וכך ממשיכים עללבא אח"כ: " כשמימינו הכסא הריק להגיד: "אני", לזה שלידו: "יושב",שיושב 

צריך לרוץ ולתפוס את מספר שלו . מי שנקבו במספר שיש במעגלולנקוב ב קורא למספר...ו כיסאהמשפט: 

 -מי שמתמהמה ומיד מתחילים בסבב חדש, כאשר הכסא הפנוי הוא זה שהתפנה בסוף הסבב הקודם. ,הכסא

 נפסל גם הוא. -נפסל, ומי שקורא למספר פסול

 

 זמזומים

 מטרת המשחק: לגלות את השיר

 ובילכל קבוצה דף בו היא רושמת חמישה שירים. לאחר מכן הוש נואת הקבוצה לשתי קבוצות. ת ומהלך: חלק

לכל קבוצה את הדף של הקבוצה השנייה.  נוכל קבוצה יישב מול שאר קבוצתו. תכל קבוצה כך שחניך אחד מ

 עליהם לזמזם את השירים כך שהחניך החבר בקבוצתם ינחש מה השיר. יש להקצות דקה לכל שיר.

 

 פרצופים טלפון שבור

 .פרצוףמטרת המשחק: להעביר 

פרצוף ולהעביר אותו לשכנ.ה תוך כדי שהוא לחניך מתנדב לבחור  ואמרואת הקב' במעגל  יבומהלך: הוש

ואז לאחרון במעגל  עד שמגיעהפרצוף  . כך עוברמסתיר את הפנים בצדדים עם הידיים כך שרק השכן.ה יראו

 .הפרצוף המקורי בודקים אם הגיע

 



 

 

 משחק זיכרון שירים

 .התחלות של שיריםמטרת המשחק: לנחש זוגות חניכים לפי 

בוחר שורה משיר שכולם להתחלק לזוגות כאשר כל זוג  וצה. על שאר הקבושיצא שני מתנדבים.ות ומהלך: בחר

. הזוגות מתערבבים ביניהם ויושבים כך שלא יישב חניך )"כל עוד בלבב" "פנימה"( מכירים ומחלק אותה לחצי

-מתנדבים.ות לחזור ולתת כיף לשני חניכים אקראיים במעגל, שצריכים לשיר את החציל ובן זוגו. קרא ליד

צריכים  כל מתנדב.ת זיכרון קלפים רגיל,ניחוש נוסף. כמו במשחק  יםמקבל על כל ניחוש נכוןשורה שלהם. 

 ו.זוגות שמצא לאסוף כמה שיותר

 

 פתקיות

 באמצעות רמזים. פתקים ת, הרשומות עללהעביר אחד לשני שמות של דמויות מפורסמומטרת המשחק: 

שמות של מספר מסוים של דמויות מפורסמות )בדרך כלל ארבע דמויות בארבעה  כותב כל משתתףמהלך:  

. לאחר מכן, מתחלקים המשתתפים המוכרות לכולםפתקים( מכל תחומי החיים, אמיתיות ובדיוניות כאחד 

: פנטומימה IIרמזים בלבד )האיסור היחיד הוא להשתמש בשם עצמו או לחרוז(. סיבוב : I. סיבוב לזוגות/קבוצות

לאחר כל סיבוב, רושמים המשתתפים את מספר הפתקים שכל : מילה אחת בלבד. IIIותנועות בלבד. סיבוב 

 . הזוג עם מספר הפתקים הגבוה ביותר מנצח.זוג הצליח לזהות

 

 לינגו

אותיות בלי לגלות לקבוצה. ומסמנים  6או  5אתם.ן בוחרים מילה בת \דף גדול וטוש. מתנדב.ת\השתמשו בלוח

אות. מחלקים את הקבוצה לשתי קבוצות. כל קבוצה בתורה מציעה ניחוש של מילה. אם מופיעה במילה קו לכל 

סמנו אותה בעיגול. אם מופיעה אות שנמצאת בדיוק במקום  -שהציעו אות שמופיעה גם במילה שבחרתם

 ת.סמנו אותה בריבוע. כך עד שאחת הקבוצות תגלה את המילה המקורי -המקורי כמו במילה שבחרתם

 

 רגליים עיניים:

 מטרת המשחק: לא ליצור קשר עין!

מהלך: אמור לחניכים לעמוד במעגל ולהסתכל למטה לכיוון הרגליים. הסבר שכאשר אתה אומר: "עיניים" 

כים שיצרו קשר עין נפסלים ויוצאים מהמשחק. כאשר חני 2 -לכיוון העיניים -עליהם להרים את עיניים למעלה

אתה אומר "רגליים", כאשר מורידים את המבטים בחזרה לרצפה וכך הלאה. מנצח מי  שהצליח לא ליצור קשר 

 עין.

 

 בהצלחה!

https://he.wikipedia.org/w/index.php?title=%D7%A4%D7%AA%D7%A7&action=edit&redlink=1
https://he.wikipedia.org/w/index.php?title=%D7%A4%D7%AA%D7%A7&action=edit&redlink=1

