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איך משחקים : בסבב נותנים קטגוריות שונות בניסוח או או: בריכה או ים? חורף או קיץ? מתוק או חמוץ?
וכותבים על הלוח (10-15 קטגוריות) כל אחד מהתלמידים כותב לעצמו את התשובה לכל קטגוריה על דף. 
מזמינים תלמיד.ה מתנדבים ללוח, פניהם ללוח וגבם מופנה אל הכיתה. כל תלמידי הכיתה מרימים את
ידם, התלמיד מקריא את התשובות שלו לקטגוריות בסדר אקראי, אם התלמיד בחר בקטגוריה שונה ממני
עליי להוריד את היד, אם שנינו בחרנו בריכה לדוג' אשאיר את ידי באוויר. המשחק מסתיים כאשר נותר

תלמיד אחרון עם יד באוויר, מכריזים על מציאת הנפש התאומה והנציג בלוח מסתובב בהתרגשות.
 

מתאים לגיל יסודי ומעלה

משחקים שוברי שיגרה לכל שעה

ארץ עיר קטגוריות 

למחנכת / למחנך

משחק הזיכרון אנושי 

מתאים לגיל יסודי ומעלה

מתאים לכיתה ו' ומעלה
דברים ש....

נפש תאומה
מתאים לגיל חטיבה ומעלה

איך משחקים : כל אחד רושם על פתק קטגוריה. (ארץ, עיר, חי, צומח... וגם רעיונות מקוריים) חלקי את
הכיתה ל2 קבוצות. לכל קבוצה בתורה 40 שניות לנסות לענות על כמה שיותר קטגוריות נכונה. נציג
מהקבוצה המתחרה נותן אות והקבוצה המתמודדת צריכה  למצוא תשובות באות שקיבלו לכמה שיותר
קטגוריות. בסוף ה40 שניות כותבים על הלוח כמה קטגוריות הצליחו. ניתן להגיד עבור ולדלג על קטגוריה.

בסוף התור מחליפים והקבוצה השנייה מקבלת אות אחרת ועונה על קטגוריות חדשות. 

איך משחקים : מחלקים את הכיתה ל2 קבוצות. קבוצה ראשונה שולחת 4-5 נציגים ללוח. עליהם לקפוא
לתמונת פריז ל20 שניות. בזמן הזה חברי הקבוצה היריבה צריכים לזכור כמה שיותר פרטים בתמונה, ואז
לעצום עיניים (בלי לרמות). הנציגים שבלוח צריכים לשנות 10 דברים, עגיל, שרשרת, שיער אסוף/ פזור,
נעליים, הבעות פנים. וכשאומרים לפקוח עיניים, על הנציגים לקפוא שוב והקבוצה צריכה למצוא את כל

השינויים שנעשו. בסיום עורכים סיבוב נוסף ומחליפים בתפקידים.

איך משחקים : מעמידים שני תלמידים כשגבם אל הלוח ופניהם אל הכיתה. מאחורי גבם כותבים "דברים
ש..." ומשלימים, לדוגמא: דברים שמתחילים באות א', דברים שמייחדים את הכיתה שלנו, דברים שניתן

למצוא בעיר שלנו, דברים שעושים בחופש הגדול וכו'... 
 כלל תלמידי הכיתה אומרים דברים שעונים על הקטגוריה ובעצם ישנה תחרות בין שני התלמידים מי

מצליח לזהות מהי הכותרת של הקטגוריה ביחס לתשובות שנזרקו. 
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איך משחקים : בכל פעם נזמין תלמיד או תלמידה להביע בפנטומימה קטגוריה כלשהי. הקטגוריות יכולות
להיות סרטים/ סדרות/ פתגמים/ ביטויים ועוד. 

 בתחילת כל סבב כל תלמיד או תלמידה יראו כמה מילים כולל הביטוי שלהם ודגימו בפנטומימה כל מילה
ומילה. 

אפשר גם תחרות בין קבוצות: . כל קבוצה בתורה שולחת נציג שיקבל את ההגדרה מהקבוצה השנייה.
המורה מודדת זמן מהרגע שהנציג התחיל להביע בפנטומימה את ההגדרה שקיבל. 

מתאים לגיל יסודי ומעלה

משחקים שוברי שיגרה לכל שעה

חבוי גלוי

למחנכת / למחנך

לינגו

מתאים לגיל יסודי ומעלה

מתאים לגיל יסודי ומעלה
משחק הקובייה

פנטומימה
מתאים לגיל יסודי  ומעלה

איך משחקים : כל התלמידים עוצמים עיניים ומורידים את הראש. המורה לוקחת טוש ללוח ומניחה אותו
במקום גלוי לכלל תלמידי הכיתה אך עם זאת לא בולט במיוחד (מעל הלוח המחיק לדוגמא, צמוד
למסגרת). רק לאחר שהמורה הניחה את הטוש והכריזה שניתן להתחיל לחפש כל התלמידים עומדים
במקומם ומחפשים את הטוש עם העיניים, תלמיד אשר מזהה את הטוש מתיישב בשקט במקומו. המשחק
מסתיים כאשר נותר תלמיד אחרון  שטרם מצא את הטוש ושאר התלמידים מצביעים ומראים לו. אפשר

לתת לתלמיד להחביא בסבב הבא. 
 

איך משחקים : במשחק הזה המורה בוחר את מילה בעלת חמש או שש אותיות. התלמידים מתחלקים
לשתי קבוצות, וכל קבוצה בתורה מנסה לנחש את המילה. לאחר כל ניסיון ניחוש המורה כותבת את

המילה שנוחשה על הלוח, ומסמנת על גבי אותיות המילה ריבוע/ עיגול/ לא כלום. 
 ריבוע משמעו אות שנמצאת במקומה במילה המנוחשת וגם במילה המקורית, עיגול משמעו אות שקיימת
במילה שהמורה חשבה עליה אך לא ממוקמת במקומה במילה הזו. ממשיכים לנחש עד שמגלים את

המילה.
 

איך משחקים :מביאים קובייה גדולה לכלל הכיתה או משתמשים באפליקציות קובייה מהאינטרנט כל
מספר מייצג קטגוריה:

1 משהו כיף שעשיתי בקיץ | 2 למה אני מחכה ביחס לחזרה ללימודים | 3 משהו שאני מאחל לכלל הכיתה
4 משימה מצחיקה כמו: לשיר שיר עם מים בפה או למשל להגיד "סשה שם שסק שם" 3 פעמים מהר | 

5 צ'ופר מתוק כלשהו |  6 דברים שחשוב לי שנעשה השנה יחד  . 
כל תלמיד מטיל את הקובייה בזמנו ועונה ביחס לסיפרה שיצאה לו.
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