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BASES DEL RETO

El Reto CompanyGame llega a su decimocuarta edicién. Hasta la fecha han participado en esta Competicion mas
de 900 Universidades y 20.000 alumnos.

El Reto CompanyGame constituye una excepcional oportunidad de formacion y desarrollo en el ambito de la gestion
empresarial y la administracion de los negocios. Las Universidades y Profesores que lo deseen, pueden adoptarlo
como una actividad complementaria a sus programas de formacion.

Los simuladores de negocio facilitan la puesta en practica de los conocimientos adquiridos en el aula, en un entorno
sin riesgos. Sin duda, es el puente entre la teoria y la practica. Los alumnos son futuros directivos en fase de
formacién, y requieren actividades en la que entrenen las habilidades que su futuro profesional les requerira.
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Invita a tus alumnos a participar en el

XIV Desafio Internacional de simulacion de
negocios

ACEPTA EL RETO!!
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1 . Introduccion

El Reto CompanyGame 2026 en simulacion de negocios persigue que sus participantes enriquezcan y desarrollen
su espiritu empresarial y practiquen las habilidades necesarias para la gerencia de empresas. Con esta competicion
los alumnos viviran una experiencia que les permitird ampliar sus conocimientos y aprender a competir.

Esta competicion esta abierta a todas las universidades. El Unico requisito de los participantes es desarrollar su
actividad en dichas universidades y que cursen al menos una asignatura de 5° semestre o superior.

El Reto permitira a los alumnos gestionar diversas empresas virtuales durante 3 periodos. Durante la fase de
categorias, tras superar la fase clasificatoria, tendran la posibilidad escoger entre cuatro de los simuladores que
ofrece la plataforma CompanyGame, segln el area de formacion preferida.

Categorias disponibles

Competicion donde los equipos competiran segin la

categoria elegida y utilizando un simulador diferente: ~ N -
Marketing, Negocios Internacionales, . ¥
Administracion, Finanzas, Banca y Hoteleria J‘ "j
\ B
=
INNOVAHOTEL | . InnovaHotel
S. TechCompany TECHCOMPANY
Gestionar un hotel
Gestionar una compaiiia que
produce hardware y software
S Company & TUL
A
& Businessglobal LlBankgame
S. BusinessGlobal S. Corbatul
S. FoodCompany S. Bankgame
Gestionar una compafiia que Gestionar una compafiia que ,
produce tecnologia del hogar Gestionar una compafiia  produce ropa de vestir para Gestionar una SUCWS?/
del sector lacteo hombre bancaria
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2. ¢ Quiénes pueden participar?

Podran participar del Reto todas las Universidades o centros de formacion de gestion empresarial o similares,
registradas como tales en el pais donde se ubiquen. Los participantes deberan ser estudiantes que estén cursando
al menos una asignatura de 5° semestre o superior de universidad, o que estén realizando un master o estudio de
postgrado.

Podran participar universidades que tengan entre su oferta formativa las carreras profesionales de Administracion
de Empresas, Ciencias Econdmicas o Empresariales, Gerencia de Negocios, Ingenierias, Comercial, Negocios
Internacionales, Marketing, Finanzas, Hoteleria v Turismo u ofras afines (consulte con nosotros ante cualquier
duda).

Conformacion de equipos

La participacion sera en equipo, cada uno de ellos compuesto por un maximo de 3 estudiantes. No se admitiran
equipos formados por mas de 3 alumnos.

El nimero maximo de equipos que puede inscribir un docente es de 3 (9 alumnos). En el mismo momento el docente
debera certificar que tanto él, como los alumnos estan afiliados al centro de formacién informado por el profesor.
CompanyGame se reserva el derecho de comprobar dicha informacion en cualquier momento. Un profesor puede
inscribir a alumnos de mas de una universidad, para ello debera notificarlo previamente a CompanyGame.

Una facultad o campus de una universidad podra inscribir hasta 12 equipos. Vale aclarar que, silos equipos lograsen
pasar la etapa clasificatoria, no podran competir mas de 5 equipos de una misma facultad en una misma categoria,
por lo que mantendran el derecho a la categoria elegida los equipos clasificados con mejor puntaje. El resto de los
clasificados podran ser reubicados. Las plazas son limitadas.

Las inscripciones estaran abiertas desde el 15 de ENERO hasta el 20 de MARZO alas 20.00 horas. No se aceptara
ningun alta pasada esa fecha. CompanyGame se reserva el derecho a modificar el plazo de inscripcion, de acuerdo
con la reserva de plazas recibidas. Cualquier cambio se notificara con antelacion.
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3 . Inscripcioén

La inscripcion se realizara en las fechas indicadas en el cronograma y exclusivamente a través de la pagina
https://lwww.retocompanygame.com/

La inscripcidn esta divida en dos partes:

1. Primero, el profesor o persona de referencia de la universidad debera registrarse en la plataforma
CompanyGame para poder participar en el Reto.
2. Después, la misma persona debera registrar a los equipos y alumnos que deseen participar.

a) Inscripcion del profesor
Durante el registro el profesor debera aportar la siguiente informacion:

e Nombre completo

e Universidad a la que pertenecen los alumnos
e Carrerals en la/s que imparte clase

e Ciudad y pais

e Correo oficial

Una vez registrado se le hara llegar las claves para el acceso a un area privada donde podré acceder a los diferentes
simuladores que se utilizaran en la competicion/competencia, asi como toda la documentacion necesaria para su
utilizacion. Junto a esta informacion encontrara también estas bases y cualquier otra documentacion aclaratoria que
se precise para el desarrollo de la competicién/competencia.

b) Inscripcion de los alumnos

Cada profesor sera responsable de registrar a sus alumnos en el Reto. Para ello podra descargar una hoja EXCEL
que debera rellenar y posteriormente entregar en la misma plataforma CompanyGame para que sea procesada.

Los datos que tendra este documento seran los siguientes:

e Nombre del alumno

e  Email del alumno

e Nombre del equipo con el que participara

e (Categoria donde inscribirse (para la tercera fase)
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4. Fases del Reto

La Competicion se desarrollara entre los meses de marzo y mayo de 2026 y estara compuesta por las siguientes
fases:

o Fase de Clasificacion: Los participantes deberan conseguir una puntuacién minima para poder
participar en alguna de las categorias sefialadas anteriormente. Las competiciones Intrauniversidades
son otra opcién de clasificar.

o Fase de Competicion: Los equipos competiran en el simulador correspondiente a la categoria escogida.

e Fase Campeodn del Reto: los dos mejores equipos de cada una de las 6 categorias competiran en una
ultima fase para convertirse en el campedn del Reto 2026.

Inscripcion
15/01/2026 - 20/03/2026
Registro en linea de profesores y

Gestionar una compafiia que estudiantes y construccion de
produce hardware y software equipos

S. TechCompany @

S. BusinessGlobal @ Imovaech

€ Businessglobal
 Gestionar una Competicion entre todos los s. Innovatech
e o , nscrptos Simiador o
’~ (Simulador:InnovaTech). Para competitivo en el que
S. FoodCompany | “icoe el caso de cometenciones debes gestionar una
Gestionar una x Interauniversigiades se valq(aré empresa que fabrica
comparia del Competicién en a que los el Simulador a utilizar hardware y software

sector lacteo . - ,
equipos compet|ran segun la

[« .
S. Corbatul  |{cORBATUL categoria elegida y usando

. _ un simulador diferente:
Gestionar una compafia que

. Marketing, Negocios
produce ropa de vestir para )
hombre Internacional, 02/05/2026 9:00 - 17/05/2026 14:59

S, BancGame |2 e Administracion, Finanzas, , Compelt|0|on(fntre los 10
Banca y Hoteleria mejores equipos (Los mejores ;Sorpresal
Gestionar una sucursal bancaria ¢ de cada categoria) El simulador que se
o Resultados g : Simulador por definir utilizara no se
S. InnovaHotel 7 : A revelara hasta el
20/ ' = (ltimo momento

Gestionar un hotel Publicacién de ganadores y

resultados
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a) Fase Clasificacion

En la Fase de Clasificacion los participantes deberan competir en el
simulador InnovaTech. Pasaran a la fase de Categorias todos aquellos
equipos que hayan superado los 1.200 puntos.

Durante la realizacion de la fase el profesor podra observar/monitorizar el
desarrollo de la competicion para poder analizar las decisiones vy
resultados junto con el equipo participante.

El 17 de marzo, los participantes recibiran en sus correos electronicos un
Usuario y Contrasefia para ingresar a los simuladores y podran descargar
toda la informacién necesaria para participar en la competicion (manual
del usuario y el Tutorial de la Simulacion).

Mediante este acceso podran acceder a los diferentes simuladores y
consultar los resultados obtenidos después de cada una de las rondas de
decision.

¢ Como se determina la superacion de la Fase Clasificatoria?

Cada uno de los simuladores tiene un indicador (Valor Compafiia) que refleja la evoluciéon de los resultados de cada
empresa. Con base en las diferentes decisiones que se vayan tomando, el valor de la compaiiia ira evolucionando
de forma positiva 0 negativa. Cada equipo debera superar un valor minimo de 1200 puntos en un maximo de tres
periodos.

Otra forma que tienen los equipos participantes de acceder a la Fase Categoria es a través de las Competiciones
Internas denominadas “Intrauniversidades” que realizan las Universidades de acuerdo con las condiciones que
determinen conjuntamente con CompanyGame.

b) Competiciones Intrauniversidades

Las competiciones intrauniversidades son competiciones internas en una Universidad y que a los fines competitivos
tienen la misma finalidad que la fase clasificatoria del Reto. Su realizacion permite:

o Dinamizar la participacién de los alumnos
e Promover y difundir el compromiso y la participacion de los alumnos en la competicion
e Seleccionar los mejores alumnos para que compitan en la fase de categorias

Las competiciones Intrauniversitarias tienen sus propias bases. Para poder participar deberan recibir una invitacién
especial por CompanyGame.

www.retocompanygame.com — info@companygame.info
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c) Fase Categorias

En esta fase los participantes, ya ubicados en sus respectivas categorias, utilizaran el simulador correspondiente.
Los alumnos deberan tomar tres rondas de decision segun el siguiente calendario:

Categorias

Acceso al simulador: 08/04/2026 Horario
Ronda Toma decisién Ciudad de
antes de las 14:59 México
antes de las 14:59
antes de las 14:59

Categorias

Acceso al simulador; 08/04/2026
Ronda Toma decision
antes de las 14:59

antes de las 14:59
antes de las 14:59

Nota: De haber modificaciones en las fechas y horas, serén comunicadas con suficiente antelacion en la pagina web del torneo y directamente a los diferentes
equipos.

¢ Como se determinan los ganadores de las Categorias?

El simulador tiene un indicador (Valor Compafiia) que refleja la evolucion de los resultados de cada empresa. Con
base en las diferentes decisiones que se vayan tomando, el valor de la compaiiia ira evolucionando de forma
positiva 0 negativa determinando la posicion en el ranking de los equipos participantes. Cada equipo competira en
cada una de las fases del Reto en pequefios universos o escenarios de simulacion (conformados por entre 5 a 10
equipos). Todos los equipos participantes competiran en un tnico ranking por categoria.

Este indicador estara disponible 12 horas después de procesar cada periodo y se podra ver en cualquier momento
ingresando el usuario y contrasefia personales. El equipo que mayor puntuacion alcance seréa el equipo ganador de
su categoria:

e  Ganador categoria Negocios Internacionales
e Ganador categoria Marketing

e Ganador categoria Administracion

e Ganador categoria Finanzas

e Ganador categoria Banca

e Ganador categoria Hoteleria

Al finalizar esta fase los profesores tendran acceso, a través de la plataforma CompanyGame, al desarrollo de la
competencia para poder analizar los resultados junto con el equipo participante.

www.retocompanygame.com — info@companygame.info
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d) Fase Final o Campeon del Reto
En la fase Campedn del Reto accederan automaticamente los siguientes equipos:

e Dos mejores clasificados categoria Negocios Internacionales
o Dos mejores clasificados categoria Marketing

¢ Dos mejores clasificados categoria Administracion

e Dos mejores clasificados categoria Finanzas

e Mejor clasificado categoria Banca

e Mejor clasificado categoria Hoteleria

En total seran 10 equipos. Se notificara puntualmente a estos equipos de su participacién. En el caso
que 24 horas después de esta comunicacion de resultados no se recibiera la confirmacion, se
procederia a invitar al siguiente equipo clasificado, el 3ro de la tabla general.

La Fase Campedn del Reto tendra sus propias Bases y podran ser consultadas en la web campedn
del Reto.
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5. Diplomas y premios

Diplomas participantes e Informes de participacion universidades

Todos los participantes podran imprimir un diploma de participacion en cada uno de los simuladores utilizados. Este diploma
podra ser impreso al finalizar cada una de las fases desde el acceso del participante en la plataforma. Los participantes tendran
3 meses para realizar la impresién.

Los profesores, al finalizar el certamen, tendran acceso a un informe de participaciéon donde se reflejara:

e Nombre completo de la universidad y del profesor

o Clasificacion general de los equipos gestionados por el profesor para cada una de las fases a nivel global y a nivel
nacional

o Clasificacion, puntuacion, tiempo utilizado de cada uno de los equipos y alumnos gestionados por el profesor a nivel
global y nacional.

Fase Clasificatoria
Los alumnos del equipo que logre la maxima puntuacion en la primera fase recibiran:

¢ Un Diploma de Excelencia en Gestién Empresarial, expedido por CompanyGame.
¢ Un Premio especial a comunicarse durante la fase de inscripcion.

Fase Categorias

En la segunda fase, seran premiados los primeros clasificados en cada una de las categorias establecidas. Se hara entrega de
diversos premios tanto a los alumnos ganadores de cada categoria, como a los profesores encargados y a la Universidad a la
que pertenecen:

e Alumnos: Diploma de Excelencia en Gestion Empresarial, expedido por CompanyGame y un Premio especial a
comunicarse durante la fase de inscripcion.

e Profesores: Un Premio especial a comunicarse durante la fase de inscripcion.

e Universidad: 50 licencias gratuitas para utilizar los simuladores durante el afio 2026 (maximo 2 simuladores).
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6. Anexo

a) Motivos de descalificacion

Seran motivos de descalificacién del Reto 2026 los que se describen a continuacion:
o Falsedad de los datos del participante (nombre, edad, fecha finalizacién de estudios incorrecta, o cualquier otra
causa) que no permita su correcta identificacion.
e Elmal uso de la plataforma
e No respetar las fechas del calendario
e Participacion de un estudiante en mas de un equipo
e Participacion del profesor encargado en las decisiones del equipo

b) Comunicacién

La pagina oficial de la competicién/competencia y donde se realizara todo el seguimiento del Reto junto cualquier informacion o
nota sera http://www.RetoCompanygame.com

Asimismo, se podra seguir la evolucion del mismo en las redes sociales de CompanyGame.

Toda comunicacion se realizara a través del correo electronico: info@retocompanygame.com

La informacién de los participantes es confidencial y s6lo sera utilizada por CompanyGame y los patrocinadores en los términos
expuestos en el contrato de privacidad de la pagina Web.
c) Patrocinadores

La organizacién podré incorporar patrocinadores y colaboradores en el desarrollo del evento que podran estar presentes en la
comunicacion del evento. Comunicarse a info@retocompanygame.com

d) Nota final

El comité organizador se reserva la potestad de solucionar como considere cualquier asunto no previsto en estas bases.
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Plataforma de simuladores de negocios, inteligencia artificial y gamificacion, que permite el desarrollo de experiencias de
aprendizaje personalizables y adaptadas a cada colectivo, orientadas al desarrollo integral de estudiantes y profesionales.
CompanyGame se posiciona como aliado estratégico de instituciones educativas y empresas para fortalecer sus procesos de
ensefianza-aprendizaje y desarrollo del talento.

Pueden encontrar informacion completa sobre nuestra oferta y metodologia en:

www.companygame.com
www.ai.companygame.com

Direccion: Contacto:
Balmes, 301 Barcelona, e-mail: info@retocompanygame.com
Espafia
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