MATCHBOOK RAUHELLA - KLUBBMESTERSKAP 2022

otter

Standplass

Stage # Navn

Avstand Mal stgrrelse

Indikasjon

Antall

Stage beskrivelse

skudd
Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 1 skudd mot
A, 1 skudd mot D og 1 skudd mot A fra 3 ulike posisjoner pa stubber. Hit or miss.
- 1:VeiNord |1 Stubber 248 18x18 (0,73mil) A 9 9 | 100sek
414 30x30 (0,72mil) B
Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 1 skudd fra 8
forskjelli isj at lutt d 2 skudd li de.
B 1:VeiNord |2 Trappen 287 20x20 (0,70mil) E 10 10 | 120 sek | OrSKI€lIBE Posisjoner pd trappen og avsiutte med 2 skudd figgende
25x25, 20x20 Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter ga opp pa taket og
18x18l 15X15' skyte TYL-rack fra venstre til hgyre med 10 skudd. Hit to move. Dersom skytter treffer alle plater
B 2: Vei Nord 3 'I';\c()l;:zm the 326 1510, 10x10, H 10 10 90 sek ::ret:zt;enraskytter pa minste platen til alle 10 skudd er brukt opp. Det er ikke lov a vaere borti bakken
P 7,5x7,5 og 5x10 :
(0,76-0,15mil)
Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling stdende. Pa signal skal skytter skyte 2
skudd fra 5 ulike markerte posisjoner. Skytter skal starte med rotvelten med valgfri markert
posisjon. Deretter skal skytter skyte 2 skudd fra valgfri markert posisjon pa dekk. Skytter skal tilbake
til rotvelt og skyte 2 skudd fra en posisjon som ikke er skutt fra tidligere. Deretter til dekk igjen og
avslutte med 2 skudd fra rotvelt fra en posisjon som ikke er skutt fra. (Rot-Dekk-Rot-Dekk-Rot).
. 2: Vei Nord 4 Rotvelt og dekk |417 30x30 (0,72m!I) b 10 10 | 120 sek Skytter skal pa hver posisjon skyte stor plate fa)rsF (venstre plate). Ved treff skal den minste platen
20x20 (0,48mil) skytes. Ved bom skal den stgrste platen skytes igjen.
Skytter starter med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 2 skudd fra 4
B 2: Vei Nord 5 Skillstage 2++ 372 30x30 (0,81mil) o 10 10 115 posisjoner pa skillstage og 2 skudd fra liggende. Skytter kan starte liggende ved gnske. @velsen er
TIEBRAKE
248 15x15 (0,60mil) 1 Skytter starter stdende med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 1
111 5x10 (0,45mil) 2 skudd pa mal 1 til 6 fra liggende posisjon. Etter det 6 malet er truffet skal skytter skyte samme mal,
. 2: Vei Nord 6 Troopline 326 20x20 (O,Glmfl) 3 1 12 | 120 sek |Ment motsatt rekkefglge. Altsa near to far og sa far to near.
356 20x20 (0,56mil) 4
370 20x20 (0,54mil) 5
430 20x20 (0,47mil) 6
Skytter starter stdende med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 2
skudd pa stgrste malet pa kyl-rack fra en valgfri topp pa tanktrap til venstre. Deretter skal skytter
25x25 (0,76mil) bevege seg til tanktrap #2 og skyte 2 skudd mot andre mal pa Kyl-rack, deretter tilbake til venstre
. 3: Camp 7 Tanktraps 330 20x20 (O,Glmfl) QT s s 100 sek t'fmktrai) ogn skyte 2 Skt{dd mgt 3 mal pa kyl-rack og avslutte med hgyre tanktrap med 2 skudd mot
15x15 (0,45mil) siste mal pa kyl rack. Hit or miss.
10x10 (0,32mil)
Skytter starter stdende med magasin i vapen og bolt i bakre stilling. Pa signal skal skytter skyte 1
s cam . - 267 18x18 (0,67mil) P . . 100 ek 21(3::err;otsrt1:r:;n:si:eo:nrilisc;g 1 skudd mot lengste mal fra 4 ulike posisjoner (trommel, haug,
FLamp 409 30x30 (0,73mil) R g stein). :
SUM 77 77




