Stasjon 1: Skytterhuset (SP1)


	Stage 1 : «Long shoot»
Antall skudd: 10 – Antall poeng: 10
Tid: 90 sec, Utstyr: Alt

1. Mål 1: C - @326m (0,61mil)
2. Mål 2: X - 30x30 firkant @476m (0,63mil)
	Skytter starter stående med magasin i våpen og bolt i bakre stilling. På signal skal skytter skyte fra dekkene (fritt hvor på dekkene) to skudd, mot mål C, så to skudd mot mål X, to skudd mot mål C, to skudd mot mål X og to skudd mot mål C 

	Stage 2 : «Stubben»
Antall skudd: 10 – Antall poeng: 10
Tid: 2 min, Utstyr: Alt
1. Mål 1: F - 30x30 firkant @372m (0,81mil)
	Skytter starter stående med magasin i våpen og bolt i bakre stilling. På signal skal skytter skyte 1 skudd fra hver av stubbene, bortsett fra de to lengste, fra en side til den andre og tilbake igjen, mot mål F.

	Stage 3 : «Trappene»
Antall skudd: 12 – Antall poeng: 12
Tid: 2 min, Utstyr: Alt
1. Mål 1: C - 20x20 firkant @326m (0,61mil)
2. Mål 2: B - 30x30 firkant @411m (0,75mil)
	Skytter starter stående med magasin i våpen og bolt i bakre stilling. På signal skal skytter skyte 2 skudd fra hvert av de markerte trinnene, et mot hvert mål C og B



Stasjon 2: Vei nordenden.


	Stage 4: «Tank trapp» 

Antall skudd: 8 – Antall poeng: 8
Tid: 90 sec, Utstyr: Alt, 
1. Mål : E - 20x20 firkant @326m (0,61mil) 
2. Mål : G - 30x30 firkant @421m (0,66mil)
	Skytter starter stående med magasin i våpen og bolt i bakre stilling. På startsignal skal skytter skyte 2 skudd et mot mål E og ett mot mål G, fra fire merkede posisjoner på barrikaden.

	Stage 5: «Benk og Rot» 
Antall skudd: 12 – Antall poeng: 12
Tid: 120 sek, Utstyr: Alt
1. Mål 1: I - 15x15 @ 215m (0,7mil)
2. Mål 2: K - 15x15 @ 248m (0,6mil)
3. Mål 2: M - 20x20 @ 356m (0,56mil) 
4. Mål 2: L - 20x20 @ 370m (0,54mil) 
5. Mål 2: XX - 25x25 @ 421m (0,59mil)
6. Mål 2: D - 20x20 @ 425m (0,47mil) 
	Skytter starter med magasin i våpen og bolt i bakre stilling. På signal skal skytter skyte et skudd mot alle målene fra near to far fra en barrikade for så å gjenta prosessen fra neste barikade.

	Stage 6: «Skillstage» Tie break 
Antall skudd: 8 – Antall poeng: 8
Tid: 90 sec, Utstyr: Alt
1. Mål 1: O – Ø30 @372m (0,80mil)

	Standard skillstage










Stasjon 3: Vei sørenden


	Stage 7: «Lucky luke »
Antall skudd: 6 - antall poeng: 6
Tid: 30sec, Utstyr: Alt
Mål : XXX: @ 338 m
	Skytter starter med magasin i våpen og bolt i bakre stilling stående. På signal skal skytter skyte 6 raske skudd fra barrikade mot mål XXX.

	Stage 8: «Kabelgate»
Antall skudd: 9– Antall poeng: 9
Tid: 120 sek, Utstyr: Alt
Målene er indikert med egen farge over stativet
1. Mål 1: P - 18x18 @ 264m (0,72mil) 
2. Mål 2: XXX @ 338m
3. Mål 3: R – 30x30 @400m (0,75mil)

	Skytter starter med magasin i våpen og bolt i bakre stilling. På signal skal skytter skyte ett skudd mot hvert av målene near to far, fra 3 merkede posisjoner på barrikaden. 

	Stage 9: «jegern»
Antall skudd: 8 – Antall poeng: 8
Tid: 90 sek, Utstyr: Alt
Mål: klokkespill  @ 330 M
	Skytter starter i jaktstige med magasin i våpen og bolt i bakre stilling. På signal skal skytter skyte mot klokkespillet to skudd på hver av blinkene, fra stor til liten, hit or miss.




