Mykland Kickoff 2023

100m Standplass

Stage 1 – Skill Stage 2 Plus
10 skudd – 10 poeng – 2min 
Mål & Avstand:  C - 336m
Skytter starter på angitt punkt. Ved startsignal skyter skytter 2 skudd fra hver av de 4 vanlige posisjonene på skill vegg men i tillegg 2 skudd fra bakken, skytter kan velge høyre eller venstre side og om han skyter før eller etter barrikaden.



Stage 2 – TrappeTrond
10 skudd – 10 poeng – 2min  
Mål & Avstand:  C - 336m
Skytter skyter 1 skudd mot mål c fra 10 forskjellige posisjoner fra TrappeTrond. Alt av rekkefølge her er valgfritt.



200m Standplass

Stage 3 – Precision Prone
10 skudd – 10 poeng – 2 min  
Mål & Avstand:  N – 98m, W – 195m & E - 295m
Ved startsignal går skytter ned i liggende stilling og skyter 2 skudd mot mål N på 100m voll, 2 skudd mot mål W på 200m voll og så 1 skudd mot større mål og 1 skudd mot mindre mot mål merket E på 300m voll. Etter dette går skytter tilbake til 100m og tar 1 skudd mot mål på 100m voll, 1 mot mål på 200m og 1 mot hvert av de 2 på 300m voll.



Stage 4 – Lukky Draw
10 skudd – 10 poeng – 2 min
Mål & Avstand: 1 – 192m, 2 – 240m, 3 – 308m, 4 – 327m & 5 - 305m
Her er det 5 props merket fra 1-5, 5 mål merket fra 1-5 og 5 brikker på pulten merket fra 1-5. Ved startsignal går skytter fram og snur en brikke, det nummeret som kommer opp er den proppen og det målet skytter skal skyte ifra og på, det skal skytes 2 skudd på målet. Dette gjentar skytter til alle props er skutt fra elller tida er ute. NB: skytter mot skrike høyt og tidelig hvilken tall kom opp!

Tre

Stage 5 - Tank Trap
10 skudd – 10 poeng – 2 min
Mål & Avstand: D – 227m & P - 337m
Ved startsignal går skytter fram og skyter 1 skudd mot hvert mål fra krysset på Tank Trapen, så 1 skudd mot hvert mål fra alle toppene (3 topper totalt) i valgfri rekkefølge og så ned i krysset igjen der det skytes 1 skudd mot hvert mål.



Stage 6 – Dekk og Stein
10 skudd – 10 poeng – 2 min   
Mål & Avstand: H - 317 (stort & lite)
Ved startsignal går skytter fram og skyter 1 skudd mot stort mål og 1 skudd mot lite på samme stativet, treff eller bom går skytter fra stort til lite mål. Det er 5 posisjoner på dekkene og de steinene som er satt mot dekkstabelen, valgfri rekkefølge på posisjoner.




Fjell

Stage 7  - Presisjons Tromler
8 skudd – 8 poeng – 2 min     
Mål & Avstand: F – 155m & R - 178m
Ved startsignal går skytter fram og skyter 1 skudd mot hvert mål fra 4 forskjellige posisjoner fra trommelstabelen. Valgfri rekkefølge av posisjoner.



Stage 8 – Husqvarna Hauen
9 skudd – 9 poeng – 2 min     
Mål & Avstand: Z - 350m
Ved startsignal går skytter fram og skyter 1 skudd i bestemt rekkefølge av posisjoner merket fra 1 til 9 på Husqvarna hauen mot mål Z.






Skog

Stage 9 – Bolders	
10 skudd – 10 poeng – 2 min – ONE BAG ONLY
Mål & Avstand: J – 263m & L 321m
Ved startsignal går skytter fram til første stein og skyter 1 skudd mot hvert mål fra nært til fjernt, skytter går så fram til fremre stein og skyter 1 skudd mot hvert mål igjen fra nært til fjernt, skytter går så tilbake til 1 stein og gjentar, så til fremre og gjentar og til slutt tilbake til første stein og tar 1 skudd mot hvert mål fra den til slutt.


Stage 10 – Funky KYL
10 skudd – 10 poeng – 2 min
Mål & Avstand: O – 301m
Ved startsignal går skytter fram og skyter en runde SAP fra gulvet i jakttårnet, så går skytter ut og under tårn der han skyter 1 runde til SAP fra tverrligger mot Funky KYL rekke.
