
‭RIGHTBAY-ASTRO-KINGSHIT‬
‭DAY 2‬

‭Säkerhet‬‭(Stolen from Tyfors)‬

‭•‬ ‭Säkerhet är av yttersta vikt och allas ansvar.‬‭Den som observerar‬
‭en osäker handling eller händelse måste/kan ropa "avbryt, eld‬
‭upphör" när som helst under tävlingen.‬

‭•‬ ‭Alla vapen ska betraktas som laddade hela tiden.‬

‭•‬ ‭Pipvinkel är avgörande. Håll pipan riktad i en‬‭säker riktning hela‬
‭tiden.‬

‭•‬ ‭Stäng inte slutstycket‬‭förrän du är i position‬‭och har målet i‬
‭siktesbilden.‬

‭•‬ ‭Håll fingret borta från avtryckaren tills du är‬‭redo att skjuta.‬

‭•‬ ‭Flagga måste vara i kammaren tills RO (Range Officer)‬‭tar bort‬
‭den.‬‭(Ifall flagga inte tas bort när pipet går avbryter‬‭man och kör‬
‭om direkt)‬

‭•‬ ‭Ifall skytt är i fel position, meddelas skytt‬‭av RO så snart som‬
‭möjligt.‬

‭•‬ ‭Skjuter skytten på fel mål blir detta meddelat‬‭till skytt av‬
‭Spotters och blir direkt informerad om vart nästa skott ska‬
‭skjutas. Ex (FEL MÅL, nästa skott på ex plåt 3)‬

‭•‬ ‭Osportsligt beteende kan resultera i en varning,‬‭diskvalificering‬
‭från en stage eller från hela tävlingen. Bedömningen är upp till RO‬
‭och/eller MD (Match Director) och kan inte diskuteras.‬

‭•‬ ‭Alla stationer har 10 skott och 100 sekunder.‬

‭•‬ ‭Alltid Hit Or Miss ifall inte annat står i CoF‬‭på aktuell station‬



‭1.‬‭Skillstage Area 1‬

‭CoF: 5 positioner, 2 skott per position. Alla positioner måste användas 1 gång.‬

‭Avstånd:  94m‬

‭Målställ:‬ ‭2 (Stor - Liten)‬

‭Anteckningar:‬
‭_____________________________________________________________________‬

‭2. Stocki Area 1‬
‭CoF: 5 positioner i valfri ordning, 2 skott per position. Alla positioner måste använas‬

‭Avstånd: 130m‬

‭Målställ: 3‬

‭Anteckningar:‬

‭_____________________________________________________________________‬

‭3. Other type of Wheelbarrow Area 1‬

‭CoF: 5 positioner, 2 skott per position. Börja först på däck och skjut på mål 1 och sedan på‬
‭mål 3 från tunna. Upprepa sekvens.‬

‭Avstånd:  50m   113m‬
‭Mål:‬ ‭1‬ ‭3‬
‭Anteckningar:‬

‭____________________________________________________________________‬



‭4. Speedy Area 2‬‭TIEBREAK‬
‭CoF: 2 träffar innan förflyttning‬
‭Avstånd: 93m‬
‭Mål:  K‬

‭K‬
‭K‬

‭Anteckningar:‬

‭_____________________________________________________________________‬

‭5‬‭.‬ ‭Troopline Area 2‬
‭CoF: Near to far. Från skjutbänk‬

‭Avstånd   :   46m  61m   70m      90m    114m   145m   179m  201m   214m   223m‬

‭Mål:‬ ‭7       8‬ ‭9‬ ‭10       11‬ ‭12‬ ‭13      14‬ ‭15‬ ‭16‬

‭Anteckningar:                                          →‬ ‭Båda plåt ger träff‬

‭_____________________________________________________________________‬

‭6. Tanktraps Area 2‬

‭CoF: 3 positioner på stora tanktrap, 2 positioner på mellan och 1 position på lilla. 3 skott per‬
‭position förutom sista position där du skjuter 4 skott.‬

‭Avstånd:              188                         145m‬
‭Mål:                22 (IPSC)‬ ‭12‬

‭Anteckningar:______________________________________________________________‬



‭7.Drenger On The Pole Area 3‬
‭CoF: 3 valfria stolpar/positioner. near to far,  far to near, near to far,. 2 skott vid sista position‬
‭på sista plåt.‬

‭Avstånd:  90m  150m  200m‬
‭Mål:          17      18       19‬

‭Anteckningar:‬

‭_____________________________________________________________________‬

‭8. Stega Area 3‬
‭CoF: 5 positioner, 2 skott per position. Far to near‬
‭Avstånd:  90m   120m‬
‭Mål:          17        20‬
‭Anteckningar:‬

‭_____________________________________________________________________‬

‭9. K-Y-L are higher with the Botnia Area 3‬
‭CoF: Skjut från Stor till Liten och fortsätt på liten med resterande skott‬‭(HIT TO MOVE)‬
‭Avstånd:       100m‬
‭Mål:‬ ‭21‬

‭Anteckningar:‬

‭_____________________________________________________________________‬


