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Station1V

Tank Trap

Points: 1p/Traff
Time: 100s

Max 8p

Rounds: 8

Mal nr: V1,V2,V3, V4
Hit Or Miss

Start

Skytten startar bakom skjutplatsen som
utgors av 3st tank traps.

Pa timerns signal skall varje mal, i
stigande ordning, beskjutas med 2 skott.
Max 2p fran varje position, max 2p per
mal.

4 positioner: 2 skott fran varje pos. 2 skott pa varje mal. 3 tank traps i olika storlek samt 1st
liggande.



Station 2 H

DRUM RACE

s

Points: 1p/Traff Time: 100s
Max 12p Rounds: 12
Mal nr: H1, H3 Hit Or Miss
Start

Skytten startar bakom vianster oljefat.
Pa timerns signal skall mal H1 och H3
beskjutas med ett skott vardera, fran
vanster till hoger. Byt sedan position till
hoger oljefat och beskjut malen med ett
skott vardera, fran vinster till hoger.
Repetera tills samtliga patroner ar
forbrukade eller tiden tagit slut.



Station 3V
The Punisher

Points: 1p/Traff
Time: 120
Rounds: 8+4
Max 8p

Mal nr: V2+V3
"HIT TO MOVE”

Start

Skytten startar pa angiven plats.

Pa timerns signal skall skytten beskjuta
mal H2+H3 i stigande ordning med 1
skott vardera fran varje angiven
position. Varje "extra” patron som
forbrukats ger -0,5p. "HIT TO MOVE”

De markerade ytorna skall utgéra vapnets primara stod. 4 positioner.



Station 4 H

Flip them cards!

Points: 1p/Traff
Time: 100s

Max 8p

Rounds: 8

Mal nr: H1, H2, H3, H4
Hit Or Miss

Start

Skytten startar liggande pa skjutplatsen
med inriktat vapen. Pa timerns signal
skall skytten resa sig och vanda forsta
kortet for malangivelse och sedan
beskjuta angivet mal med 1 skott.

Detta upprepas sedan for samtliga mal.

Det skall vara minst 3m mellan vapnets placering och malkorten.



Station5V

SKkill stage

Points:

Mal V1: 1p/Traff
Alt.

Mal V4: 2p/Traff
Time: 90s

Max 8p alt. 16p
Rounds: 8

Mal nr: V1 alt. V4
Hit Or Miss

Start

Skytten startar bakom skjutplatsen pa
angiven plats. Pa timerns signal skall
malet beskjutas med 2 skott fran varje
angiven position, utan inbordes ordning.
Skytten skall innan stationen paborijats,
ange vilket mal som skall anvidndas. Mal
V1 alt mal V4.




Station 6 H

Hit to switch

Points: 1p/Traff
Time: 80s

Max 8p

Rounds: 12

Mal nr: X, H1, H2, H3, H4
Hit To Move

Start

Skytten startar pa angiven plats.

Pa timerns signal intar skytten vinster
skjutplats, ddrifran skall X-malet
beskjutas forst, sedan vixla till mal V1.
Skytten skall nu byta till hoger
skjutplats, beskjuta X-malet forst och
sedan vaxla till mal V2, upprepa
proceduren tills samtliga mal beskjutits
eller tid /patroner forbrukats.



Station 7V

Just hanging

Points: 1p/Traff
Max 6p

Time: 100s
Rounds: 6

Mal nr: V1

Hit or miss

Start

Skytten startar bakom skjutplatsen pa
angiven plats.

Pa timerns signal skall mal V1 beskjutas
med 3 skott fran varje angiven position.
Hit or miss.

3 skott fran varje sling.



Station 8 H

Use Your Rubber

Points: 1p/Traff
Time: 100s

Max 8p

Rounds: 8

Mal nr: H1, H2, H3, H4
Hit Or Miss

Start

Skytten startar bakom skjutplatsen pa
angiven plats.

Pa timerns signal skall malen beskjutas i
stigande ordning med 2 skott fran varje
lager dack. Dacken skall staplas pa

hO] den- Vapnet skall vidrora dversta diacket under avfyrning.



Regler och Forutsattningar

Forutsattningar:

-Max antal deltagare: 25 pers.

-Allt skytte sker fran 300m-vallen

-Ammuntionsatgang : max 100 ptr

-Deltagare skall inneha gevarsskyttekort samt giltig téavlingslicens.

-Startavgift: 150:-, betalas fore match med swish nr: 0706881791, ange "Ho6stmys” + Namn.
-Samling 08:30 vid klubbhuset, deltagare parkerar vid anslagstavlan innanfér bommen.
-Sakerhetsgenomgang 08:30 vid 300m-vallen.

Obs!
Vattnet i kranarna ar ej drickbart. Dricksvatten pa dunk finns tillgangligt.

-Under tavlingsmomenten tilldmpar vi inte "Run what you brought" utan "Run what you have”
vilket innebar no limits. Fore startsignal skall skyttens utrustning var placerad vid startpositionen.

Sakerhetsregler

- Varje skytt ansvarar for sig sjalv och sin utrustning. Detta innefattar kontroll av pipa samt att
ammunition inte uppvisar tecken pa allt fér hdga tryck.

- Vadaskott leder till diskvalificering-. Ett vadaskott definieras som en oavsiktlig avfyrning under
en forflyttning, rorelse eller vapenmanipulering alternativt skott avfyrat fore eller efter eld upphor.

- Alla deltagare hjalps at med att se till att sakerhetsbestammelserna foljs av samtliga deltagare.

- Alla vapen SKALL vara férsedda med sakerhetsflagga nar de inte anvands. Slutstycket skall
vara oppet och inget magasin i.

- Vapen placeras pa angiven plats nar de inte anvands, utrustning pa separat plats. Endast
aktuell skytt samt nastkommande skytts vapen lamnar detta omrade.

- All forflyttning och stallningsbyte skall ske med 6ppet slutstycke samt pipan i malets riktning.
Slutstycket stangs forst nar skytten ar i stallning och riktad mot mal. Forflyttning med stangt
slutstycke kan leda till diskvalificering.

- Inget finger i varbygeln férran skytt ar i stallning och riktad mot malet
- Mynningen ska alltid peka i saker riktning oavsett om vapnet ar laddat eller inte. Saker riktning
ar skjutriktning alternativt mynning uppét.

- Magasin far endast fyllas pa med for respektive skjutmoment kommenderat antal patroner. Vid
ev. klick far extra patroner fasta pa vapen eller fran ficka anvandas som ersattare. Klickad patron
skall redovisas till aktuell skjutledare.



- Provriktning, vapenmek och atgardande av vapenproblem far endast ske inom anvisat omrade.
Inom detta omrade ar all hantering av.ammunition férbjuden.

Kommandon under skytte

- "Load and make ready"
Skytten for in magasin med for skjutmomentet avsett patronantal. Samtidigt gor sig nasta skytt
redo. OBS slutstycket skall vara tillbakadraget. (Halvauto: Slutstycke fram, sékring pa)

- “Shooter ready”
Om inte skjutledaren far nagon indikation pa annat sa kommer nasta kommando.

- “Ljudsignal fran timer”
Skjutmoment pabdrjas.

Slutstycket stangs forst nar skytten ar i stallning och riktad mot mal. Forflyttning med stangt
slutstycke kan leda till diskvalificering. (Halvauto: Skytt s&krar vapnet och ropar "SAFE!” innan
forflyttning.

"Spotter” ropar "Vanster” alt. "Hoger” (Vanster skjutplats alt. hdger skjutplats) vid traff i ratt mal,
ingenting vid bom samt "Fel mal” om fel mal beskjuts.

- Ljudsignal fran timer.
Skjutmomentet avslutas.

-“Unload and show clear”
Skytten gor patron ur, avlagsnar magasin och visar skjutledaren att vapnet ar tomt. Vapnet forses
med sakerhetsflagga.

Ovrigt

- Om malupphangningen gar sonder eller pa annat satt lossnar far malet ej fortsatta beskjutas.
- Om splitterskyddets lage andras far malet gj fortsatta beskjutas.

- Om skjutledare beddémer att skytt ej klarar att félja skjutledares instruktioner kan skytten bli
diskvalificerad.

- Om skytten inte foljer ovanstaende sakerhetsbestammelser kan skytten bli diskvalificerad.

Skjutledare

Anders Modig 0706881791

Jocke Stigenberg 0707829575
Andreas Vejde 0706010724
Fredrik Hammarqvist 0736835904



Malskiss

V1 R25

V2 R20

V3 R15

V4 R10

H1 R25

H2 R20

H3 R15

H4 R10

Resultat

Tot

1

N O U e W

8

Miller




