
Matchbook för Akka Rimfire Open 
Kort om säkerhet 

Säkerheten är viktigast och allas ansvar. Den som upptäcker en osäker handling eller fara kan 
och måste utropa ”Avbryt, eldupphör”  när som helst under tävlingens gång. 

Anse alla vapen som laddade och håll koll på mynningsriktningen så den pekar alltid i ofarlig 
riktning. 

Slutstycket skall alltid vara öppet om man inte är i position och skall genomföra en station och 
har målet i sikte. Håll fingret från avtryckaren till ni är redo att skjuta mot målet. 

Säkerhetsflagga skall alltid vara isatt i patronläget tills RO tar ur/ sätter i den igen. 

Vapen förvaras i avsedd ställning under dagen. 

 

För att skyttet skall gå så smidigt som möjligt så skall nästa skytt i tur vara redo att genomföra 
stationen. 

En snabb inskjutning på 50 meter är möjligt direkt efter säkerhetsgenomgång. 

Det är inte tillåtet att ladda mer skott i startmagasinet än vad stationen beskriver. 

Hjälp nya skyttar med utrustning och tips uppskattas säkert också. 

Ansvarig MD genom Skurups Skytteförening  

Pasi Empell, 0708625601 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Station 1 

GaƯeln 

Tid: 90 sec. 

Antal Skott: 9  

Hit or Miss 

Avstånd mål 1. 50 meter Stor/liten, mål 4. 118 meter 

Antal positioner: 3  

Skytt startar på angiven plats och på signal beskjuter i ordning mål 1, Stor och liten  samt mål nr 
4  med ett skott vardera från tre positioner från vänster till höger (toppen på stolparna) 

 

 

 

 

 

 



Station 2 

Skillstage (Tiebreaker) 

Tid 90 sec 

Antal skott 10 

Hit or Miss 

Avstånd mål 3. 97 meter, mål 4. 118 meter 

Antal positioner: 5 

Skytt startar på angiven plats och på signal beskjuter mål 3 och 4 med ett skott vardera från fem 
olika positioner på skillstagen med start från vänster till höger varav femte positionen skjuts från 
valfri position men ej senast skjutna. 

 

 

 

 

 

 

 



Station 3 

Kyl  Liggande 

Tid 90 sec. 

Antal skott 20 

Hit to move 

Avstånd 50 meter 

Antal positioner:1 

Skytt startar stående med vapnet på marken  och med magasin i, slutstycket öppet och med 
pipan i skjutriktning, på signal lägger sig ner och beskjuter mål 1 från vänster i kylen med ett 
skott och därefter beskjuter ett verifieringsskott på mot Kyl X och därefter mot mål 2 från vänster 
i kylen och därefter ett skott mot Kyl X och så vidare. När man beskjutit 5 mål i kylen samt fem 
gånger på Kyl X så startar man om samma procedur tills 20 skott avlossats eller tiden tagit slut. 

 

 

Station 4 

Stegen 

Tid 90 sec 

Antal skott 8 

Hit or Miss 

Avstånd mål 4. 118 meter 

Skytt startar på angiven plats och beskjuter mål 4. från 8 olika positioner på barrikaden med ett 
skott vardera mot mål 4. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Station 5 

TankTrap 

Tid 90 sec. 

Antal slott 12 

Hit or Miss 

Avstånd mål 2. 70 meter, mål 3. 97 meter, mål 5. 155 meter 

Antal positioner: 4 

Skytt startar på angiven plats och beskjuter mål 2, 3 och 5 från 4 angivna positioner på 
tanktrapen. 

 

 

 

 

 



Station 6 

Favoriten 

Tid 90 sec 

Antal skott 12 

Hit or Miss 

Antal positioner: 4 

Avstånd  mål 2. 70 meter stor/liten, mål 3. 97 meter 

Skytt startar på angiven plats och beskjuter mål 2. Stor, mål 3 och mål 2. Liten från fyra valfria 
positioner dock ej samma position 2 gångar på barrikaden. 

 

 

 

 

 



Station 7 

Vänster och höger 

Tid 90 sec 

Antal skott 12 

Hit or Miss 

Avstånd mål 4. 118 meter, mål5. 155 meter 

Skytt startar på angiven plats och skjuter två skott från vänster sida om barrikaden på mål 4 och 
två skott från höger sida på mål 5 varannan gång från 3 olika positioner per sida. 

 

 

 

 

 



Station 8 

Tunna, bock och trumma 

Tid 90sec. 

Antal skott 10 

Hit or Miss 

Avstånd mål 3. 97 meter, mål 5. 155 meter 

Antal positioner: 5 

Skytt startar på angiven plats och beskjuter mål 2 och 5 med varsitt skott från fem angivna 
positioner. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


