
Stage 1
RULES: Other Created By: J.Aberg
START POSITION:
Kivääri ladattu varmistettu.
PROCEDURE:
Lähtö laatikosta A tai B. Äänimerkistä ammutaan kahdesta v-tac seinän aukosta 
laukaus kolmeen eri plateen, jonka jälkeen siirrytään seuraavalle v-tac seinälle ja 
ammutaan vastaavasti kahdesta v-tac seinän aukosta yksi laukaus per plate. 
Sektorit: 180+90 
Säännöt: viimeisimmän sääntökirjan mukaan.
Väärä ampumajärjestys: toimintavirhe per laukaus.

SCORING: Rajoittamaton
ROUND COUNT: 12
TARGETS: 3
DISTANCE: 140m
SCORED HITS: 120p
PENALTIES:
NOTES: 
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Stage 3
RULES: Other Created By: J.Aberg
START POSITION:
Pistooli ladattu varmistettu kotelossa
PROCEDURE:
Lähtö ruudusta A. Äänimerkistä ammu taulut ja platet haluamassasi 
järjestyksessä.
Taulut: 6kpl SRA tauluja, 6kpl plate.
Sektorit: 180+90 
Säännöt: viimeisimmän sääntökirjan mukaan.

SCORING: Unlimited
ROUND COUNT: 18
TARGETS: 12
DISTANCE: 10m
SCORED HITS: 120p
PENALTIES: Viim. sääntökirjan mukaan
NOTES:

AA

http://www.tridentstagedesigner.com


Stage 2
RULES: Other Created By: J. Aberg
START POSITION:
Kivääri ladattu ja varmistettu
PROCEDURE:
Lähtö laatikosta A. Äänimerkistä ammu taulut T1-T12 haluamassasi 
järjestyksessä.
Minimi laukausmäärä 24
Taulut: miniSRA 12kpl, 3kpl EA
Sektorit: 180+90 
Säännöt: viimeisimmän sääntökirjan mukaan.

SCORING: Unlimited
ROUND COUNT: 22
TARGETS: 11
DISTANCE: 15m
SCORED HITS: 110p
PENALTIES: Viim. sääntökirjan mukaan
NOTES:

AA
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Stage 4 Tellu
RULES: Other Created By: J. Aberg
START POSITION:
PROCEDURE:
Olet rakentamassa varamiinoitetta ja telamiinaa kantaessasi joudut 
turvautumaan pistooliisi kun vihollinen yllättää. 
Aloitus laatikosta A ase ladattu varmistettu kotelossa. Telamiinaa heikommalla 
kädellä kantaen, ammu taulut vapaassa järjestyksessä telamiinaa kantaen, 
kuitenkin niin että taulu T8 ammutaan laatikosta B. Telamiina on kannettava 
laatikkoon B. Toimintavirhe per laukaus, jos käyttää kahta kättä tai ei kanna 
tellua laatikkoon.
Taulut: 8kpl SRA ja 3 plate
Minimi laukausmäärä: 19
Sektorit: 180+90 
Säännöt: viimeisimmän sääntökirjan mukaan.

SCORING: Unlimited
ROUND COUNT: 19
TARGETS: 11
DISTANCE: 8-10m
SCORED HITS: 110p
PENALTIES:
NOTES:

A

B

A

B

T 8

http://www.tridentstagedesigner.com


Stage 5
RULES: Other Created By: J.Aberg
START POSITION:
Kivääri ladattu ja varmistettu
PROCEDURE:
Tuhoa vihollinen joka lymyää seinien takana.
Aloitus alueelta A. Maalit ammutaan mistä näkyy, vapaassa järjestyksessä.
Taulut: 13 miniSRA taulua
Sektorit: 180+90 
Säännöt: viimeisimmän sääntökirjan mukaan.

SCORING: Unlimited
ROUND COUNT: 26
TARGETS: 13
DISTANCE: 8-20
SCORED HITS: 130p
PENALTIES:
NOTES:

AA
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