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Vatulan Ampumaurheilukeskus Ry

Teerinevantie 30, 39530 lkaalinen

61.71495897585628, 22.933176998179878

https://maps.app.goo.gl/hUz8QRswTCRgyY4V6

Saapuminen: reittid E12 Vaasantie, kdanny Ikaalisista Jamijarventielle, josta opasteet kilpailupaikalle.
Suosittelemme etté ajatte lkaalisten-Kilvakkalan kautta. Navigaattorit ohjaavat etelasta tulevat mielellaan
Héameenkyrdén kohdalta pienemmille teille. Pysakointipaikat 18ytyvat heti portin jalkeen tieuran molemmin
puolin ennen huoltorakennusta. Huomioikaa etta koko rata-alue luetaan kilpailu alueeksi ja SRA saannot
ovat néin ollen alueella voimassa.

H = Huoltorakennus / Kisatoimisto

Rastit

Kilpailussa ammutaan kuusi rastia, rastit sisaltavat selkean ampumahaasteen ja
koettelevat kilpailijoita fyysisesti.

Kilpailussa tunnistetaan Open, Military ja Vakio luokat.

Aikataulu

Paakisa ammutaan lauantaina 11.10.2025

08:30 ilmoittautuminen aukeaa kisatoimistossa
09:00 Alkupuhuttelu

09:15 Nujakka alkaa

Esikisa ammutaan perjantaina 10.10.2025

lmoi .
Kilpailijoilla tulee olla voimassaoleva SRA-ampujan status ja vakuutus.

Hyvaksytyt vakuutukset ovat Toimintaturva, RUL-Plus, MPKL-ampujavakuutus tai SAL-
kilpailulisenssi. Todistus voimassa olevasta vakuutusturvasta ja SRA-statuksesta on
esitettava ilmoittautumisen yhteydessa.

Usein kysytyt kysymykset,
K: Mita haulikon patruunaa kisassa voi kayttaa?
V: Haulikolla saa kayttaa vain terashauleja ja max. Haulikoko on 2.5mm

Lvijvhaulien kaytto on ehdottomasti kielletty,

K: Kuinka hyvassa kunnossa minun pitaa olla, etta voin osallistua?

V: Peruskunto riittaa, sisullahan néista selvitaan.

K: Tuleeko minun huomioida jotain erityisvarusteita kilpailuun?

V: Suosittelemme erittédin lAmpimasti kivaarin hihnaa kaikkien luokkien

ampujille. Taman liséksi kilpailun luonteen vuoksi, lukittuva  pistoolikotelo on

erittain suositeltava. Pistoolin pudotessa rastilla kotelosta, johtaa tdma valitettavasti
hylkaykseen.

K: Mita saantoja kilpailussa sovelletaan?
V: SRA Saantokirja 8.1
PIRKANMAA




VAUK NUJAKKA

STAGE 1— SEIZING THE INITIATIVE

THE ENEMY HAS CHOSEN
THE 300 METER RANGE.
AS THEIR ASSEMBLY BOINT.

SPEED.-
SURPRISE -
—NOW!

 SUPPRESSIVE FIRE AND RAPID
MOVEMENT TEAR THROUGH ;~
- THE ENEMY FORMATION, .|

" OBJECTIVE ACHIEVIED.
RETURN TO THE START FONT
UNDER CONSTANT CONVERING

/' WITHDRAW.
KEEPOVE
'LINE HOT.

Taulut ja 2 SRA-plate (ammutaan 5 kertaa) (10p)
pisteytys

Maksimipisteet 100

Ampumaetdisyys | 150-300m

Minimilaukausm | 10 (Kivaari)

aara

Kasittelysektorit

Vas/ oik merkattu maastoon, yl6s ja alas 90 astetta

Ampumasektorit

Merkitty maastoon, ylos vallin ylareuna.

Ldhtoasento ja
aseen tila

Lahto merkitylta paikalta (A) normaalisti seisten, kivaari ladattu,
varmistettu, pera olkapaata vasten piippu 45-asteen kulmassa.

Rastin suoritus

Aanimerkistd ammu P1-2 alueelta A. Siirry alueelle B ja ammu P1-2.
Siirry alueelle C ja ammu P1-2. Siirry takaisin alueelle B jaammu
P1-2. Siirry takaisin alueelle A jaammu P1-2.

Rangaistukset

Uusimman saantokirjan mukaan

Suoritusaika

max 180s

Tutustumisaika

4 minuuttia
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VAUK NUJAKKA

Stage 2 — Support by Fire

Bravo is under heavy fire--
_they need support now. ~A wounded man lies/»/
trapped

Crawling forward, - Reaching the wounded,
every movement under fire you'pull him out fire. -

Under covering fire,
the rescue is complete.

Bravo survives to fight oner day.

Taulut ja pisteytys

4 Kongia (5p) 4 Popperia (5p)

Maksimipisteet

160

Ampumaetaisyys

10-40m

Minimilaukausma
ara

32 (12 kivaari, 20 pistooli joista 4 bonus laukausta).

Kasittelysektorit

Vas/ oik merkattu maastoon, yl6s ja alas 90 astetta

Ampumasektorit

Merkitty maastoon, ylos vallin ylareuna.

Lahtoasento ja
aseen tila

Lahto merkitylta paikalta rintamasuunta tunneliin pain kivaari
poydalla ilman lipasta. Pistooli kotelossa lipas kiinni lataamattomana

Rastin suoritus

Aanimerkista otetaan kivaari pdydaltd. Ammutaan pellit P1-P3
alueelta A ja ryémitaan tunnelin |api alueelle B, josta ammutaan pellit
P1-P3. Ryémitaan tunnelin lapi alueelle C, josta ammutaan pellit P1-
P3. Ryomitaan tunnelin lapi alueelle D, josta ammutaan pellit P1-P3.
Kivaari hylataan poydalle joko tyhjana tai varmistettuna piippu
merkattuun suuntaan. Kivaarilla pakollinen varmistus siirtymilla.
Siirrytaan alueelle E, josta ammutaan pistoolilla popperit PP1-PP4,
poista aseesta lipas ja ammu P4, osumasta 5p bonus. Evakuoi nukke
alueelle D, ammutaan pellit P1-P3, poista aseesta lipas jaammu P2,
osumasta 5p bonus. Evakuoi nukke alueelle C tunnelin lapi, ammu
pellit P1-P3, poista aseesta lipas jaammu P2, osumasta 5p bonus.
Evakuoi nukke alueelle B tunnelin lapi, ammu pellit P1-P3, poista
aseesta lipas ja ammu P2, osumasta 5p bonus. Evakuoi nukke alueelle
A tunnelin lapi, ammu pellit P1-P3.

Rangaistukset

Ampuminen muualta kuin merkityltd ampumapaikalta toimintavirhe
per laukaus.

Jos nukkea ei evakuoi toimintavirhe per laukaus.
Jos nukkea ei kuljeteta tunnelin lapi toimintavirhe per laukaus.

Suoritusaika

Max 180s

Tutustumisaika

3 minuuttia
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Radar pics up the
unmistakable
silhoutte of a
Hind attack
helicopter..

The enemy unveils
their most
devastating asset

Taulut ja pisteytys

Skpl 5p PP, 5kpl 5p Kongi, 1kpl 10p Bonuskongi

Maksimipisteet

100p

Ampumaetdisyys

12-45m

Minimilaukausma
ara

18 (kivaarilla 9, pistoolilla 9, joista 2 on bonus laukauksia).

Kasittelysektorit

Vas/ oik merkattu maastoon, yl6s ja alas 90 astetta

Ampumasektorit Merkattu maastoon, ylos vallin ylareuna
Lahtoasento ja Seisten ampumapaikalla 1. Pistooli lipas kiinnitetty, lataamaton
aseen tila kotelossa. Kivaari merkatulla paikalla, lipas irti / lataamaton, lukko

edessa. Ohjukset merkatulla paikalla lavalla.

Rastin suoritus

Aanimerkista hae ohjukset, aseta ne laukaisujalustalle, ammu PP:t 1-4
paikalta 1.

Ota kaksi patruunalaatikkoa kantoon ja siirry paikalle 2, siirtyman aikana
kivaarin saa hylata tyhjana tai varmistettuna hihnaan tai merkitylle
paikalle piippu merkattuun suuntaan.

Ammu kivaarilla kongit T1-3 paikalta 2. Hylkaa kivaari tyhjana tai
varmistettuna merkitylle paikalle, piippu merkittyyn suuntaan. Ammu
pistoolilla PP5 paikalta 3 ja kongit T1-3 paikoilta 3 ja 4.

Paikoilla 3 ja 4 bonustehtava, poista aseesta lipas jaammu
keskimmaiseen kongiin T2, osumasta 10p bonus. Ammu kongit T4-5

kivaarilla paikalta 1. PP5 kaataa seinan, joka paljastaa kongit T4-5.
Patruunalaatikot tulee olla ampujan mukana paikoilla 1-4.

Rangaistukset

Jos ohjuksia ei aseteta laukaisujalustalle, 2 toimintavirhetta.

Jos patruunalaatikoita ei kanneta mukana ampumapaikoille 1-4, 2
toimintavirhetta per ampumapaikka.

Ampumapaikkojen rajat ovat rikelinjoja.

Tutustumisaika

4min.

Suoritusaika

Max 180s
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VAU K “ UJAKKA | e
Maksimipisteet Pistelaskutapa : Rajoitettu aika.

Stage 4-Ifyou cant find cover, bring it with you

Ampumaetaisyys 50-60m

Your feam is tasked ‘ Vatula s experlmental ballistic%hield* Minimilaukausmai | Rajoittamaton (Kivaari)
with emplacing mines | L el stopsm fi i
Kasittelysektorit Vas/ oik merkattu maastoon, yl6s ja alas 90 astetta
) Ampumasektorit Merkitty maastoon, ylos vallin ylareuna.
Lahtoasento ja Lahto merkitylta paikalta (X), kivaari lipas kiinnitettynd, lataamaton. Kadet
aseen tila seindn kantokahvalla.
Rastin suoritus Aanimerkist3 siirry alueelle A tuoden kannettava seindrakenne mukana.

Ammu alueelta A SRA-platet 1-2, poista aseesta lipas ja ammu SRA-plate
3, osumasta 5p bonus. Siirrytaan alueelle B tuoden kannettava
seinarakenne mukana. Toistetaan sama ampumatehtava kuin alueella A.
Siirrytaan alueiden A-D valilla jarjestyksessa A, B, C, D, C, B, A, B, C, D jne ja
tehdaan edelld mainittu ammuntatehtéva. Rastia suoritetaan kunnes 180s
on taynna. Turvallisuussyista aseen oltava lipas irti / lataamaton aina
siirtyessa alueiden A-D valilla.

Rangaistukset Mikali ei ammuta seindssa olevasta ampuma-aukosta: Toimintavirhe per
laukaus. Jos alueet kulkee vaarassa jarjestyksessa: Toimintavirhe per
laukaus. Mikali ammuttaessa SRA-plate 3 kivaarissa on lipas kiinni: ei
bonusta. Jos ase ei ole lipas irti / lataamaton lilkuttaessa alueiden A-D

valilla: hylkays.
Suoritusaika Max 180s
Tutustumisaika 4 minuuttia

PIRKANMAA




APLE, ONE ARMORED SISU GPT MU
BE RETURNED TO ACTION—

BATILE MAYIEE LOS

[

ECOVE

IN

Taulut ja pisteytys

4kpl 5p SRA Kongi

Maksimipisteet 80
Ampumaetaisyys 50-100m
Minimilaukausmaara 16 (Kivaari)

Kasittelysektorit

Vas/ oik merkattu maastoon, ylos ja alas 90 astetta

Ampumasektorit

Merkitty maastoon, yl6s vallin ylareuna.

Lahtdasento ja aseen
tila

Lahto merkityltd paikalta (A) normaalisti seisten, kivaari ladattu, varmistettu, pera
olkapaata vasten piippu 45-asteen kulmassa.

Rastin suoritus

Aanimerkistd ammu T1-4 alueelta A. Siirré rengas alueelle B, ammu taulut 1-4 alueelta
B. Siirra rengas alueelle C, ammu taulut 1-4 alueelta C. Siirrd rengas alueelle D, ammu
taulut 1-4 alueelta D.

Suoritusalueen rajat ovat raja ja rikelinjoja, ampuma-alueet on erotettu toisistaan
rikelinjalla.

Rengas tulee siirtaa alueelta toiselle seinien yli, renkaan pyorittaminen on kielletty.
Kivaarin saa halutessaan hylata renkaan siirtamisen ajaksi tyhjana tai varmistettuna
seindn vieressa olevalle merkitylle paikalle.

Tuomari voi ampujan pyynnosta huutaa osumat (Hit!)

Rangaistukset

Mikéli rengas ei ole ampujan kanssa samalla ampumapaikalla kyseiselta
ampumapaikalta ammuttaessa seuraa toimintavirhe per laukaus.

Renkaan pyorittdminen: toimintavirhe per pyoraytys.

Seinista ei saa ottaa tukea, tuen ottaminen toimintavirhe per laukaus.

Renkaan siirtdminen ampumapaikalle muuten kuin seinan yli (esim seinan ohi) johtaa
hylkaykseen epdurheilijamaisesta kaytoksesta.

Tutustumisaika

3 minuuttia, max suoritusaika 180s

Suoritusaika

Max 180s

PIRKANMAA
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VAUK NUJAKKA

STAGE 6 — Rock, Paper, Sci.... Shotgun

TheY ARE HERE. ghillied stalkers
. at the edge.of the perimeter—
-near invisible.

A tripwire snaps—
the bose's alarm
tinkles to life.

CLANG-CLANG
B TWANG

 Shotguns on me —
_ sweep the brush!

- You flush and ClOse.—wf-_
. no room for distance. .
; §hock and sweep.

At point-blank, the
~shotgun decides
the fight —fast.
' brutal, decisive. <§

. Got one-
hold that
_ sector!”

arze
Ghosts unmasked. Tripwire saved more -
_ than a shout—and a shotgun finished
e arqument . i) ' "

Taulut ja pisteytys

15 kpl PL (5p)

Maksimipisteet

75

Ampumaetaisyys

10-15m

Minimilaukausmaara

15 (Haulikko)

Kasittelysektorit

Vas/ oik merkattu maastoon, ylos ja alas 90 astetta

Ampumasektorit

Merkitty maastoon, yl8s puuston ylareuna

Ldht6asento ja aseen tila

Lahto valinnaisesti oikealta tai vasemmalta merkitylta paikalta (X)
normaalisti seisten, toinen jalka koskien merkittya paikkaa.

Rastin suoritus

Asnimerkista ammutaan PL1-15 alueelta A. Alueen A rajat on rajalinjoja.
Aseen voi laittaa seinan ylityksen ajaksi varmistettuna poydalle piippu
merkittyyn suuntaan. Pakollinen varmistus liikkuessa.

Rangaistukset

Seinien yli tai ali ampumisesta, toimintavirhe per laukaus.

Esteena toimivan matalan seindn ylittamista ei saa kokeilla tutustumisen
aikana (1 toimintavirhe).

Max haulikoko 2,57mm, vain terashauli sallittu (vdaaran a-tarvikkeen
ampuminen : hylkdys).

Jos ase ei ole varmistettu liikkeessa : hylkdys.

Tutustumisaika

3 minuuttia

Suoritusaika

Max 180s
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