RASTI 1: Etupesake
Kivaari ja pistooli
Suunnittelija Alex Suosaari b ARARS
Vihollisen kérki on jo ylittéanyt tulenavaustasan, LUMIMYRSKY
mutta etummaisesta tuliasemasta ei ole silti avattu
tulta. Lumimyrskyn suojassa vihollisen soluttautujat
ovat yllattaneet etupesakkeen ja lamauttaneet
miehistdn. Tehtdvanne on torjua vihollisen
vahvistusjoukot ja puhdistaa tuliasemat
kutsumattomista vieraista.

PIRKANMAA

LAHTOTILANNE Taulumaaré /min lks:  SRA tauluja 3 kpl,
Lahto alueelta A. Ase ladattu, varmistettu pera olkapaata popperia 6kpl (10p,)
vasten. SRA kongit 1 kpl 67 %
ja 2 kpl 100% (10p),
RASTIN KULKU min Iks: 21
Ammu kongit 1, 2 ja 3 paikoilta A, B ja C. Ammu popperit Lo i .
PP1-6 ja taulut T1-T3 alueelta A,B tai C niiden nakyessa. Maksimipisteet 180 pistetta.
L L L Ampumaetaisyys: 10-250 m
Ampujan niin pyytdessa tuomari ilmoittaa osumat
kongeihin. Tutustumisaika: 3 min
Kasittelysektori: Y16s ja alas 90°, sivuille
180°, seuraa ampujan
mukana
Ampumasektori: Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

Maksimi suoritusaika: 180s
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RASTI 2: Ammusvarasto
Kivaari ja pistooli
Suunnittelija Mlka Raiskio

Olet rakennuksessa suojassa lepaamassa kun
havaitset vihollisen ikkunasta, pakoreitti toisen
rakennuksen kautta on lukittu. Mutta onneksi
sinulla on repussa yleisavain mukana.

PIRKANMAA

LAHTOTILANNE Taulumairé /min lks:  SRA tauluja 6kpl,
Kivaari ladattuna ja varmistettuna ampumapaikalla A. SRA kongit

Pistooli lipas kiinnitetty latamaton. Reppu selassa. 3 kpl 67 % (5p)
Voimapihdit pakattuna repun sisalle. min Iks: 12+12

RASTIN KULKU Maksimipisteet 120 pistetta.

Ammu kongit 1, 2 ja 3 ampuma alueelta A merkittyjen Ampumaetiisyys: 250 m

aukkojen (4kpl) Iapi, kerran jokaisesta aukosta. Hylkaa o _

kivaari merkittyyn paikkaan ja siirry alueen B kautta Tutustumisaika: 3 min

Iulkltulllle %Vil\le’ ava}[a ?V?.T_ 1Iu_llfgus_ KO'Tﬁp'hfj:'"a J?ks ny- Kasittelysektori: Yl16s ja alas 90°, sivuille
alueelte C. mmu taulut T1-T6 pistoolilla niiden nakyessa 180°, seuraa ampujan
alueelta C. mukana

Alue A on rajattu rakennuksen sisdén rikelinjoin, alueet B Ampumasektori: Ylos vallllin.yléreuna,

ja C on rajattu rajalinjoin. Alueiden B ja C valissa oleva vasen ja oikea merkattu
raja on rikelinja. Maalien ampuminen vaaralta alueelta tai maastoon

vaaralla aseella toimintavirhe/laukaus. Jos oven lukitusta Maksimi suoritusaika: 180s
ei avaa voimapihdeilla 2x toimintavirhe. Pistoolin saa

ladata vasta alueella C, aikaisemmin lataamisesta seuraa
hylkays kilpailusta. A f i AV O I I A

Ampujan niin halutessa tuomari ilmoittaa osumat
kongeihin.




RASTI 3: Kuulusteluhuone
Kivaari 4 .
Suunnittelija JM Lehtonen b ARARS

LUMIMYRSKY

Taistelun tuoksinassa yksi ryhmasta on joutunut
vihollisen vangiksi. Sinut istutetaan kuulusteltavaksi
pdydan dareen hamaraan rakennukseen. Vihollinen
yrittda saada tietoa omista asemista. Huomaat
tilaisuutesi — tyrmaat kuulustelijasi ja kdynnistat
paon. Pakene rakennuksesta eliminoiden pakoasi
estavat viholliset.

LAHTOTILANNE

Istuen merkitylla paikalla X, kadet koskettaen polvia, ase  Taulumé&iri /min lks:  SRA tauluja 15 kpl,
tyhjana, merkitylla paikalla Y, ilman lipasta. min laukausmé&ara 30

PIRKANMAA

RASTIN KULKU

Aanimerkista tuhoa savikiekko lydmalla, nouda aseesi
telineesta, ammu taulut T1-T15 niiden nakyessa. Alue A on Ampumaetiisyys: 5-20 m
rajattu rike- seka rajalinjoin.

Maksimipisteet 150 pistetta.

Tutustumisaika: 3 min
Savikiekko tulkitaan rikkoutuneeksi, mikali pienikin pala on Kasittelysektori: Yi&s ja alas 90°, sivuille
siita irronnut. Mikali savikiekkoa ei yriteta rikkoa, tuomitaan merkattu maastoon.
siité toimintavirhe. Mikali savikiekko ei rikkoudu, tuomitaan . ; L
iitd toimintavirhe Ampumasektori: Y16s vallin ylareuna,
st ’ vasen ja oikea merkattu
maastoon

Maksimi suoritusaika: 180s
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RASTI 4: Pakolaisen jaljilla
Kivaari
Suunnittelija Janne Kotka

Pakosi kaynnistaa valittdman halytyksen. Vihollisen
partioita liikkkuu alueella, ja saartorengas kiristyy.
Murtaudu ulos etsintd alueelta ja saavuta sovittu
kokoontumispaikka ennen kuin vihollinen ehtii
sulkea pakoreitit.

PIRKANMAA

o Taulumdéra /min lks:  SRA tauluja 13 kpl,
LAHTOTILANNE popperia 8kpl (Sp),

Lahto alueelta A pelteja 6 kpl (5p).

min laukaukset 40
RASTIN KULKU

Ammu taulut seké pellit alueilta A ja alueelta B. Rasti Maksimipisteet 200 pistetta.
tulkataan kuumana, poistuessasi alueelta A et enaan voi  Ampumaetiisyys: 3-50 m
palata takaisin alueelle, palaaminen johtaa hylkaykseen.
Tutustumisaika: 3 min
Alueet ovat rajattu seka rike- etta rajalinjoilla. Kasittelysektori: ylos ja alas 90°.
Alue A:lla O/V merkitty
maastoon

Alue B: sivuille 180°,
kulkee ampujan mukana

Ampumasektori: Y16s vallin ylareuna,
Alue A:lla O/V merkitty
maastoon
Alue B: sivuille 180°,
kulkee ampujan mukana

Maksimi suoritusaika: 180s
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RASTI 5: Katkennut yhteys
Pistooli
Suunnittelija V. Kamppi/l. Manninen

Kokoontumispaikalla kay ilmi, ettd yhteys omaan
komentoon on poikki. Vihollinen hairitsee
viestilikennettd ja estaa tilanteen raportoinnin.
Paikallistaa hairinnan lahde ja palauttakaa yhteys
jatko kaskyjen vastaanottamiseksi.

PIRKANMAA

LAHTOTILANNE
Lahto alueelta A

RASTIN KULKU

Ammu taulut T1-T3, pellit PL1-8 ja popperit P1-2 alueelta
A. Alue A on rajattu rajalinjoin.

Taulumaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetiisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

Maksimi suoritusaika:

P2

T2

SRA tauluja 3 kpl,
pelteja 8 kpl (5p) ja
poppereita 2 kpl (10p.)
Min Iks: 16

90 pistetta.
2-20m
3 min

Y16s ja alas 90°, sivuille
merkattu maastoon.

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea 90
astetta, kulkee mukana

180s




RASTI 6: Tulimyrsky
Pistooli
Suunnittelija Ari Ahlblom

Lahestytte tiedettya vihollisen sijaintia. Edestapain
kuuluu vieraskielistd puhetta — kohde on
lahella.Samassa taivaalta kantautuu outoa

ujellusta. Perhana... omien heittimista tulee tavaraa
kohti. Heittdydytte suojaan siihen mihin ehditte.
Rajahdykset ja savu peittavat alueen. Savun

halvettya varmistetaan vihollistappiot ja

puhdistetaan alue.

LAHTOTILANNE

Ase lataamaton ja lipas kiinni kotelossa. Laht6 alueelta A

vatsallaan maaten molemmat kdmmenet niskan takana
kantapaat toisiinsa koskettaen

RASTIN KULKU
Ammu taulut 1-12 Alueelta A. Alue A on rajattu rikelinjoin.

Taulumaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetiisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

Maksimi suoritusaika:

A

PIRKANMAA

SRA tauluja 12 kpl
min lks: 24

120 pistetta.
5-10m
3 min

Y16s ja alas 90°, sivuille
merkattu maastoon.

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

180s
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RASTI 7: Makkarataistelu
Haulikko
Suunnittelija Janne Ojala

Vihollisen torjunnan jalkeen on hetki hengahtaa:
makkaranpaisto talkoissa alkaa. Mutta odottamaton
kdanne — haijy ilkea vihulainen halajaa samoja
makkaroita! Tehtavasi on suojata makkarat ja pitaa
vihollinen poissa — kekselidisyytta ja nopeutta
tarvitaan, mutta pieni huumori sallittu.

Huom. Maksimi haulikoko on 2,5mm terashaulia.

LAHTOTILANNE

Istuen pollilla, makkaratikku kasissé osottaen kohtisuoraan
tulta, ase telineessa, makasiini tayttettyna/lipas kiinni.
Lataamaton ja ramppi tyhjana.

RASTIN KULKU
Aanimerkistd ammutaan maalit alueelta A
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Taulumaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetiisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

Maksimi suoritusaika:

P6 p7 P8

PIRKANMAA

Plate 8kpl (5p)
min lks: 8

40 pistetta.
8-15m
3 min

Y16s ja alas 90°, sivuille
merkattu maastoon.

Y16s puuston ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

180s
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