RASTI 1 TA-Kivaari: Maalihierarkia kuntoon.
Suunnittelija Mika Raiskio

Hiekkamyrsky on vienyt ndkyvyyden, ja vihollisosasto
pyrkii saartamaan vetaytyvan ryhmanne. Sinun on
eliminoitava sekunneissa myrskyn seasta lahestyva
vihollisen ryhmanjohtaja ennen kuin han ehtii laukaista
rynndkkosignaalina toimivan valoraketin ja kadota
nakyvista. Taman jalkeen sinun on tuhottava
Iahietaisyydelle pyrkivat viholliset.

LAHTOTILANNE

Lahto alueelta A tai B. Ase ladattu, varmistettu ja tahdatty
SRA kongiin.

RASTIN KULKU

Ammu kongi kerran jokaiselta ampumapaikalta (A, B ja C).
Ammu jasterit 1-8 niiden nakyessad ampumapaikoilta A, B
ja C. Ampumapaikat on rajattu rikelinjoin.

Jos kongiin osuu suorituksen ensimmaiselta
ampumapaikalta ensimmaisella laukauksella: 5
lisapistetta. Jos kongiin saa kaikki 3 osumaa:

5 lisapistetta.

Seinien yli tai ali ampuminen toimintavirhe/laukaus.

Kongi on varustettu osumaan reagoivalla valoilmaisimella.
Ampujan niin pyytaessa tuomari ilmoittaa osumat kongiin.

Tauluméaara /min lks:

Maksimipisteet

Ampumaetdisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

Maksimi suoritusaika:

Jasterit 8kpl 5p, yksi
kongi SRA(67%) 10p
min Iks: 11

Pisteytys: Rajoitettu aika
80 pistetta.

200-300 m
3 min

Y16s ja alas 90°, sivuille
merkattu maastoon

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

80s




RASTI 2: Gonakuski kiipelissa
Pistooli/kivaari
Suunnittelija Santeri Kahilaluoma

Ajettuasi koko paivan nestehukkapaissaan jaat
autollasi jumiin, juuri kun olet kiinnittdmassa vinssia
kuulet Idhestyvan vihollisen 8lamoél6a. Sarmana
taistelijana olet kuitenkin jattanyt varusteesi autoon
ja pistoolinkin lipas on melkein tyhja. Hiljenna
molotus ja pyri poistumaan alueelta
mahdollisimman nopeasti

LAHTOTILANNE

Lahtd merkitylta paikalta, pistooli lataamaton kotelossa
lipas kiinni taytetty max 6 patruunalla vinssinaru kadessa
selka kohti takavallia, kivaari auton takakontissa lipas
kiinni lataamaton. Muut rastilla kaytettavat lippaat auton
takakontissa

RASTIN KULKU

Aanimerkista kiinnitd naru pylvaaseen ja ammu taulut
T1-11 ja popperit 1-6 alueelta A. Pistoolin voi hylata
merkittyyn paikkaan tyhjana/varmistettuna. Hae kivaari
jaltai lippaat auton peraluukusta ja ammu loput maalit.
Jos vinssin narua ei kiinniteta ennen viimeista laukausta,
toimintavirhe. Jos kaytetdan muita kuin autossa olevia
lippaita toimintavirhe per Iks. Ajoneuvosta ei saa ottaa
tukea ammuttaessa, jos ottaa toimintavirhe per laukaus.
Ajoneuvoon ampuminen johtaa korvausvastuuseen ja
hylkaykseen

Tauluméaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetaisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

Maksimi suoritusaika:

SRA tauluja 11kpl
Poppereita 6kpl 5p
min. Iks: 28

140 pistetta.
6-30 m
3 min

Y16s ja alas 90°, sivuille
merkattu maastoon

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

180s




RASTI 3: Takaisin ennen nimenhuutoa
Pistooli
Suunnittelija Arttu Honkanen

Paikallisessa ravintolassa venahtaneen illan jalkeen
paatat ottaa paluumatkalla pienet paivaunet. Heraat
siihen, etta kuljettajasi seisoo auton edessa kahden
vihollisen vartioimana, muiden vihollisten

ryhmittyesséa laheiseen rakennukseen. Aamun
nimenhuuto lahestyy, vapauta kuljettajasi ja

varmista, ettei kukaan rakennuksessa hairitse
poistumistanne.

LAHTOTILANNE

Laht6 ajoneuvossa apukuljettajan paikalla istuen, ampuja
kokonaan ajoneuvon sisalla, selkd selkénojaa vasten, ovet
suljettuina, ampuja pitda apukuljettajan ovea suljettuna.
Pistooli lipas kiinnitetty, lataamaton, kojelaudalla olevassa
laatikossa, piippu merkittyyn suuntaan.

RASTIN KULKU

Aanimerkistd ammu taulut T3-T4 Ajoneuvon sisélta
merkitysté aukosta, siirry alueelle A ja ammu taulut
T1-2...T5-T11 ja PP1 alueelta A, Popperi PP1 Laukaisee
Heilurin T7, PP1 takana E/A Popper. Mikali E/A popperin
ampuu kumoon 2 toimintavirhetta (-20p).

Taulumaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetdisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

ES

Maksimi suoritusaika:
o ¥ SR R

12Kpl SRA Tauluja, 1kpl
E/A Taulu, 1kpl 10pp
Popper, 1kpl E/A Popper
-20p

min Iks: 23

130 pistetta.
2-10m
3 min

Y16s ja alas 90°, sivuille
merkitty maastoon

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

180s




RASTI 4: Viimeinen keidas
Pistooli/Kivaari/Haulikko

Suunnittelija: Janne Kotka
Aavikon halki kulkeva saattueesi on pysahtynyt
hylatylle keitaalle kun dyynien takaa alkaa ilmestya
vihollista. Ajoneuvoon et kerked, yhteydet ovat
poikki ja edessa oleva reitti on vallattu. Pistoolisi on
valmiina kotelossa, mutta raskaampi kalusto on
jaanyt muutaman askeleen paahan Aikaa ei ole
hukattavaksi: Raivaatko tien pistoolilla, vai
vetaydytkd hakemaan jareampaa kalustoa?

LAHTOTILANNE

Pistooli Lipas kiinni lataamaton kotelossa, kivaari tai
haulikko telineessa lipas kiinni, lataamaton, normaalisti
seisten merkitylta paikalta.

RASTIN KULKU
Ammu taulut alueelta A, alueen rajat ovat rikelinjoja.

Haulikolla lasketaan 1 osuma per taulu tuplana, vain slugit
sallittuja. kivaarilla ja pistoolilla normaalisti reikien
perusteella.

Tauluméaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetiisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

Maksimi suoritusaika:

13 SRA taulua.
min. Iks: 26

130
2-20m
3 min

ylés alas 90, sivuille
merkitty maastoon,

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

180s




RASTI 5: Viimeinen luottomies

Kivaari

Suunnittelija Jan Hamalainen
Taistelutoverisi ovat menettdmassa otettaan,
moraali ja ammustilanne on kriittinen. Sinut on
l&hetetty avustamaan heita! Tukikohta on
ympardity vihollisilla, raivaa tiesi
taistelutovereittesi.

LAHTOTILANNE

Lahtd merkitylta paikalta A tai B, ase pdydalla lipas
kiinnitettyna lataamaton.

RASTIN KULKU

Aanimerkista nouda kivaari ja siirry alueelle A tai B,
ammu alueelta A/B jasterit, jasterit on etenemisen
estavia.

Alueelta C ammu kivaarilla popperit, platet ja taulut
niiden nakyessa.

RANGAISTUKSET

Seinien yli ei saa ampua, jos ampuu seinien yli 1
toimintavirhe /lks

Ampuma-alueet merkitty rikelinjoin

Taulumaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetiisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

Maksimi suoritusaika:

5 jasteria (10p), 3
popperia (10p), 6 platea
(5p) ja 4kpl SRA tauluja
min. lks: 22

150
15-45m
3 min

Yl6s ja alas 90°, sivuille
merkattu maastoon

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

180s




RASTI 6: Vangit savimajassa
Pistooli
likka Manninen

Isku ryhmaasi kohtaan on ollut paha, jouduitte
yllatykseen kuin amatddrit, rynma lyétiin hajalle, ja
osa joutui vangeiksi. Aseet ja varusteet jaivat
jonnekin ja olet ainoa toimintakykyinen mutta
pelkan pistoolin varassa. Jaljitit hyokkaajat majaan,
siella on myos vangit. Toimi.

LAHTOTILANNE

Ase ladattu, varmistettu, koteloitu, seisten merkitylla
paikalla, kasissa ainoastaan reppu.

RASTIN KULKU

Aanimerkistd ammutaan taulut T1-T11.

Seinien yli tai ali ei saa ampua, ampuminen seinien yli tai
ali toimintavirhe per laukaus.

Alue on rajattu rikelinjoin.

Tauluméaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetaisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

Maksimi suoritusaika:

11 SRA taulua.
E/A taulut 3kpl
min. lks: 22

110
1-20m
3 min

Yl6s ja alas 90°, vasen
ja oikea merkitty
maastoon.

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

180s




RASTI 7: Hiekkaa vaarissa paikoissa
pistooli
Aleksi Tiikkaja

Vihollisen puskiessa kovaa paalle, kivaarisi menee
jumiin, eika nyt ole oikea aika alkaa selvittamaan
vikaa. Onneksi pistooli on aina mukana!

LAHTOTILANNE

Lataamattomalla kivaarilla vapaavalintaista maalia
tahtaimilla tahdaten alueella A. Pistooli ladattu,
varmistettu, koteloitu.

RASTIN KULKU
Aanimerkistd ammutaan taulut T1-T11 alueelta A.
Alue on rajattu rike- ja rajalinjoin.

Rastilla kaytetdan omaa kivaaria, joka toimii
rekvisiitta-aseena, ja taten kasittelysektorit eivat koske
KIVAARIA. Ennen rastin suoritusta tuomari toteaa kivaarin
turvalliseksi ja vasta tman jalkeen kivaari toimii rastin
suorituksen ajan rekvisiitta-aseena. Kivaarilla ei ammuta.

Ammuttaessa kivaarin tulee olla kannossa. Mikali kivaari ei Maksimi suoritusaika:

ammuttaessa ole kannossa, tulee yksi toimintavirhe per
laukaus.

CASE UTRRA

Taulumaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetiisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

11 SRA taulua, 1 EA.
min. lks: 22

110
1-10m
3 min

Y16s ja alas 90°, sivut
merkitty maastoon

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkitty
maastoon

180s




RASTI 8: Aavikon keidas

Kivaari

Suunnittelija Aki Raitanen
Olet taisteluparisi kanssa I6ytanyt aavikon keitaan
ja nauttimassa virvokkeita, sekd ymparodivasta
maisemasta, kun vihollisen osasto havaitaan
lahestyvan avorivissa tata aavikon helmea.
Taistelutoverisi on selkeasti taistelun vasyttdmana
nukahtanut péytaan. Pakeneminen ei siis ole
vaihtoehto.

LAHTOTILANNE Taulumaira /min Iks:
Kéadella koskettaen (enemman kuin yksi sormi) merkattuun
paikkaan, tuoppi ei koskettavassa kadessa, tuoppi ei saa
koskea poytaa tai olla pdydan ylapuolella 1dhd6ssa.
Kivaari lataamaton, liikkuvat edessa, lipas irti, hihnassa Maksimipisteet
roikkuen. Kaytettavat lippaat lipastaskuissa tai taskuissa. P

Ampumaetiisyys:

RASTIN KULKU I
Jata tuoppi pdydalle. Adnimerkistd ammutaan taulut Tutustumisaika:
T1-T16 alueelta A. Kisittelysektori:

Alue A on rajattu rikelinjoin. Seinista ei saa ottaa tukea, jos

ottaa toimintavirhe per laukaus. Seinien yli ei saa ampua,

jos ampuu yli toimintavirhe per laukaus. Jos tuoppi Ampumasektori:
pdydalla ja tuopissa nestettéd merkatun rajan yli

suorituksen loppuessa +10 pistetta. Maksimi suoritusaika:
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16 SRA taulua.
min. lks: 32

170
25m
3 min

Y16s ja alas 90°, sivuille
180°,

Y16s vallin ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

180s




RASTI 9: Taikamatto
Haulikko
Janne Ojala

Olet saapunut turvallisen luotettavalle kaytettyjen
taikamattojen myyjan luokse hankkiaksesi
tehokkaamman lentédvan maton, jolla Iapaisisit
hiekkamyrskyn. Myoskin muutkin ovat kuulleet
orastavasta kilpailueduta, joten ei muuta kuin
ilmaan ja rahina paalle.

LAHTOTILANNE

Ase ladattu, varmistettu, pera “lonkalla” piippu
vaakatasossa, merkitylla paikalla.

RASTIN KULKU

Aanimerkistd ammu platet 1-8, ollen koko ajan

taikamatolla. Alue on rajattu rikelinjoin.
Rakenteista ei saa ottaa tukea, jos ottaa tukea
toimintavirhe per laukaus.

Max haulikoko 2,54mm vain terashauli sallittu!

Tauluméaara /min lks:

Maksimipisteet
Ampumaetdisyys:
Tutustumisaika:

Kasittelysektori:

Ampumasektori:

Maksimi suoritusaika:

8 kumitettua plate 5pist,
min. lks: 8

40
8-15m
3 min

Y|6s ja alas 90°, sivuille
merkattu maastoon

Y16s puuston ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

180s




RASTI 10: Aikaikkuna
Haulikko
Heikki Kilpidinen

Alueella on havaittu vihollisen drone, joka etsii
aktiivisesti sijaintiasi. Vihollinen on jo kannoillasi,
eika aikaa ole hukattavaksi. Tilanne on kriittinen,
paine kasvaa hetki hetkelta — ratkaisevat paatokset
on tehtava nyt.

LAHTOTILANNE Taulumaara /min lks: 8 kumitettua plate 5pist,
Ase ladattu, varmistettu, sormi napilla. 1 bonus kiekko 10pist
min. Iks: 9
I__?ASTIN KULKU
ﬁanlmerklsta ammu bonuskiekko ja platet P1-P8 alueelta Maksimipisteet 50
Ampumaetaisyys: 8-20m
Jos bonuskiekkoa ei yritd ampua, 1 toimintavirhe L )
Tutustumisaika: 3 min
Max haulikoko 2,54mm vain terashauli sallittu! Kasittelysektori: YIs ja alas 90°, sivuille
merkattu maastoon
Ampumasektori: Y16s puuston ylareuna,
vasen ja oikea merkattu
maastoon

Maksimi suoritusaika:
180s
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