INSKJUTNING NNPO TC23

Grovstall vapnet och skjut ett skott for att se var det tar, for att justera tréffbilden f6lj punkterna nedan

1.Ga in i menyn genom att trycka EN gang pa M 7. Har kan man gora olika instéllningar.

knappen Oversta raden "Reticle Settings options: 1", betyder
den profil man skjuter pa.
Viljer man 1 och skjuter in pa 50 meter sa ar 1 = 50
meter i fortsittningen.
(Vi borjar med detta och forklarar mer senare.)

Zeroing

2. Nér man nu tittar i siktet sa har man en meny
pa vanster sida av bilden. = | vens e N ’
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8. Vi utgar nu fran att vi ska skjuta in pa profil 1 och

3. Genom att trycka pa + eller - knapparna kan hoppar sa ner till "Reticle Type" genom att trycka pa
man hoppa i menyn. : -"knappen EN géng.

ze: Off

4. Hoppa ner med - knappen tills ZEROING ér
markerad, vit text. - Forsta gangen man gar in i en av profilerna kommer

\ denna std pa OFF och det finns inget riktmedel i siktet.
For att vélja riktmedel trycker man EN gang pa "O"
knappen (inget kommer att hinda), men nar man nu

- :E:“:: - \ trycker pa + eller - sa kommer man att borja ga
S igenom de olika riktmedlen.
Nér man sa har det riktmedel man vill anvédnda sig av
5. Nar ZEROING har vit text trycker man pa den trycker man EN gang pa "M" knappen, valet har nu
vanstra knappen (O) EN gang. sparats.
9. Hoppa nu ner ett steg till "Reticle Color" for att vilja
farg pa riktmedlet.
6. Nu kommer man komma in i inskjutnings
menyn. |

- GOr samma sak hir.
{ Tryck EN gang pa "O" knappen, hoppa med + och -
knapparna tills den 6nskade fargen ar framme och
bekrafta med ETT tryck pa "M" knappen.




10. Vill du anvdnda dig av "Frys funktionen" ndr du
skjuter in, stéller du denna funktion pa "ON" genom
att trycka EN gang pa "O" knappen.
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Hoppa med + och - knapparna tills ON &r framme och
bekrafta med ETT tryck pa "M" knappen.

Nér du nu gér in i nédsta steg som édr "X" koordinaten
MASTE du ha riktat in siktet s& att RIKTMEDLET star
exakt dar du siktade pa.

Bilden fryser nu och man har ett "foto" av
inskjutningstavlan och kan flytta in X och Y enligt
nedan.

11. Hoppa ner till X for att justera traffbilden i sidled.

Nu utgdr vi fran att bilden INTE ar fryst.

Sikta nu pa malet, exakt dar du siktade nér du skot
forsta skottet.

Tryck EN gang pa "O" knappen, hoppa med + och -
knapparna tills det lilla kors som kommit fram ar ratt i
SIDLED i forhallande till tréiffen pa tavlan.

Tryck nu EN gang pa "O" knappen och sedan pa "-"
knappen for att hoppa ner till "Y".

Tryck EN gang pa "O" knappen och hoppa med + och
- knapparna tills det lilla korset flyttar sig sa det ar ratt
i HOJDLED.

Har du nu gjort ratt sd kommer det vanliga riktmedlet
att vara pa det du siktade pa samt det lilla korset
kommer att std mitt pa dér du traffade (skotthalet)
Bekrifta nu detta med ETT tryck pa "M" knappen. Det
du nu kommer att se dr att RIKTMEDLET kommer
att "hoppa" till det lilla korset som stér pa ddr skottet
tog.

12. Tryck nu pa "M" knappen for att backa ut fran
forst inskjutnings menyn och sedan en gang till for
att backa ut fran huvudmenyn.

13. Nu skjuter du ett skott till och om du behover
korrigera nagot mer sa f6ljer du instruktionerna
ovan tills du har den ritta traffbilden.
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