INSKJIUTNING "GALTEN”

Grovstall vapnet och skjut ett skott for att se vad det tar, for att justera traffbilden f6lj punkterna nedan.

1. Gainimenyn genom att halla inne Encoderknappen i nagra sekunder tills en meny visar sig pa vanster sida i
displayen
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2. Vrid pa Encoder ratten till du hoppar till sida tva.
Vrid ner till 4:e ikonen, langs upp kommer det nu sta ”Zeroing Profile” och nar den dr markerad star det ----- P1

Zeroing profile
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3. Tryck nu EN gang snabbt pa Encoder knappen, du kommer nu in i menyn och kan vilja vilken profil du vill skjuta in
pa
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Vrid nu pa Encoder ratten tills den profil du vill anvanda ar markerad.
Tryck EN gang pa Encoder knappen, denna profil &r nu vald.
| vart exempel kommer vi anvanda Profil 5 och denna profil kommer nu att sta efter man har tryckt pa Encoder



knappen
Zeroing profile
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4. Nu ar det dags att ga in i sjdlva inskjutningsmenyn.
Detta gér man genom att ga in i menyn genom att halla inne Encoder knappen (se punkt 1)
Genom att aterigen vrida pa Encoder ratten till man kommer pa sidan tva, gar man nu ner till 5:e ikonen ”Zeroing”
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5. Tryck EN gang snabbt pa Encoder knappen och man kommer in i forsta delen av inskjutningsmenyn dar man
antingen valjer avstand eller lagger till ett nytt avstand.

Vi kommer har att visa hur man gor vid forsta gangen.

Det kommer nu langst upp sta “Distance” samt visa ett avstand pa 100 meter
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6. For att andra avstandet trycken man EN gang snabbt pa Encoder knappen och man kommer da in i forsta
undermenyn.
Har vrider man pa Encoder ratten tills ”Edit Distance Title” visas langst upp



, Edit distance title
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Tryck EN gang snabbt pa Encoder knappen och 1 i 100 kommer att markeras
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Vrid nu pa Encoder ratten och 1 kommer att dndras fran 1 till 9, vill man ha 50 meter sa vrider man nu pa ratten tills 1
ar0.

Trycker sedan EN gang snabbt pa Encoder knappen och nu kommer nasta siffra O vara markerad.

Vrid pa Encoder ratten tills det star 5 istallet

I Edit distance title
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N&r man nu har sitt valda avstand 050 meter fortsatter man att trycka pa Encoder knappen tills man kommer till sista



0 och nar man trycker en gang till kommer man komma ur denna menyn och 50 ar sparat

title P5050m

7. Nar man nu har valt vilken profil man vill skjuta in p3a, P5, samt dven vilket avstand. 50m, ar det dags att ga ini X
samt Y koordinaterna for sjalva inskjutningen.

Observera att man nu dven langst ner till vanster i displayen kommer att se P5 50m som visar att man verkligen ar pa
ratt profil samt avstand.

N&r man star i ovanstaende lage, vrider man pa Encoder ratten tills 6versta ikonen ar markerad
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8. Tryck nu EN gang snabbt pa Encoder knappen och man kommer nu in i den meny dar man ska justera traffbilden
med X och Y koordinater
N&r man ar inne i denna meny kommer den sta pa X samt det kommer visas som i bilden nedan
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N&r man justerar X sa justerar man i sidled
Tryck En gang snabbt pa Encoder knappen och siffrorna kommer att markeras
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Vrider man nu pa Encoder ratten sa kommer man att flytta riktmedlet i sidled och R.0.0cm kommer att dndras
Vrider man pa Encoder ratten sa R fortfarande star kvar och siffrorna 6kar sa ser man att riktmedlet rér sig at hoger
(Right, R)

Vrider man pa Encoder ratten at andra haller sa kommer det inte sta R utan L istallet, riktmedlet rér sig nu at vanster
(Left, L)
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Det man gor nu ar att man “jagar” skottet for att skjuta in.

Lagg vapnet sa att RIKTMEDLET pekar pa det du siktade p3, se till att vapnet ar stabilt och att riktmedlet inte flyttar pa
sig.

Man kan anvanda sig av inskjutningsbank, sandsackar eller liknande

| exemplet nedan ar riktmedlet fixerat pa det man siktar pa och man kan se kulhalet mer i hégra hérnet




N&r man nu ska justera sa vrider man pa Encoder ratten tills riktmedlet istallet ar pa traffpunkten.
Nar man ar klar kommer det se ut som bilden nedan, lite suddigt i denna bild.

N&r man har justerat klart X sa trycker man EN gang snabbt pa Encoder knappen och man “hoppar” ur X menyn

9. Nar man sedan ska justera hojdled sa vrider man pa Encoder ratten sa att Y ar markerad istallet for X
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Tryck nu EN gang pa Encoder knappen och nar man ar inne i denna meny kommer den sta pa Y samt det kommer
visas som i bilden nedan.

Vrider man nu pa Encoder ratten sa kommer man att flytta riktmedlet i hojdled och D.0.0cm kommer att dndras
Vrider man pa Encoder ratten sa D fortfarande star kvar och siffrorna 6kar sa ser man att riktmedlet rér sig nedat
(Down, D)

Vrider man pa Encoder ratten at andra haller s kommer det inte std D utan U istallet, riktmedlet ror sig nu uppat
(Up, U)
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Nu gor man likadant som i exemplet ovan men man ska istéllet justera NER riktmedlet
Nar man ar klar kommer det se ut som i exemplet nedan

!

10. Nu ar det dags att spara de justeringar man har gjort.
Detta gor man genom att halla inne Encoder knappen i nagra sekunder, har man gjort ratt kommer det nu sta
"Zeroing Coordinates Saved” och man kommer komma ut ur inskjutningsmenyn och tillbaka till huvudmenyn

Nu gbr man ett provskott och kom det inte tar dar man vill det ska ta sa far man justera enligt ovan.
Tank pa att om det &r mindre justeringar man ska gora sa kan det ibland vara lattare att bara ta nagot klick pa Encoder
ratten.

Ett tips ar att sa snart man har andrat nagot SKRIV UPP BADE X OCH Y KOORDINATERNA SA ATT MAN KAN UTGA
FRAN DET OM MAN KOMMER AV SIG.

Ovanstaende inskjutning kan dven géras genom att FRYSA bilden.
Nar man gatt in i X och Y menyn finns det en ikon for FRYSNING, det ar 4:e ikonen uppifran (snostjarna)
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Hoppa ner med Encoder ratten tills snéstjarnan ar markerad

Se nu till att riktmedlet star EXAKT pa det man siktade pa.

N&r man nu trycker En gang pa Encoder knappen sa kommer bilden i siktet att “frysas” och man gor exakt som ovan
och flyttare X och Y.

Skillnaden nu ar att man inte maste halla siktet stilla utan man flyttar pa det #foto# som finns i skarmen.

Spara som vanligt enligt ovan.

HAR MAN FLERA AVSTAND OCH VILL BYTA MELLAN DESSA SA HALLER MAN INNE ENCODER KNAPPEN | NAGRA
SEKUNDER.

DEN OVERSTA IKONEN SOM VISAS, STAR (Distance) LANGST UPP, AR DET STALLE MAN ANDRAR DETTA PA.

TRYCK EN GANG SNABBT, VRID PA ENCODER RATTEN TILLS RATT AVSTAND VISAS, TRYCK PA ENCODER KNAPPEN OCH
AVSTANDET ANDRAS OCH VISAS LANST NER TILL HOGER | BILDEN.

HALL INNE ENCODER KNAPPEN FOR ATT SNABBT HOPPA UR MENYN



FOR ATT ANDRA PROFIL FRAN P5 TILL P1 MASTE MAN GA IN | ”PROFIL” MENYN OCH ANDRA DAR SEDAN ANDRAR
MAN AVSTANDEN SOM OVAN.

Zeroing profile
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