INSKJUTNING NNPO SPEAR

De knappar vi kommer att anvanda visas i nedanstaende bilder
Bild ett ar on/off knappen och bild 2 ar knapparna pa ovansidan av
siktet knapparna pa ovansidan kommer vi kalla

O’ +’ M’ -
1.Det forsta man gor nar man startar 3, Tryck EN gang SNABBT pa 0
siktet ar att ga in i inskjutningsmenyn och knappen for att komma in i
valjer riktmedel. inskjutningsmenyn
- Hall inne M knappen tills menyraderna w e ave

till hdger och vanster dyker upp.

-

4. Tryck en gang pa + knappen for att
komma till reticle ikonen. For att
sedan ga in i denna meny och valja
2. Tryck pa - knappen tva ganger tills riktmedel tryck em gang pa 0
inskjutnings ikonen ar markerad knappen.

P= g




5. For att nu vilja riktmedel, tryck pa + eller
- knappen for att bldddra till det du vill ha.
For att bekrifta och spara riktmedlet, tryck
EN gang Snabbt pa M knappen.

6. For att andra firg pa riktmedlet, gor som
ovan men ga istillet in pa RTCL Color och
dndra som ovan.

7. Ny ar det d& dags att dndra traffpunkten och
detta fér man i menyn Coordinate.

Antingen grovstiller man siktet forst genom att
antingen avninda sig av en boresighter eller
genom att ta bort slutstycket och titta genom
loppet.

Vikommer i var beskrivning utga fran att siktet
ar grovstillt och gé direkt till hur man éndrar
koordinaterna.

X ér sidled och Y ér hojdled.

8. Nir Coordinate ar markerad som bilden nedan

Trycker man EN gang SNABBT pa 0 knappen
och féljande meny kommer da att visas.

9. Nu dr X markerad och ldngst ner star en
lattare forklaring om hur man sparar, andrar
mm.

Nu har vi redan skjutit ett skott som tog
hogt vinster och detta kommer vi nu att
korrigera.

Still riktmedlet med det roda korset mitt i

dar du siktade.

10. Tryck eller héll inne - knappen for att
flytta det roda korset sa det kommer ratt i
sidled i forhallande till dér skottet tog, det
ordinarie riktmedlet ska vara kvar pa dir du
siktade.

- -

Operation tips!
short press (M] can switch ¥ ar X direction
short press (3] increase: (<] reduce
long pross (@] exic

11. Ndr X &r rétt injusterat trycker du EN
gang SNABBT pa M knappen och Y kommer
bli markerad istallet.

Tryck eller hall inne - eller + och det réda
korset kommer att flytta sig i hojdled.

Flytta det s att det roda korset ny star itt pa
dér skottet tog och det vanliga riktmedlet star
dér du siktade.
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12. Ndr det nu ser rdtt ut trycker du EN gang
SNABBT pa 0 knappen och du kommer se att
riktmedlet som stod ddr du siktade kommer att
hoppa till det roda korset.

Nu ska traffbilden bara dndrad.

Provskjut och behéver du dndra mer s repetera
som ovan.

For att ga ut frin menyn HALL INNE 0 knappen
och du kommer ett steg tillbaka till
inskjutningsmenyn. For att komma ur denna
tryck EN gang SNABBT pd M knappen och du
kommer till den foérsta menyn, for att komma ut
denna tryck EN gang SNABBT pa M knappen
eller vanta och du kommer hoppa ut automatiskt.

13. For den som vill kan man @ven frysa bilden
innan man borjar dndra koordinaterna.

For att gora detta gar man in i Zeroing menyn och
bléddrar med - och + knapparna tills man
kommer till freeze, gé in i denna meny genom att
trycka pa 0 knappen,

Nu kommer off att sta till vinster

Rikta nu in riktmedlet noga sa det star mitt dir du
siktade; tryck pa + eller - och om blir markerad
och bilden fryser.

Boérja nu frdn punkt 8 genom att ga in i
coordinates och fortsitt som ovan.

INFORMATION SOM
INTE HAR MED
INSKJUTNINGEN ATT
GORA MEN AR BRA ATT
VETA.

NAR MAN STAR PA
FORSTA MENYN OCH
VANSTER SIDA AR
MARKERAD MEN MAN
VILL KOMMA TILL
MENYN PA HOGER SIDA.

TRYCK EN GANG SNABBT
PA ON/OFF KNAPPEN
OCH DU KAN ANDRA I
HOGER MENY
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